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рекомендованная цена 
КОМПЬЮТЕРРА 


ИЗДАТЕЛЬСКИЙ 


БОЛЬШОЕ 


видится на расстоянии, 
‹ а детоли на распечатке! 


EPSON STYLUS., РНОТО 750 


\ 
й В ролике 
Вы не заметили, 


с что наюбке 
% 


ig, $ же - 


` 9 В Ш № № № И Ш Ш а И. 


AMT ЕЕ 
бабочка... 
=. 


~~ 


Лучше один раз увидеть... Но He всегда человеческий глаз способен уловить незаметные, на первый взгляд, нюансы. 
Полноцветный струйный принтер EPSON ЭТУ ти PHOTO 750 не упустит даже мелкой детали! Эксклюзивная технология 
Perfect Picture Imaging System, разрешение 1440 точек на дюйм с технологией изменяемого размера точки, применение 6 
красок при печати ультрамикроточками, великолепная передача полутонов, благодаря технологии Photo Enchance3 — 
просто мечта фотоэнтузиаста! С принтером EPSON STYLUSm PHOTO 750 — реальность засверкает красками. 


ОНИВЕРС ТРЕЙДИ 
ес-партнерам: Москв 


319-1156, 319-7945; В ВМ 


ервис ЦЭБР — 214. Минск (017) 


СП *ГЛОТУЕ 0-508 


EPSON 


правда ивета ЕЕ 


тр “Микроинформ”: Москва (095): 953-0006. Http!//www.microinform.u. Seiko Epson Corporation, Московское представительство: факс 95) 967-0765. Http://www.epson. 


анкт-Петерб 


6-98. Алма-А 


1999 Seiko Epson Corporation 


Точная наука утверждает, что новый век начнётся 1 января 
2001 года. Но миллионы людей на нашей планете, 
противореча науке, считают, что новая эра начнется в тот 
момент, когда привычные девятки сменятся 
многообещающими нолями. В ночь с 31 декабря 1999 года 
на 1 января 2000 года во всех больших городах мира — 

в Париже, Лондоне, Рио-де-Жанейро, Нью-Йорке, Москве 
— миллионы людей будут под треск и грохот фейерверков 
встречать новое тысячелетие. 

Эта всечеловеческая уверенность в том, что век 
заканчивается именно в нынешнем декабре, позволяет нам 
сказать: номер «Домашнего Компьютера», 
который вы сейчас держите в руках, — 
последний номер века. 


Д МОДА 


Самые лучшие, самые оригинальные, Ca- 
мые стильные новогодние подарки для 
ваших друзей и близких. 


6 MOA НОЧЬ 
С САПОРТАМИ 


и" Это было очень романтично... А однаж- 
ды даже закончилось счастливым браком! 


1 О ЗАГАДКА 


Давиду Яну очень подходит образ восточ- 
ного мудреца, мастера загадок. Это уди- 
вительным образом не противоречит и 
другой его ипостаси — деятельного биз- 
несмена. Разгадайте новогоднюю голово- 


светеузнаете о новой разработке фирмы 
АВВУУ, но и получите ЭТО в подарок! 


| HARDWARE 


16 ПОЛЁТЫ НАЯВУ 


Пока ведущие разработчики игрового 
О” + оборудования приспосабливали на вир- 
NN туальный шлем гироскоп от баллисти- 
>; ческой ракеты, скромная итальянская 
фирма совершила тихую революцию. Ге- 
ниально простой UR Gear - вестник но- 

вого тысячелетия. 


ВОРОТА 
28 В БУДУЩЕЕ 


Уже сегодня вы можете жить в доме, где 
компьютер будет варить вам кофе, от- 
крывать двери и зажигать свет. И это - 
всего лишь за 300 долларов. Можно и не 
быть Биллом Гейтсом, у которого на по- 
добный дом ушли миллионы, правда? 


ЖЁЛТЫЕ 
32 СТРАНИЦЫ 


В этом сезоне особое внимание уделяет- 
ся технологиям будущего. ЖК-мониторы 
— 0630p самых популярных моделей. 


ломку Яна, и вы нетолько раньше всехна = 


= SOFTWARE 
38 HEADLINE STUDIO 


piv: СКАНОГРАММЫ 


= Фотография с помощью сканера — это новый вид 
искусства, возникший на грани веков. Но чтобы стать 
| мастером этого искусства, мало иметь сканер — надо 


о правильно подобрать и расположить предме- 


ты, направить свет, выбрать фон... Если все сделано 
правильно, выходят шедевры. Смотрите на них — и 


Новинка от Metacreations: мощная про- 
грамма для создания анимированных 


‚баннеров. Теперь ваши заработки зави- 


сят только от вашей творческой актив- 
ности, 


В ЛЕСУ РОДИЛАСЬ 
42) 
ЕЛОЧКА 


Устройте на работе настоящий Лас-Вегас! 
Рецепт для вечеринки: игровой автомат «од- 
норукий бандит» в MS Excel. А после, придя 
домой, развлекитесь ещё раз, создав про- 
грамму «В лесу родилась елочка». 


ЧУДО 
49 В КОМПЬЮТЕРЕ 


Программа на Рождество! 


ИНТЕРНЕТ 
52 люди 


Короли, принцы и принцессы существу- 
ютнетолько на светских раутах и в сказ- 
ках. Ещё они существуют в Интернете. В 
этом выпуске: британская принцесса 
Анна, голландская принцесса Джулиана, 
принц Майкл Кентский, принцессы Мо- 
накские Каролина и Стефания, норвежс- 
кая принцесса Марта Луиза... 


5A ДЫК, ЕЛЫ-ПАЛЫ! 


Весёлые художники митьки нелюбят KOM- 
пьютеров и прочих «шмудаков». Но они 
очень любят наш журнал. Примите от 
них в подарок Вифлеемскую звезду! 


ВИРТУАЛЬНЫЙ 
06 ПОЦЕЛУЙ 


Электронная открытка - новое явление в i 

нашей жизни. Но она может быть такой в ай 

же сентиментальной, как почтовые кар- © : 
точки наших бабушек, —— 


KOJIECO 
58 ОБОЗРЕНИЯ 


[| 


ОБЗОР CD-ROM 
66 новинки 


ь читайте, как самому сделать такое! 


И 


> 2 КИЛО ПОДВОДИМ 
ИТОГИ ВИКТОРИНЫ! 


УХО ДЛЯ ВАН ГОГА 


Песни, картины, книги и даже отвязная 
игра — всё это на одном диске. Милый 
морской пикничок суперзвёзд на крей- 
сере «Аврора». 


ДОМАШНЯЯ 
ТИПОГРАФИЯ 


С помощью этого диска можно без тру- 
да создать целую коллекцию новогодних 
поздравлений и подарков. Особенно оча- 
ровательны открытки в ретро-стиле. 


ИГРЫ 
КРУГИ НА ВОДЕ 


Хит-парад самых красивых миров и все- 
ленных. 


ИГРА НА ВСЕ 
ВРЕМЕНА 


«Потерянный рай»: секрет победы — пол- 
ное и абсолютное доверие друг кдругу... 


Я МЕЧТАЮ 
ВЕРНУГЬСЯ 
С ВОЙНЫ... 


Игра без насилия 


Д-Р ХЕЛП 
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Лучший мой 


Поздравляем вас, любимые читатели! Несмотря на все усилия недоброжелателей, Новый год, похоже, все-таки наступит. 


Помимо всяких приятностей — пушистой елки, мандаринов в фольге и Санта-Клауса на оленьей упряжке — нас ожидает 


любимое ежегодное развлечение: выбор подарков родным и близким. Можно, конечно, купить всем по плюшевой игрушке 


и успокоиться. Однако событие впереди неординарное — все-таки новый век как-никак, да еще последний в тысячелетии, 


все вокруг кричат о наступлении НОВОЙ техно-эры, и лезть в нее со своими розовыми слонами и толстыми бегемотами как-то 


неудобно. Не по-хайтековски. Эксперт ДК обошел модные магазины, пристально изучил предновогодний ассортимент и 


провел там блиц-опрос на тему: что не стыдно подарить хорошему человеку на Новый, двухтысячный год, если хороший 


человек является читателем журнала «Домашний компьютер». Результаты перед вами. 


Oo Be 


Фото: Алексей Ерохин, 


CD-Writer Hewlett-Packard 
8210i Plus 


Цена $230 

Скорость записи — 4x 
Скорость чтения —24х 
С виду этот аппарат не отличается от вашего CD-ROM. У него милая 
неброская внешность, отмеченная, впрочем, некоторыми приметами 
стиля (в выпуклой фиолетовой кнопке на передней панели есть 
почти эротическое притяжение — она просто притягивает палец!). 
Но за неброской внешностью скрывается очень даже непростая 
начинка. СО-райтер — это мини-мозг, способный поглотить 
огромное количество информации любого рода. Отличный подарок 
для молодых дарований, отличающихся особенной творческой 
плодовитостью — с помощью СО-райтера можно записать на диск 
огромный роман-эпопею, симфонию или художественный альбом 
с тремя десятками абстрактных полотен, каждое из которых «ест» 
немереное количество мегабайт. Кроме того, с помощью СО-райтера 
можно записать на диск программу любой сложности и любого 
объема (06 источнике мы тактично умолчим). 


РИ И 


Илья Хрупалов 


Защитный фильтр для 
монитора «Русский щит» 
Цена $15 


Соответствует шведскому стандарту $$ 436 1490 

В комплекте — программное обеспечение, включающее 

в себя комплексы упражнений для снятия зрительного 
утомления и стрессовых состояний. 

Мы довольно редко имеем возможность рекомендовать 
отечественную продукцию, но в данном случае делаем это не 
только со всей ответственностью, но и с удовольствием. 
Потому что это не только отличная защита для глаз, отвечаю- 
щая самым высоким техническим требованиям, но и просто 
стильная вещь. На сегодняшний день выпускаются три 
модели: «Серебряный щит» — самый «светлый» защитный 
фильтр, рекомендуется для мониторов с пониженной 
яркостью, «Золотой щит» с улучшенными электромагнитными 
параметрами и «Платиновый щит» с повышенной защитой от 
элетромагнитных волн. Кроме того, тонкий поблескивающий 
экран фильтра украсит ваш монитор так же, как изящные 
дорогие очки украшают умное лицо. 


я) QD 5 1 АСТ. 


подарочек 


| 1 ee 


30 компании 


Цена $55 

Управление камерой — программное 

Потребление энергии — 1,8 ватт 

Размеры — 40мм x 44 ммх 95,5 мм 

Установка фокуса — ручная (15 мм) 

Минимальное освещение — 9 lux 

С виду эта штука похожа на глазастую мышку на мини-подиуме. Вы просто ставите 
ее на монитор, подключаете к своему компьютеру через ИЗВ-порт и делаете кино. 


Цифровая камера работает не только в видео-режиме, но и как фотоаппарат, 
фиксируя и воспроизводя на экране все, что «видит». В любой момент вы можете 

| остановить камеру и зафиксировать понравившуюся картинку, чтобы затем, напри- 

| мер, вывести ее на принтере и получить изображение на бумаге. Наконец, вы можете 
поставить камеру на монитор и развлекаться созерцанием собственной говорящей 
головы в знакомом интерьере. И, наконец, камера позволяет обмениваться видео- 
мэйлами со всем миром, поэтому подарите ее тому (или той), чью приятную 
физиономию вы хотели бы наблюдать у себя на экране как можно чаще. 


Мини-планшет 
lota Pen 


| Цена $21 


Замечательный несерьезный подарок 


| для серьезных тружеников офиса, 


которым часто приходится украшать 
своим факсимиле важные документы. 
Мини-планшет работает совместно с 
мышью, соединяется с системным 
блоком через последовательный порт и 


| может использоваться как TOuchPad — 


вы просто водите пальцем по светящей- 
ся поверхности. Но фишка планшетика 
ещёив том, что все, нарисованное на 
нем специальным карандашиком, 
немедленно возникнет на экране! 
Например, если нужно отправить по 
факсу документ с личной подписью, то 
совершенно необязательно его распеча- 
тывать на принтере, подписывать 
вручную, а затем отправлять. Вы можете 
подписать его непосредственно у себя в 
компьютере и немедленно отослать по 
назначению. 


ро рическии планшет 
rofessional Pal 


Цена $59 
В комплекте — трехкнопочное перо и мышь новой конструкции (без шарика) 
А это уже планшет совершенно полноценный. Несмотря на свою вполне скромную 


ющие возможности. Вы не только можете нарисовать с его помощью полноценную 


| истерики почтовых служащих. Планшет разберет ваши каракули, преобразит их в 
читабельные для вашего компьютера формы (с помощью системы распознавания 
рукописных символов) — и текстовой файл готов. Весьма рекомендуем в качестве 


ХХ! века. 


стоимость и размер, не превышающий тетрадного листа, малыш имеет очень впечатля- 


цветную картинку, но и написать любой текст от руки, даже если ваш почерк доводит до 


подарка — соотношение «цена-качество» впечатляет, а дизайн вполне подходящий для 


ых 


й 


/ — Ксения Соколова 


Модели предоставлены компаниями Hewlett-Packard, 
LG Electronics, Neuhaus, «Традиция», C-Trade 
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Моя ночь. 


с сапортами 


а Москву 
опускается 
ночь. Город 
отдыхает от 
дневного 
шума, от вечно 
куда-то спеша- 
щих людей и ма- 
шин. Я иду по малоосвещенно- 
му переулку в центре, и вдруг 
возникает ощущение, что по- 
пала в другой город. Старые 
трехэтажные домики; тишина. 
На третьем этаже одного из 
особняков горят два окна. Нет, 
не поэт там пытается создать 
бессмертное творенье, не лю- 
бящая жена ждет припозднив- 
шегося муженька, а сидят там 
таинственные ночные сапор- 
ты (OT англ. Support — «поддер- 
жка»), дворники виртуальной 
реальности, помогающие заб- 
лудшему в лабиринтах Интер- 
нета пользователю. 

Итак, поднимаюсь на тре- 
тий этаж, захожу в комнату, 
только успеваю представиться, 
и тут же раздаётся шквал теле- 
фонных звонков. Говорить с са- 
портами возможности нет ни- 
какой, поэтому я с интересом 
рассматриваю их «второй 
дом». Чего тут только не уви- 
дишь: вот перевернутая фото- 
графия кошки с сигаретой во 
рту и заячьими ушами, деся- 
тирублевая ассигнация вре- 
мен царской России, а под по- 
толком огромный российский 
флаг...Пожалуй, это любопыт- 
нейшее настенное творчество 
можно было бы изучать долго, 
но вот настаёт небольшое за- 
тишье, и я успеваю спросить: 


— У вас голова не болит от 
телефонов? 

— Да нет, — улыбаются они. 
— Воттолько иногда дома под- 
нимаешь трубку и говоришь по 
инерции: «Алло, Ситилайн, доб- 
рый день». 

Сапорты оказались не каки- 
ми-то роботами, отвечающими 
заученными фразами на теле- 
фонные звонки, как мне пред- 
ставлялось, а двумя общитель- 
ными ребятами лет двадцати с 
XBOCTHKOM. 

— А какие вам вопросы 
чаще всего задают? 

— Чаще? Проблемы с досту- 
пом в Интернет, наверное. А 
вообще, я заметил такую вещь, 
— делится один из них: худо- 
щавый и бритый наголо, — су- 
ществует некая «проблемадня». 
В понедельник, например, у 
всех почта не работает, во втор- 
ник никто из зверьков не мо- 
жет зайти в Интернет... 

— А кто такие зверьки? — не 
понимаю я. 

Но разговор снова прерыва- 
ется звонками. Причем звонят 
сразу три телефона в течение 
минут десяти. Я терпеливо жду 
и пытаюсь не забыть свой воп- 
рос. Наконец телефоны начи- 


нают умолкать и раздаются. 


лишь одиночные выстрелы, 
спугивающие нарождающуюся 
тишину. 

— Зверьками мы между со- 
бой называем пользователей, 
— наконец поясняет он. 

— A еще можно юзер или 
юзверь, — добавляет вто- 
рой: невысокий, полнень- 
кий сапорт. 
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— А kak вы к ним относитесь? 

— Да нормально. Только вот за после- 
дние года два юзер более тупой стал, — 
сокрушаются ребята. — Ему говоришь, на- 
пример: «Зайдите в «Мой компьютер», 
имея в виду значок на его мониторе, а он 
искренне удивляется: «Да как же я в ваш 
компьютер-то зайду?» Или просишь чело- 
века произнести имя пользователя по бук- 
вам, а он тебе: «И...мэ...я...П9Э...0...ЛЬ...ЗЭ...- 
ВЭ...›. А BOT был еще случай у нас такой: 
звонит один юзер, а я ему в шутку и гово- 
рю: «Закройте дома все окна и перезаг- 
рузите компьютер», так он мне серьезно 
отвечает: «У меня всё закрыто — холодно 
же на улице». 

— Асиностранцами как вы общаетесь? 

— С англоязычными — по-английски; 
Трудно только с китайцами. Они что по- 
русски, что по-английски — ничего не по- 
нятно. Просишь его произнести свой па- 
роль по буквам, а у него первая буква — 
жань, вторая — жань, третья — тоже. Все- 
таки как-то пытаемся объясняться, вроде 
понимают. 

Меня начинают нервировать эти прон- 
зительные крики телефонов, и я не вы- 
держиваю: 

— И что, так всю ночь звонят? 

— Да нет, часов до двух ночи и с девяти 
утра. А в остальное время меньше, — ус- 
покаивают меня. 

В это остальное время ребята слушают 


музыку через компьютер (магнитофон 
сломался от круглосуточной работы), иг- 
рают в Quake, Re-volt, Half- life, чатятся, 
пьют кофе или чай. 

И снова нас прерывают злополучные 
телефоны. Наконец я продолжаю рас- 
спросы: 

— Аестьли постоянные люди, которых 
вы уже узнаете по голосу? 

— Да. Есть такие, — усмехаются сапор- 
ты. — Иногда обращаются даже с пробле- 
мами, которые не имеют отношения к 
технической поддержке. Ну, выпить пред- 
лагают, например, или жалуются на 
ЖИЗНЬ. 

Тут мне в голову приходит безумная 
мысль, и я спрашиваю: 

— А не бывало ли так, что звонящие 
юзеры становились вашими друзьями? 

Ребята переглядываются и вдруг гром- 
ко смеются. Оказалось, потому что началь- 
ник отдела технической поддержки, А.Ор- 
лов, скоро женится на «зверушке», кото- 
рой как-то раз оказал помощь в 
компьютерных проблемах, а потом отдал 
свое сердце. 

Вопрос о том, много ли они зарабаты- 
вают, показался мне некорректным, HO, 


судя по тому, что курят они «Парламент», 
имеют сотовые телефоны и на выходных 
ходят в ночные клубы, на жизнь им хва- 
тает. 

Но вот наш уютный, маленький мир 
стал рассыпаться, когда «дрожащий рас- 
свет снял пелену с оконных стекол». род 
медленно просыпался за окном. Пробуди- 
лись телефоны в комнате, и с новыми си- 
лами обрушились на сапортов звонки. На 
прощанье один из ребят улыбнулся мне, 
а второй смог только помахать рукой, по- 
тому что в очередной раз говорил в труб- 
ку: «Алло, Ситилайн, доброе утро». 

Ольга Шемякина 
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DYNAFLAT" 


Эргономичный дизайн 
монитора радует глаз с 
любой стороны. 

Plug & Play DDC 2 Bi — 
простота и удобство 

в подключении и настройке. 


Удобная, эргономичная 
выдвигаемая панель 
настройки. 


Теневая маска 

с горизонтальным шагом 
0.20 мм позволяет добиться 
высокого разрешения, 
яркости и цветосовмещения, 
четкого изображения. 


Антистатическое и 

антибликовое покрытие 
ae Smart И Treatment 

повышающее контраст 

и четкость изображения. 
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улучшенную фокусировку. 
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и визуальная плоскость 
Новейшая разработка компании Samsung — электронно-лучевая трубка Dy 
дает абсолютно плоским экраном, который обеспечивает четкое изображение» 
от оптического эффекта вогнутости при любом угле зрения — недостатка, свби 
многим другим мониторам с плоским экраном. 
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aFlat™ обла- 


Высокий уровень яркости 


DynaFlat™ имеет повышенный коэффициент пропускания света ( 
ных мониторов). 


a против 53% у обыч- 


Замечательная чистота цвета 


Новое люминофорное покрытие Super Pigment Phosphor обеспечивает более ши 
диапазон воспроизводимых цветов, создавая удивительно естественные ИЯ 


Теневая маска 


\ 
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Управление цветом 


Технология управления цветом Samsung Real Color Control упро сме 
тов ВСВ в графических приложениях. С помощью кнопок, используя лишь 


настройки — оттенок и цветовая насыщенность, возможна простая и удобная настройка 
цвета. С помощью уникального экранного меню Digital Display Director возможна регули- 


ровка цветовой температуры с шагом 100 Кельвин, устранение муара ит.д. 


Совершенное изображение 

Высокие частоты обновления экрана (89Гц при 1280 x 1024 и 119Гц при 10. 
тируют изображение без бликов, уменьшая утомление глаз пользовател 
идеальные условия для успешной и длительной работы 


Безопасность 
Соответствие самым жестким мировым стандартам и требованиям безопасн 


TCO'99, Blue Angel. 


8) rapaH- 
обеспечивая 


Представительство Samsung Electronics в Москве 
E-mail: info@samsung.ru. Web-site: http://www.samsung.ru 
фирменный магазин 208 16 54, 211 0166, 110 4873 


Формоза 234 2164, Buct 159 4001(10 линий), 288 7518, X-Ring 719 9580, Олди 178 9044, P 
CITILINK 742 6555, Технотрейд 291 2686, НИКС 216 7001, Партия 742 5000, 742 4000, Ф-Центр 4 | 
230 6350, Валга 299 5756, Лизард 490 6536, Corvette 369 0694, пе! 742 6436, Сатурн 148 9461, Техмаркет 


Компьютерс 214 2121, SMS 956 1225, Деникин 913 3959, M.Video 921 0353, Desten Computer 


95 0239, Almer 


327 9016, CONCOM 320 9080, Ладога 325 8202, Мир Техники 325 0730, 327 5828, 325 4 
329 3673, MT Компьютерс 186 9590, Авэкс 110 1313, Хи-квадрат 325 7187, 327 6545, RAM 
325-3216, Aura Computers 248 83 90, 325 69 20, Партия Балтика 296 80 94, Новосибирск (38 


(8632) Технополис 90 3111, Вист-Дон 63 5430, Микро Системс 63 5777, Зенит 38 6565, Kp 
Владос 64 2864, 62 2541, Трэйд Мастер 55 5040, Компьютерные системы 55 9994, Окей 60 1144, Сочи (8622) 
Юпитер-юг 99 8789, Владос 92 2291, Новороссийск (27) Владос 22 6442, Нижний Новгоро 
7905, Юст 30 1674, Екатеринбург (3432) Формоза 59 1868, Парад 22 5583, Челя 

Оренбург (3532) Мехатроника 78 0757, Иркутск (3952) Анком 510 510, Омск 

31 5658, Томск (3822) Intant 41 5234, Элекс-ком 72 7240, Ижевск (3412) Элм 

5100, Калуга (0842) Вист-Ока 55 8585, Рязань (0912) Комис 24 1070, Казан 

2584, Кемерово (3842) ККЦ 36 0303, Самара (8452) Прагма 16 3287, Ламбе 

Тольяти (8482) ИнфоЛада 40 6640, Альба 22 9453, Тюмень (3452) Комтех 

8914, Империал 53 4222, Ю. Сахалинск (42422) СахИнфо 336 05, Хабаровс! 

(4236) EPS! 64 6680, Владивосток (4232) Информационные Системы 26 905; 

(8342) Фарго 17 0858, Ставрополь (8652) Инфа 77 7777, Владимир (0922) К 

47 2482, Пермь (3422) ИВС 46 6594, Барнаул (3852) Алтай Компьютер Серв 


ебе завяжут глаза или наденут Me- 

шок на голову», — оптимистично 

пошутили коллеги. Предстоящая 

беседа и впрямь интриговала 

странной таинственностью. Прези- 

дент компании АВВУУ Давид Ян, че- 

ловек обычно вполне открытый, 

неожиданно назначил интервью в 

загадочном «новом офисе». Кактуда 

добраться — не мог объяснить никто из его команды, 

включая «офицера по связям с общественностью» На- 

стю Савину. Перед самой встречей Давид лично про- 
диктовал мне инструкции по телефону. 

На проходной ждал некий предельно серьёзный 

господин, который без лишних слов вывел меня об- 
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ратно Ha улицу, посадил в машину, 
после чего мы проехали букваль- 
но десяток метров — во двор через 
железные ворота. «Так проще, чем 
выписывать пропуск», — пояснил 
он сдержанно. Потом в огромном 
здании поднимались по лестнице, 
где стены были декорированы 
унылыми мозаиками на производ- 
ственную тему в стиле незабвен- 
ного социалистического искусства. 
Кое-где ещё сохранились надписи: 
«Цех Ne...» Впрочем, повсюду при- 
сутствовали признаки энергично- 
го ремонта, что могло означать ско- 
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ЧЕМ ТАМ ЗАНИМАЕТСЯ ПРЕЗИДЕНТ АВВУУ 


Компания АВВУУ (до 1997 г. BIT Software) в особых представлениях 
не нуждается. Большинство владельцев сканеров в России 
пользуется той или иной версией программы FineReader, которая, 
кстати, признана экспертами одной из лучших в мире. На многих 
компьютерах «живёт» и радует владельцев резидентный словарь 
Lingvo. Популярность этих двух программ у пиратов — законо- 
мерный, но далеко не единственный признак успеха. Сотрудники 
компании гораздо больше гордятся своими легальными 
пользователями, среди которых, между прочим, более 180 000 
организаций в 20 странах мира. В том числе администрация 
Президента России, Пенсионный фонд России, Министерство 
культуры РФ, ракетно-космическая корпорация «Энергия», 
Государственный Эрмитаж, МГУ, американская ракетно- 
космическая корпорация «Локхид», «Самсунг Электроникс», 
«Мерседес» — ну итак далее. Филиал АВВУУ в США находится в 

| знаменитой Силиконовой долине, в городе Фримонт. 

Обладатели FineReader и Lingvo зачастую не подозревают, что 
вместе с этими программами их компьютер приобрёл начатки 
искусственного интеллекта — для создания «кибернетического 
мозга» не в последнюю очередь требуется решить задачи именно 
машинного зрения и прикладной лингвистики. Фундаментальный 
научный подход клюбой проблеме — это вообще стиль АВВУУ. 
Основной костяк компании составляют выпускники Московского 
физико-технического института и факультета филологии МГУ. 
Средний возраст сотрудников — 28 лет. Президент АВВУУ Давид 
Ян, к слову сказать, и сам ненамного старше. Своё дело он начал 10 
лет назад, будучи ещё студентом Физтеха и не обладая практически 
никаким стартовым капиталом. Свой секрет успеха он объясняет 
очень просто: «Мне всегда фантастически везло на замечательных, 
преданных делу людей». 


о 


рый конец индустриальных пейзажей. Этаж, где мы в 
конце концов оказались, уже пережил необходимые 
превращения, но ещё не успел избавиться от фор- 
мального глянца дизайнерских эскизов. 

Кабинет Яна был пока что довольно неуютен в сво- 
ей необжитой официальности. Сам же президент 
АВВУУ выглядел подчёркнуто демократично. В своём 
джинсовом костюме он напоминал предприимчиво- 
го студента, решившего на каникулах подработать в 
солидной фирме. 

Разговор не мог не начаться с вопроса о том, где же 
мы, собственно, находимся. 

— Ну, это некий завод, — признал Давид очевид- 
ное. — Который сейчас переоборудуется в бизнес- 
центр. Здесь у нас создаётся ещё одно подразделение 
— мы вывезли сюда группу, которая занимается но- 
вым проектом. 

Предупреждая возможные расспросы, пояснил: 

— Вообще, об этом пока никто не знает. Из Tex ста 
десяти человек, которые работают в основном офи- 
се, здесь несколько раз побывали курьеры и несколь- 
ко раз — водители. Даже ни один вице-президент 
пока не был... Из российской прессы вы здесь вообще 
первый человек, — польстил он «Домашнему компь- 
ютеру». 

— Но хоть упоминать-то о вашей «секретной став- 
ке› можно? 

Давид на секунду задумался, потом кивнул: 

— В принципе, мы скоро уже начнём рассказывать 


_ ПОРТРЕТ 


06 этом проекте. Собственно говоря, появится некое 
изделие, которое можно будет показать. 

Любой относительно добросовестный сочинитель 
детективов постарался бы избежать употреблённого 
Яном слова. «Изделие» — это звучало уж чересчур по- 
шШпионски. 

— Кажется, так в процессе разработки называли 
атомную бомбу? 

— Да, — согласился Давид абсолютно невозмутимо. 
— Дело в том, что это не совсем программный про- 
дукт. Программная часть в нём, конечно, тоже важна, 
и она включает многое из нашей традиционной дея- 
тельности. Но на самом деле это — именно «изделие». 
Я думаю, что мы через пару месяцев просто соберём 
по этому поводу пресс-конференцию, — внезапно 


решил он всё-таки пока зак- 
рыть тему. 

— Это жестоко: заинтриго- 
вать журналиста — и ничего 
не сказать. Вы не суеверны ча- 
сом? — заподозрила я дипло- 
мированного физика, выпус- 
кника знаменитого Физтеха в 
иррациональности. 

— Нет-нет-нет, — живо оп- 
роверг Ян это ненаучное 
предположение. — Дело не в 
том. Просто это действитель- 
но очень дорогой проект, все 
подписывали соглашение о 
конфиденциальности, всякое такое. Потому и сотруд- 
никам основного нашего офиса мало что известно. 

Сразу вспомнились модные в последнее время ис- 
тории о буме в сфере промышленного шпионажа и 
контр-шпионажа. 

— Это как-нибудь связано с соображениями конку- 
ренции? 

Давиду было достаточно признать эту версию хотя 
бы в качестве рабочей, чтобы пресечь дальнейшие 
расспросы. 

— Не совсем так, — тем не менее сказал он, — 
потому что это совершенно не российский проект. 
Изделие, которое вот-вот появится, делается для 
рынков США, Европы и Японии. То есть, в России 


оно тоже появится, но ещё не сейчас. Конкуренция 
очень серьёзная, но — не с российскими компани- | 
ями. Наших основных конкурентов знают в каж- | 


дом доме и в России, ив Америке. Особенно если в 
этом доме есть дети. Если я назову эти компании, 
— ответил он на мой невысказанный вопрос, — тог- 
да станет понятно, что мы примерно делаем. 

— Игру какую-нибудь, нет? 

Ян предпочёл не услышать. Продолжил: 

— Одна из компаний, например, — «Майкрософт». 


Как ни странно. Причём мы с ними очень сильно Apy- 


жим. Но, тем не менее, как выяснилось, мы выходим 
примерно в одно и то же время примерно с одним и 
тем же продуктом. Ну, не примерно с одним и тем же, 
но нацеленным на одну и ту же нишу и по функцио- 


НА ЗАБРОШЕННОМ ЗАВОДЕ? 


нальности похожим, скажем так, — окончательно всё 
запутал он. 

— То есть, вам ещё их обогнать надо успеть? 

— Это им надо обогнать нас, — серьёзно сказал 
Давид. — Похоже, мы всё-таки раньше выйдем. Я на- 
деюсь. То есть, они не знают, что мы этим занимаемся. 
Это мы недавно узнали, что они этим занимаются. Мы 
думали, что основными нашими конкурентами ока- 
жутся... э-э-э... не OHH, — вовремя спохватился он. 


аверное, разочарование на моём | 


лице было уж слишком явным. 

— Самое смешное, — бодро 
посочувствовал мне Ян, — что 
это информация именно для 
«Домашнего компьютера». Если 
говорить о российской печати, 
то, кроме вашего журнала, для 
публикации этого материала 

подойдёт, может быть, ещё лишь пара изданий... 
Вам не дует? — заботливо спросил он и потянулся к 
приоткрытому окну, хороня затеплившуюся было 
надежду. 

Делать нечего, приходилось менять тему. 

— Вот вы такую фразу интересную произнесли — о 
том, что очень дружите с «Майкрософт». Это звучит... 
необычно. У нас в России, как вы знаете, странное 
отношение к этой фирме. 

— Не любят? — улыбнулся Ян. 
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Уши и хвосты 


— Hy aa. 

— Мы очень любим «Майкрософт», — внятно, как в 
телекамеру, произнёс он. 

— Тогда сразу возникает вопрос: против кого дру- 
жите? — вспомнилось мне распространённое мнение, 
что вбизнесе, особенно такого масштаба, «любовь» бы- 
вает только по расчёту. 

— Против кого? — удивился Давид. — Нет, вот это 
как раз тот случай, когда абсолютно не «против кого». 
Мы давно говорим всем, и это не секрет, что продукты 
«Майкрософт» являются в нашей компании офици- 
альным стандартом. Windows NT, SQL 
Server, Exchange Server, Office, ecre- 
ственно, — вся эта платформа. Так или 
иначе, начиная с FineReader 2.0 всё на- 
писано Ha Visual С++ и на «Ассемблере». 
Унас вообще запрещается что-либо де- 
лать на других языках. Потому что... — 
Я ожидала услышать хвалебное слово 
программиста о неких неизвестных 
большинству достоинствах упомянутых 
языков, но прозвучала трезвая речь бизнесмена. — 
Потому что когда в проект вложено 150 человеко-лет, 
в проекте один миллион пятьсот тысяч строк исходно- 
го текста на С++, то тут уже невозможен какой-то, э-э, 
«зоопарк». 

— Вы, извините, в этом смысле напоминаете рос- 
сийского крестьянина, как мне кажется. Он не в CO- 
стоянии поменять климатические условия, нравятся 
они ему или нет. Он просто пашет своё поле. 

— Нравится или нет — опять же не та постановка 
вопроса, — немедленно и решительно внёс ясность 
Ян. — На самом деле мы работали на разных платфор- 
мах, и в итоге я могу сказать, что операционная систе- 
ма Windows не менее надёжна, чем любая из других 
известных операционных систем. 


астал мой черёд удивляться. Об- 
щая уверенность в особой «глюч- 
ности» детища Билла Гейтса так 
сильна повсюду, что справедли- 
вость или несправедливость это- 
го тезиса давным-давно не об- 
суждается. Однако ж вот нашёл- 
ся человек, убеждённый, что, так 
сказать, вся рота кроме него идёт 
не в ногу. 

— Мне кажется, — продолжил тем временем Да- 
вид, — что вряд ли кому-нибудь удалось бы сделать 
продукт подобного масштаба более надёжным. «Майк- 
рософт» вкладывает такие невероятные средства в раз- 
работку и тестирование, которые вряд ли под силу 
кому-то ещё. Хихиканье вокруг Windows мне кажется 
абсолютно неконструктивным. 

— Но «Майкрософт», может быть, не вечна? Вдруг 
сейчас кто-то тихий, маленький, что называется, зак- 
ладывает под этого голиафа пороховой заряд? 

— Не знаю, — пожал плечами Ян. — Кто-то малень- 
кий, который что-то пишет... Теоретически это возмож- 
но, но практически — нет, не думаю. Программирова- 
ние сегодня — это индустрия. Это уже не лёгкая про- 
мышленность, не «мягкая» промышленность. Это — 
тяжёлая промышленность на самом деле. Это заводы, 
действительно заводы. 

— Вам бы хотелось, чтобы АВВУУ достигла масшта- 
бов «Майкрософт»? 

— Конкретно такая цель никогда не формулиро- 
валась, — не ожидал он, по-моему, такого вопроса. 
— Хотя, конечно, если заниматься каким-то делом 


— Вы пытаетесь обогнать 


— Это им надо обогнать 


серьёзно, то, наверное, каждый в конце кон- 
цов начинает спрашивать себя, зачем он это 
делает. 

Мне очень понравился порядок рассужде- 
НИЙ. 

— Значит, сначала надо делать, а уж 
потом решать — зачем? 

— Конечно, — подтвердил он, — 
чаще всего именно так и бывает. Хотя 
все учебники говорят, что надо посту- 
пать наоборот. 


Microsoft? 


Hac! 


— Что-то делать, He представляя конеч- 
ной цели... Для чего? Чтобы изменить мир, 
оставить след? 

— На одном из простых уровней интер- 
претации это может звучать и так. Если про- 
должить в том же духе — приходишь к воп- 
росу о смысле жизни, — вздохнул Ян. — Это 
всё темы, на которые ушло такое количество 
человеко-часов в институте — в общежитии 
за крепким чаем и сигаретой... ночи напро- 
лёт... Сейчас я уже немножко приземлился. 

— Всё равно интересно. 

После минутного раздумья Давид ре- 
шил рассказать: 


— Тогда, десять лет назад, мы обсуждали несколько | 


тем. Что такое счастье, зачем человек живёт... Ну там 
про любовь кое-что было, почему вообще она суще- 
ствует... И на все эти вопросы, что самое смешное, мы 
дали ответы, — улыбнулся он, на всякий случай торо- 
пясь первым пошутить над тогдашним собой. — В ре- 
зультате нескольких месяцев ночных чаепитий мы 
пришли, например, к такому выводу: изменение мира 
не входит в постановку задачи, данной Богом живым 
системам. — Взял лист бумаги, начал что-то машиналь- 
но на нём чертить для себя. Продолжил: — Создатель 
заложил в живые существа два ключевых принципа: 
самосохранения и продолжения рода. Человек отли- 
чается от остальных живых систем тем, что эти два 
принципа у него слились в один: «стать бессмертным». 
Цель жизни — стать бессмертным. В своих детях или в 
памяти других людей. Если бы я сейчас участвовал в 
этих разговорах... Я бы, скорее всего, в них не уча- 
ствовал, — спохватился он вдруг, демонстрируя при- 


обретённый за десятилетие прагматизм (шутка ли — | 


начав когда-то с двухсот долларов, суметь в итоге со- 
здать целую АВВУУ). — Но на самом деле каждый в 
своей жизни должен через такие философствования 
пройти. — Усмехнулся: — Когда Творец создавал жи- 
вых существ, он не ожидал, наверное, что в результате 
единственной их настоящей целью окажется путь к 
Нему самому... 

Оказывается, углублённое изучение физики могло 
привести и к таким интересным результатам. 
Неожиданно он предложил: 

— Хотите посмотреть наше новое помещение? 

Никго на моём месте не отказался бы. Мы вышли в ко- 
ридор, завернули за угол, миновав вежливую охрану, и 
наконец попали в некий обычный офис, разделённый 


бобер dILOMUNOY ИНГО 


на множество рабочих отсеков традиционны- 
ми перегородками. Появление начальства не 
произвело на сотрудников ни малейшего впе- 
чатления. Многие, кажется, вовсе ничего вок- 
руг себя не замечали, заворожённые блед- 
ным светом мониторов. 

— Работа здесь происходит в принци- 
пе круглосуточно, — взял на себя Давид 
роль гида. — Мы сейчас даже организу- 


само устройство! 


ем комнату отдыха, чтобы людям было 
где ночевать. А то недавно один охран- 
ник обнаружил здесь спящего програм- 
миста. Который разобрал перегородку, по- 
ложил её на два стула и так устроился при- 
лечь. Тогда мы поняли, что лучше, наверное, 
купить диваны. 

— А где вы находите таких энтузиастов? 


от уже в течение многих лету 
нас по субботам проводится 
вступительный экзамен. Каж- 
дую неделю вижу человек 
двух-трёх. Решают задачки. 

— Если решил — всё? Уже 

отрудник? 

Давид уточнил: 

— Нувот реальный пример. 
По одному из объявлений мне пришло около двухсот 
резюме. Я пометил галочкой тех, кому секретарь по- 
том позвонил и поговорил. Пометил я примерно треть, 
то есть, 50-70 человек. После телефонного разговора 
около половины из них были приглашены на экза- 
мен. Из 30-40 людей, которые решали задачки, чело- 
век десять, даже только пять, пожалуй, решили шесть 
и более заданий из восьми. Из тех, кто решает шесть и 
более задач, процентов 80 мы берём на испытатель- 
ный срок, на стажировку. После стажировки — ещё 
квалификационный экзамен. Мы посчитали как-то, что 
в результате из 100 человек у нас остаётся один-два. 
Полтора, в общем, — то ли пошутил, то ли по старой 
привычке к точности просто вычислил он среднее 
арифметическое. 

— И какая у ваших сотрудников зарплата? — осто- 
рожно спросила я. 

— Яне знаю, как сейчас зарабатывают в «Майкро- 
софте», но мне кажется, что примерно так же, как иу 
нас, — предположил Ян. — Больше ничего не могу 
сказать. Всё равно для наших людей главное не это. У 
нас здесь очень интересная работа. 

Неожиданно мне в глаза бросился вывешенный на 
одной из перегородок план работ. «Уши и хвосты му- 
жикамо... — значилось в нём первым пунктом. Вто- 
рым: «Уши и хвосты девкамо... Да чем они тут заняты, в 
конце концов?! 

— Ну ладно, — сжалился Давид, — чуть намекнуть, 


ое 


Тот, кто самым первым 
пришлёт правильный ответ 
на мой электронный адрес, 
получит в качестве приза 


(©тв 


зяйстве, тем лучше, хотя и одну иметь тоже весьма 
неплохо. Ну а назвать эту вещь конкретно я просто не 
имею права. Презентация состоится в Нью-Иорке, на 
Бродвее, в середине декабря. Этим специально зани- 
мается одно из лучших РК-агентств. 

Его логика была вполне ясна. Конечно, секрет раз- 
работки, на которую ушли сотни человеко-лет, не мог 
быть раскрыт просто одному, пусть даже весьма по- 
чтенному, изданию. Он должен был «выстрелить» — в 
назначенное время и со всей воз- 
МОЖНОЙ МОЩЬЮ. 

— Я знаю, как открыть секрет, не 
открывая его, — вдруг сказал Давид. 
— Хотите, мы зашифруем название 
и пришлём файл в «Домашний ком- 
пьютер»? Ключ, естественно, тоже. 
Пусть ваши читатели немного поуп- 
ражняются. Мы сделаем задание не 
слишком трудным. 

Возможность потренировать моз- 
ги и удовлетворить здоровое любо- 
пытство — вполне мощный стимул. Но Ян пошёл ещё 
дальше: 

— Тот, ‚Кто самым первым пришлёт пра- 
ВИЛЬНЫЙ ответ на мои электронный 
адрес, ну, скажем, prize@abbyy.ru, по- 

ТИТ В качестве приза само это уст- 
ойство. Его стоимость — 99 долла- 
ов, кстати говоря. Автор ы сле 

щих десяти верных решений 
заработают КУПОНЫ на 50-про- 

центную скидку. Ну и желаю- 
щие, если такие на CA, CMO- 

прийти на наш экзамен И 

порешать задачки, минуя KOH- 
курс езюме. 

щем, на TOM мы и расстались. Оза- 
рённые, так сказать, отблесками тайны. 


ххх 


От редакции: Сначала нам показалось, что 
требование президента ABBYY присылать 
ответы e-mail’om ставит читателей в не- 
равные условия: не y всех же есть Интер- 
нет. Но тут же мы вспомнили, что теперь 
российские почтовые отделения стали при- 

нимать к отправке и электронные письма. И 
даже если вы по каким-то причинам читае- 
те этот номер достаточно поздно — всё равно 
не спешите огорчаться. Никто ведь не знает, 
что в понимании выпускника Физтеха (про- 
должающего, кстати, следить за новостями 
фундаментальной науки) кажется «не слиш- 
ком сложным». Может быть, всё-таки имен- 
но вы первым найдёте правильный ответ. 
I ! 
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vuaih ov7a6cv. 7р 87c8atfa3h 
37yozatfac85yo ov87caiyo8 iv7vfv ra3oev7vziviv 
bv55miyobl1yoviiviv bvSohxtfael tfeatfhafv tip38uacatfyo8 
- 3lwryobv. 3lwryobv vrelzlatf vfev5ip5 bvcyoua3tf7v5 
Tv65vniv3tfaw. 7p 35vnatfa el6fv7leyo7ltfh 3 zemfyo5yo 
3lwryobv il el33tfv8iyoyo zv 150 Satfev7, ilsvzyotfh iv7ps 
zem6aw yo ovzemf, yofeltfh 3v 37vyoSyo zem6h85yo 7 
ra3oev7vzipa yofep, 76схи!8 Gls7ltfp7ixqmx “3tfeac8cbm” 
“Ovtfae8iipa 7 clryoeyoitfa”, 7v3o0yotfp7itfh Sicaibva 
3mqa3tf7v, 3lw-Ryo, nyo7mqaa 7 3tfelia 3lwe9iz, | 3l5va 
fcl7iva, 7 cxrvw 5v5aitf 7p 35vnatfa ovemuyotfh 315ра 
37anyoa yofemgbyo yo oeyocvnaiyo8 uaeaé Ид 3lwtf 


пожалуй, можно. В общем, это такое устройство для www.cyberonik.com. О) 


домашнего пользователя. Чем больше этих штук в XO- 
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Ключ кшифру спрятан на страницах этого номера! 
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Ворота в будущее 
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пе. И у каждой крупной автомобильной или авиа- 
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Фото: Алексей Ерохин 


‘Здравствуй, третье тысячелетие! . : ` 


Все гениальное — просто! 


рофессионалы, которые делают компьютер- 
ные игры, знают простое правило: для хоро- 
шего погружения в игровую реа%ность одной кар- 
тинки и звука недостаточно. Слишком много за- 


висит от того, чем геймер пользуется для управле- | 


ния машинами, самелетами и звездолетам® 
пистолетами, базуками и пулеметами. VW yxe дав- 
но не секрет, что игровые манипуляторы делают 
люди, знающие толк в настоящих средствах езды, 
полетй и стрельбы. Поэтому практически все, что 
встречается в большом, «настоящем» мире, нахо- 


* 


дит применение не только в самой игре, но и TIpH- — 


ставках-манипулятовах. _ ** $ 
Конечно, незвсе удается м а" 
мер, в современных боевых само. 


ные прицелы, которые крепятся на шлеме пилота, > 
есть прицелы, в. которых особая система: одели Е 


за взглядом боевого летчика. И когда лазерн 

или взгляд фокусируется Ha цели, эта система”со- 

ответственнезнаводит на цель пулеметы, блоки 

реактивных енарядов или управляемые ракеты. 
ВообщёРу конструкторов есть такой принц 

«Чем естественнее дается переключение, тем луЧ- 


ционной фирмы есть проекты, в которых делают- 

ся Попытки использовать для управления летаю- 
„щими ездящими аппаратами самые 

естественные человеческие реакции. 

Но далеко не все, что происходит в «большой» 
жизни, удается скопировать в игровом мире, 
Слишком сложно оказывается повторить в игруш- 

ках технику, которая реально стоит ‘сотни тысяч 
долларов. А чтобы создать игровую приставку, ко- 
торая по замыслу не только повторяет, но даже 
обгоняет настоящие манипуляторы, навер- 
ное, надо обладать незаурядной фантазией, 

’_ на грани гениальности. 
Но слова «Все гениальное — просто!» ро- 
>” дились не на пустом месте. Это было всегда и 
время от времени подтверждается. И итальянская 
фирма Video Computer S.p.A. решила подтвердить 


старую истину и создала шлем-манипулятор UR появиться другое ‘устройство. * 
. 


Gear, который называют революцией в игровом 
мире. А для «гениальной простоты» всего-то надо 
"было взять шлем виртуальной реальности и от- 
‘сечь от него все ненужное или очень дорогое. 

» Конёчно, по поводу «ненужности» встроенных 
дисплеев в классических шлемах можно спорить. 
ро ° 
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Для кого-то это верх совершества, способность 
полностью погрузить геймера в игровую реаль- 
ность. А кто-то думает, что это погружение слиш- 


КОМ глубокое в нем человек наатолько теряет связь. 


с обычным миром, что после выхода из игры не 

сразу может сообразить, где находится. © 
Этот спор ведется уже давно, и не о нем сейчас 
~~ . é а Е . 
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С помощью шлема 


UR Gear . 


речь. Речь о TOM, что ‚классические шлемы так и 
не смогли за много лет стать доступными и рас- 
пространеннымие Видно, их недостатки (та же 
болыьшая цена) перевешивают уникальные возмож- 
ноети этих oe И, поскольку «свято место 


пусто He бывает», рано Или поздно должно было 
ка 
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Шлем URGear ° *. 


лем ОК Сеаг не копирует закрытые шлемы. 
Может быть, как раз главное его достоин- 
ство в том, что это шлем открытый. Значит, с са- 


‘преодолена. - 
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- 
мого начала получается, 
что игрок не уходит с 
головой и ногами в ‹ре- 
альную виртуальность», 
но чувство Игры усили- 
вается даже от того, что 
на голове игрока сидит 
красивый зи легкий 
Шлем. У него совершен- 
“но фантастические фор- 
мы, он удобен, «He 
жмет», и дополнитель- 
ное погружениев игру 
“получается от классного 
стереозвука в наушни- 


между приемником и пе- 
редатчиком рекомендует- 
ся держатьзне меньше 25 
см. При этом система ре- 
агирует не только на по- 
вороты головы вправо- 
влево и вверх-вниз, но 
отслеживает даже при- 
ближение игрока к 9 pe 
ну или удаление OT H 


To есть получается мани- 


пулятор для управления 
по трем осям. И, больше 
того, это получается за 
счет естественных движе- 


ний игрока. 

Повороты головы впра- 
_ | BO и ВЛево (ось X) — это 
самое естественное, что 4 
можно придумать. Bro- | 
рую ось конструкторы 
получили от следующего 
наблюдения: когда води- # в. 
тель жмет на газ, он не- 
много опускает голову, 


ках и микрофона, как у 
настоящих пилотов. 
Вот так, легкими 
штрихами создается ре- 
альность игры. Но это 
только начало. Одна из 
причин неудачи закры- 
тых шлемов — это очень 
сложное устройство для 
слежения за поворот 
ми головы. игрока, тре- 
` кер. Все попытки создать простой-трекер в зак- 
рытом, шлеме хорошего результата не дали, при- 
шлось использовать «тяжелую технику». В самых 
последних моделях применяются гироскопичес- 
‚. кие устройства, почти такие же, как в системах 
наведения ракет. Они идеально точны, но пока 
дороги, очень дороги. 
Вместо трекера-гироскопа UR Gear использует о + 
“ систему на ИК-лучах, которая состоит из пере- > `` 
датчика на шлеме и приемника, что крепитсяжли- * 
пучками» на-верхнем краю монитора. Расстояние 
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*UR Gear. = необычный 


манипулятор: он с самого 
начала может озадачить 
любого бывалого игрока. 
Обычный иринцип «включаем, 
пробуем, а уже после читаем 
инструкцию» здесь не работа- 
“er. После попытки такого 
быстрого включения в игру 

Е человек попадаетв круговорот, 
«штопор», водоворот... все, что 
угодно, только не в атмосферу. 

р «где можно потихонечку 

начинать играть, довольно 


полная беспомощность, не 
игра, а издевательство, когда 
машина сама по себе, водитель 
— сам по себе, руль не рулит, 
тормоза не тормозят и газ не 
газует. 
Еще хуже получается, когда , 
дело происходит в воздухе или 

гв лабиринте со стрельбой». e 
Там времени хватает только, | 
чтобы появиться в игре и тут | 
же геройски погибнуть. Даже ‘ 
He геройски — просто He * › of 
* успеваешь ничего сообразить," + 

` kak @e6a привтрелят или твой 
вертолет «спикирует» на два 


осваивать классные приемы и 
так доходить до абсолютного 
владения игрой, когда можно 
виртуозно выполнять боевые 
миссии и в то же время пить 
чай, курить и кричать жене: 
«Маня, ты обед приготовила? , 
Щас, я только этого гада 

добью! 

Такой легкой жизни UR Gear 
не даст, его сори начина- 
ются сразу. сое если дело. 
происходит на земле и без 
всякой стрельбы (вавтогон- 
ках). Тогда машина просто * 
ведет себя, как изрядно пьяная. 


re ‘быстро привыкать K манипуля- Она бестолково «рулит», ее метрапод землю, а игра выдаст ы 
тору, а после уже изучать р «ведет», «тыкает», «не дает бесстрастную реакцию: 
тонкости, особенности. выезжать из тупика». Короче, «Миссия провалена». ` 


Pi ‘ 
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= HARDWARE. 


«набычивает@», а если тормозит, то Паоборот — 
откидывает тело и голову назад, на кресло. Разу- 
меется, эти движения естественно получаются не 
в прогулочной поездке, а тогда, когда нервы 
пряжены от борьбы, на форсаже пилот как бы сам 
выжимает из машины скорость, а резкое тормо- 
жение отбрасывает его назад. Новый шлем-мани- 
` пулятор эти наблюдения использует очень точ- 
HO, И мени пло У) получается как 


раз при движении гол вниз-вверх. © 
js Третья ось (Z) для набора или сброса высоты 
7 получается за счет приближения-удалений игро- 


ка от экрана. Tyr уже ничего не 
естественнос®ь (никого летно 


сказать про 
опыта у меня 


нет), но управлять высотой ® авиасимуляторах.” 


таким образом можно, причем довольно плавно. 
„ В итоге движением машины (или самого героя 
игры, например, в Quake 2) управляет все тело. В 
основном работать приходится голове, отчего 
шлем UR Gear иногда называют «тренажером для 
шеи». Но остальные части тела тоже работают так, 
что в динамичной игре ты как будто делаешь за- 
‚ совмещаешь приятное с полезным. И еще 
6 тела появляется такое ощущение 

какое не создаёт ни один ма- 
с рул LAMM, где вме- 
ущения не 
ние, ког- 
ула, когда 
TCH траек- 
рогой или 


TO так, без предва- 
а и хорошей трени- 


`прик; 


ровки с перемещением крестика впра- 
во-влево, вверх-вниз, сесть за руль ав- 
тосимулятора, далеко уехать не полу- 
чится. Машину будет кидать из сто- 
роны в сторону, от малейшего 
поворота головы руль будет уходить 
в крайнее положение, и газ-тормоз 
поведут себя не лучше. Но если хоро- 
шо отрегулировать чувствительность 
(sensitivity) и’ насыщенность 
(saturation) датчиков каждой. оси, es 
MOAHO добиться идеалвного владения ЧомАЩНИИ 
полетом или ездой. « КОМПЬЮТЕР 
Кстати, в драйвере UR Géar есть 
предварительные настройки для не- ве 
скольких известных игр: Battlezone, 
Forsaken, FREESPACE, Gpolice, Heavy Gear, Hexen 
II, Incoming, I-War, Jedi Knight, Longbow 2, Quake 
2. Впрочем, настройки под кенкретную игру. 
нельзя назвать универсальными. Слишком мно- о eee 
гое зависит от роста игрока, высоты диспле 


‚ последнии номер //) 
века = 


ходиТся не только заниматься калибровкой под 


подправлять шлем, как головной убор. Одним удоб- ‹ 
нее, когда он инут (передатчик смещен на ‘ 
макушку), другим, наоборот, удобнее «опускать 
козырек» (передатчик надвинут на лоб). + as 

Теперь о подключении. Подключается шлем до- 
вольно просто, хотя проводов в нем очень много. . 
Как уже говорилось, приемник устанавливается 
на верхнемщраю монитора, а с системным бло- | 
ком соединяется целым «букетом» разъемов. Один 
включается в сате-порт звуковой карты, другой 
— в свободный СОМ-порт. А кроме них есть два* 
звуковых штекера для подключения микрофона 


наверно. даже от формы головы. Поэтому при- * 


каждого игрока и регулировать настройки, но ий, ы 


ПРОЧИЕ 


Если же удается избежать 
столкновения и чудом Ha- _ 
брать высоту, получается * 
любимая игра Валерия 
Чкалова. Чкалов любил 
устраивать молодым летчи- 
кам такую проверку: стано- 
вился под лампой, делал 30 
оборотов, глядя на нее, а 
после строевым шагом 
выходил в открытую дверь. Те 
же, кто пытался повторить , 
его «шутку», до двёри Hi 
добирались. Вместо этого * 
„начинали «бродить» по 
комнате, цеплят®ся 34 стены," . 
а иногда иза пол. ‘* * 
Что-то в похожее 
получается пр 1X 
попытках покорить UR Gear. 
Земля бестолково крутится, 
игрок дергает головой, 
руками-ногами, пытаясь 


м : 
зацепиться хоть за что-нибудь, 
пока компьютеру не надоест и 
он не оборвет игру жестокой 
репликой: «Миссия провале- 
Ha». 
Впрочем, со времен Чкал® ва 
летчики многому научились, и 
сегодня многие его трюки . 
повторяют не только асы, но и 


*молодые, неоперившиеся. + 


Система тренировок стала 
настолько сильной, что даже 
наблюдение за ней может . 
вывести обычного человека из 
равновесия. Самый простой 
пример такой тренирдвки — 
катание на качелях. Не совсем 
обычных — сами качели могут 
нетолько крутить «солнышко», 
но и поворачиваться вокруг 
собственной оси. Руки и ноги 
летчика, правда, на всякий 
случай привязывают, хотя 


особо Натрениро *” 


ванные могут и без привязи. “| 


крутить «солйышко› и в 
большом вращении работать* 
бедрами, Вась K 
«солнышку» лицом, спиной, 
боком, другим. 

Дуцаю, чтобы выработать 
такой цилотаж и ‹пуленепро- 
биваемый» вестибулярный 
аппарат, приходится не один 
год тренироваться. В играх, к 
счастью, все проходит быст- 
рее, и вместо бестолкового, 
пьяного полета наконец 


4 
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| ы i <TD 


р 


. 
и стереонаушников. 

Это еще не все. К са- 
мому шлему от прием- 
ника тянется двойной 
кабель. Хоть OH и двоЙ= 
ной, но совсем не тя- 
желый и голове не* 
мешает. И»наконец, 
остается подключить 

“небольшую «гашетку», 
чтобы было чем пост- 
релять. Кстати, на «га- 
шетке» = небольшой 
“приставке со «стреля- 
ющей» кнопкой под 
указательный палец — 
есть еще три дополни- 
тельные кнопки и регулятор дополнительного‘ус- 
корения (Throttle control). Так что всего у набора 
UR Gear есть четыре OCH, что встречается только 
у самых навороченных джойс\иков. 

По описанию может показаться, что подклю- 
чение сложное, но подсоединяется все за три 
минуты. После чего можно запускать усн 
ную программу, в результате которой в игровы 


* устройствах Панели Управления появляется 


строчка «Union Reality Gear». И, как обычно, ка- 
либровка манипулятора раскрывается после вы- 


послужить хоро- 
Ш средством 
тренировки — с по- 
мощью UR Gear 
можно работать во 
всех приложениях 
Windows, откры- * 
ватьзи закрывать 
файлы и даже фор- 
матировать ro 
Калибровка про- 
ИЗВОДИТСЯ ПО «МИ- 
шени», на которой 
можно перёмещать 
крестик — маркер 
положения шлема. 
есь главное дос- | 
тичь такого положения регулятбров и самого шле- 
ма, мтобы перемещения были удобны голове. Что- | 
бы крестик находился точно в центре, когда иг- 
рок принимает «нейтральное» положение: 


РР (Leo ae AL аа 
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5 Воттак, легкими _ 


бора «Свойства». 


Калибровка UR Gear 


Ве ‚ у Unfon Reality Gear Pa два режима — + 
это эмуляция мыши и четырехосевой мани- | 
пулятор. Выбирать можно по вкусу в зависимоса® © 
ти от типа игры: А режим и мыши i joa 


~ 


удается покорить первую 
ступен ерства: держать 


° вертолет в одной точке, а 


.. * 


самолет или машину — прямо 
поурст. скорости, правда, 
атоворить не приходится. 
„не е до нее, Лишь бы удержать- 
а вспоминается одна 
школау-ту, где мой хороший 
знакомый тренировал детей 
по одной древней методике. 
Все движения ребята отраба- 
тывали с чашкой воды на 
голове. Классное испытание. 
Когда стоишь, не шелохнешь- 
ся, все кажется просто. А чуть 
сделаешь несложное движе- 
ние, чашка, разумеется, 
падает, а ты оказываешься 
«слегка облитым». Испытание 
не для слабонервных. У этих 
силы и терпение ломаются 
‚после пятой попытки. Начи- 
наются жалобные вопли: 
«Все! He могу больше! Дурац- 
коеу- iy! Кто ero выдума] ey > 
* Tak 1 при первых попытках 


— 


* 
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освоить urpy,c UR Ge слабо- 


нервные ло “igi 
могут быть д угими, HO суть 


остается той же — ‘приходится 


снова и снова начинать, + 


«ронять чашку», «обливаться 
водой», выходить из игры, 
возиться с настройками 
шлема, снова входить, стоять 
на месте, делать несложное 
движение, снова ронять, 
обливаться, и каждый раз 
видеть ненавистное и неиз- 
MCHHOE резюме: «Миссия 
провалена». 

Но это ломает только 
нетерпеливых. Более крепкие 
буквально с первых попыток 
чувствуют вкус хорошей 
тренировки, когда maces Ha 


секунду дольше CA | 


это уже маленькая победа. 
Появляется первыйкайф от 
слова «Получается!» Это, 
наверное, самое замечатель- 
ное удовольствие, что может 
«достичь человек. А дальше 
кайф идет по нарастающей. 


GectOMOMCCTE чувствуешь 
себя таким маленьким, безза- 
щитным человечком, который | в 
попал в страшный огромный 
«мир, где летают, стреляют, 
дерутся. И нету тебя никаких 
шансов на выживание — 
только вошел и сразуумер: 
либо разбился, либо первый 
же монстр тебя разорвет на 
части. Но потихоньку, со 
скрипом, UR Gear начинает 
поддаваться. В игре уже появ- 
ляется вкус не только трени- 
ровки, но исамой игры. 
Оказывается, что первый 
монстрбылне таким уж и 
ашным. Надо было только 
вовремя спрятаться и тутже . 
высунуться и, нажать курок. А в ; 
* вертолетных ‘забавах, когда ‘+ 
* CJIDIMIHILLb В никах непри- 
ятное сообщение «Захват 
ракетой», надо выждать пару . 
_ секунд, а потом сделать хоро- 
шгий маневр: быстро набрать 


- 


bal 


расслаблен и®мотрит прямо в центр экрана. Даль- 
ше можно регулировать удобное и точное пере- 
мещение по всем осям. При этом настройка 
Sensitivity Х показывает, наскол®ко игра будет ч 

ствительна к неболыному повороту головы впра- 
во-влево, а Saturation Х — насколько можно будет 
увести машину (самолет, оружие) при большом 
повороте. Точно так же настраиваются переме- 
щения вверх-вниз (ускорение- торможение). Что 
касается перемещений &еред-назад (набор вы- 
соты, снижение) и дополнительного контроля 


. 

HARDWARE 
прикл 
игру и выходить из нее, чтобы под- 
править какие-то моменты. Причем 
здесь важную роль играет не только | 
расчет, но и интуитивное улавлива- 
ние, как регуляторы связаны с пове- 
дением шлема. Это очень хорошо вид- 
но по результатам взрослых геймеров 
и не очень взрослых. Дети, как масте- 
разинтуиции, схватывают возможно- 
сти шлема «на леТу». Взрослым при- 

XOJHTCA возиться дольше. : 


ускорения (Throttle), то перемещение пб этим J ; Апексей Ерохин | Gomaunuir 
осям высвечивается Ha двух пол@еках ‘справа от га ы | КОМПЬЮТЕР 
мишени. И ее их но менять местами: иног- % . 
да высоту удобнее регулировать He перемещени- последний номер 
ем тела, а перемещением регулятора Throttle. р 5 века 
Поначалу работа со шлемом UR Gear настоль- . я 
KO ‘непривычна, что*даже после тщательной на- ы al 
стройки приходится несколько раз заходить в e > 
+ * 
т + м 
. * 
Шлем-манипулятор Union Reality Gear (UR Gear) al 
Управляет компьютерными играми с помощью инфракрасного излучения. ИК-приемник на мониторе “ 
компьютера точно отслеживает перемещения ИК-передатчика на шлеме. tng 
Управление игрой задается поворотами шлема вправо-влево, вверх-вниз и перемещениями вперед- mm . = , 
назад. Дополнительное управление дают регулятор ускорения и кнопки на ручном манипуляторе, . 
Шлем оснащен стереонаушниками и микрофоном, что позволяет обмениваться сообщениями в №: 
сетевых играх, а также управлять голосом (для игр, которые поддерживают такую возможность). . . 
Подключается одновременно к звуковой плате и СОМ-порту. м 
Разработчик: Video Computer S.p.A. (Италия) 1 
Web-ctpakuua: www.unionreality.com 
Цена: $145 
> 
-“° . ‘ 
*- « к > * + 
 @e* " 
у > 
высоту и резко уйти BOOK, а терпение вот-вот лопнет. Но тренировка, ничем не хуже 
потом порадоваться, когда зато потом, после тренировок, стояния на голове или враще- . 
сверкающая бестия пронесется — шлем дает ощущение класс- ния головой сто раз по часовой 
мимо. И с каждым геймом ной, настоящей игры, которую — стрелке, сто раз против часо- . 
становится все легче жить в чувствуешь не только умом, но вой. Только в обычной зарядке + 
игре, оказывается не так и и телом. И также какмастер у- есть принуждение и бестолко- . 
сложно держать хорошее шу, когда бьет правой ногой, вость. А когда зарядка сливается . g 
расстояние по высоте и ° чувствует отдачу мизинца на с игрой, тогда и попотеть не ^ | Mig 
дальности, голова уже не левой, таки мастер URGear na жалко. На этом построены BCC, м . 
дергается, работает все тело, а уровне подсознания «знает», игровые виды спорта — азарт e ® 
руки остаются свободны для что нужно сделать телом, засасывает и Ра Это ‘ 
стрельбы, переключения чтобы вертолет остановился, настоящийси‹ a Va думаю, * ` @ * 
оружия, обзора, защитных развернулся, сбросил высотуи — Что со времене будут устраи- a? $ ® 
отстрелов отражателей или на бреющем полете понесся K вать состязания во всей классах ` 
тепловых кассет. Игра стано- цели. компьютернь Hip Ha grainy ey dt 
вится напряженной, а само И, собственно, чем KOMIIbIO- диторак UR Gear. 
присутствие шлема на голове терные игры хуже катания на é — AE. 
— это уже игровая PeasIbHOC’ Ib. роликах или скейте?.А сколько » © 2 a 
Звук в наушниках совсеЙ не» шишек приходится набивать в ` 
тот, что в колонках. А микро- этих забавах? В том что ты 
фон просто незамени для *, осваиваешь движение,работа- ® ° . 
сетевых игрькотерые поддер- Clb всем телом, есть свой . i . ‘ 
“живают переговоры геймеров неповторимый кайф. И он 
типа: «Сокол, рукой меня, становится совсем большим, [а 
иду на таран...› . когда появляются признаки = i 
UR Gear покоряется He мастерства. И совсем-совсем Ps 
сразу. Пока научишься, кажет- большим, когда приходит само ю 
ся, что шишек набил немало и мастерство. Это хорошая Ф iB 
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4 
# Лучший Компьютер Года 


Лучший Компьютер Года перевернул мировое пред- 
ставление о формах и размерах домашнего компь- 


ютера. Он способен заворожить одним своим видом. 
Лучший компьютер настолько удобен и понятен, что 
любой пользователь, будь он супер-профи или со- 
всем не профи, может устроиться перед ним и сразу 
начать работу. Лучший компьютер породил невидан- 
ную зависть конкурентов, и они пытались украсть 
его дизайн так часто, что суды США, Японии и Кореи 
только и успевали «шлепать по рукам» заморских 
пиратов. 
Лучший Компьютер года предвещает своим по- 
явлением начало новой эпохи. Время серых, как 
\ мышка, системных блоков и громоздких KOHCT- 
‚ рукций, опутанных кабелями, идет к концу. 
° Мощь процессора и величина памяти пере- 
\ стают быть основными критериями оценки. 
К ним прибавился дизайн — дизайн, в ко- 
тором заложена радость жизни. Компью- 
(| тер нового времени — удобная, яркая, 
элегантная, комфортная вещь, создан- 
ная для наслаждений (в число которых 


`Лучший Компьютер Года — Apple 


_Щелевая маска не располагает- 


_ ти кэкрану, она просто прикле- 


входит и продуктивная работа). 


Apple iMac 
Цена $1350 
Компания Apple 


iMac, именно тот iMac, который 
появился в этом году, наделал 
столько шума и уже успел поро- 
дить более мощных родственни- 
ков iMac, iMac DV (Digital Video) 
u iMac БУ Special Edition. 


ь Лучший Монитор Года 


Лучший Монитор Года сделал изображение совершен- 
но плоским снаружи, потому что оно стало абсолют- 
но плоским внутри. Да, кинескоп Лучшего Монитора 
сделан особым образом, его лицевая часть — это со- 
вершенно плоское с обеих сторон стекло. Создате- 
лям Лучшего Монитора удалось 
сделать еще один удачный ход. 


Computers 
Web-cait 
www.apple.com 


LG Flatron 795FT 
Plus 

Цена $400 
Компания LG 
Electronics 
Web-cait 
www.ig.ru 


‘непосредственной близос- 


ена кнему. В итоге новая техно- 
логия освободилась от 
основного недостатка монито- 


ров с щелевой маской — искажений при вибрации. 
Остальную «работу» завершает совершенная элект- 
роника — широкополосный усилитель и схемы авто- 


yee 


Bnepbue «Домашний 
«Золотой рицарь» 


: 


регуляции, 12 заводских настроек и 26 настроек 
пользователя, управление параметрами монитора по 
шине USB. 


Лучший Процессор Года 


Лучший Процессор Года должен быть Самым Быст- 
рым, Самым Умным, Самым Производительнм, Са- 
мым... Самым. То есть быть победителем десятибо- 
рья, как минимум. 
Но иногда бывает, что спортсмены 
бегут так быстро, что фотофиниш не 
успевает заметить, как они пере- 
секли черту. И только оборванная 
ленточка по- 
казывает, что 
дистанция преодолена. 
В этом году появились два супер- 
процессора, а эксперты всего 
мира спорят, кто из них Самый- 
Самый. Процессор Intel Pentium Ш 733 опережае 
AMD Athlon на целые 83 Мгц. Но мега 
герцы уже решают не все. Система KO- 
MAMAH/ двух лидеров разошлась, и про- 
граммистам 
приходится со- 
здавать новые 
приложения, опти- 
мизированные под Athlon 
или под РШ, или под обоих сра- 
зу. Эти процессоры вырвались 
вперед самого времени, и пока 
невозможно точно определить, 
кто из них Самый Умный и Самый Производитель- 
НЫЙ. 
Домашний Компьютер вынужден разделить награду 
между двумя победителями. 


# Лучшая Системная Плата Года 


Задача выбора «лучшей мамы» еще сложнее выбора 
лучшего процессора. «Матерей» так много, что До- 
машнему Компьютеру пришлось хорошо потрудить- 
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Intel Pentium Ш 
733 Мгц 


Компания Intel 


Компания 


Advanced Micro 
Devices (AMD) 


6.20 номинациях 


_ щенности, необыкновеннос- 


_ Почему именно она? Эта 


_ снабжена встроенным контроллером скоростной 


° входит домашний видеоредак- 
тор Ulead VideoStudio SE БУ, а ка- 


» 1054 


компьютер» присуждает премию 


ся прежде чем остановить свой выбор на конкрет- 
модели. В ход были пущены оценки разного тол- 
‘надежности, универсальности, МОЩНОСТИ по па- 
MATH, по частоте работы == 
шины и процессора, осна- № 


и... Всех параметров не 
счесть, но победитель все же } 
определился! 

Лучшая Системная Плата 
Года — модель ASUS РЗВ-1394. 


плата даже не поддержива- 
ет модных новинок 
UltraDMA/66 и 133-мегагер- 

цовую работу памяти. Это «обычная» надежная плата | 
от ASUS, под процессоры вплоть до РШ 600 или Celeron 
500. А ее цена выше 200 долларов! Почему так, поче- 
но эта модель? 

что ASUS P3B-1394 = это прорыв в будущее! 
овая и недорогая (!) заготовка для домашней 
остудии или домашнего театра. Плата P3B-1394 | 


шины IEEE 1394, который делает возможной работу с | 
любым мыслимым набором | 
внешней цифровой видеотехни- ASUS P3B-1394 
ки. Для полноценного нелиней- Цена $220 
ного видеомонтажа в комплект Компания 


ASUSTeK 
Web-cant 
www.asus.com.tw 


чественный трехмерный. 3ByK 
поддерживается встроенным 
звуковым кристаллом Aureal’s Vortex 2 positional 3D. | 
Если собирать stot набор по частям, TO и в 1000 дол- 
ларов не уложишься. 


р. Лучший Винчестер Года | 


Лучшим Винчестером Года признано семейство | 
Fireball Ict — новая разработка Quantum, сделанная | 
на базе известной серии Fireball по технологии Ict 
(low cost technology — низкостоимостная технология). 
Несмотря на настораживающее <Low COst», это не зна- 


НТУ 


Fireball Ict 
Компания Quantum 


Web-caiit 
WwwwW.quantum.com 


Премия 
«Золотой рыцарь». 
Вручается за 
достижения в области 


компьютерных 
технологий. 
Учреждена журналом 
«Домашний 
компьютер» 
в 1999 году 


чит, что Quantum выбросил 
на рынок «дешевку». Напро- 
тив, Fireball lct обладает до- 
статочно высокими харак- 
теристиками: внутренние 
скоростные параметры и 
внешний интерфейс FF 
UltraATA/66 соответствует 
требованиям самых совре 
менных РС-систем, новая 
технология защиты от уда- 

pa SPS Il и традиционная для серии Fireball система 
защиты данных DPS обеспечивают очень 
высокую надежность. Технология let — ре- 
зультат длительной подготовки, адаптации 
профессиональных решений для персо- 
нальных компьютеров. Пока основные 
конкуренты Quantum при прочих равных условиях 
проигрывают серии Fireball lct в стоимости. Цена ме- 
габайта Fireball 1с{ оказывается ниже на 5 - 10 про- 
центов. Хотя уже пришла пора считать на гигабайты. 
Емкость самого маленького Fireball 1с{ — 4,3 Гбайт, 
самого большого — 26 Гбайт. 


|. Лучшая Видеокарта Года 


Лучшая Видеокарта Года — Creative 3D Blaster Riva 
TNT2 Ultra. Видеокарта, побившая в этом году много 
мировых рекордов. Один из самых мощных графи- 
ческих чипов, 32 мегабайта видеопамяти, 
сверхреалистичная объемная графи- 
ка, обработка больших текстур, 
рабочая частота 150 МТ, об- 
счет 200 миллионов пикселей 
в секунду, устойчивая работа 
при разгоне до 180 МГц, разре- 
шение до 1600х 1200 при 32-бит- 
ном цвете — это неполный пе- 
речень достоинств Creative 3D 
Blaster Riva TNT2 Ultra. При этом цена видеобластера 
сегодня держится на отметке 
ниже 100 долларов. И хотя ком- 
пания Creative Technology уже 
выпустила 3D Blaster GeForce 
256 Annihilator, Лучшая Видео- 
карта Года находится вне KOH- 
куренции, поскольку цена но- 
вого бластера еще слишком вы- 
сока ($350). 


Creative 3D Blaster 
Riva TNT2 Ultra 
Компания Creative 


www.creative.ru 


|. Лучшая Звуковая Карта Года 


Лучшая Звуковая Карта Года — Diamond Monster MX 
300. Эта относительно недорогая карта представляет 
почти идеальный образ современного аудиобласте- 
ра. Он крепко стоит на скоростной шине PCI. Он яв- 
ляется ускорителем звука, т.е. помогает центрально- 
му процессору выполнять звуковые процедуры. Он 
незаменим в играх, поскольку поддерживает техно- 
логию Aureal 3D, которая создает виртуальные дина- 
мики, перемещающиеся во всех плоскостях. При этом 
обычный стереозвук при- 
обретает настоящий 
объем, когда слыш- 
но, что происходит 
сверху, снизу, справа, 


слева, впереди и сзади. Он пре- 
красно воспроизводит ком- 
пакт-диски, причем подстраи- 
вает звук программно-аппа- 
ратным эквалайзером с точной 
настройкой 10 полос и с пред- 
варительными установками 
Rock, Classic, Jazz, Pop... 
Единственно, с чем неважно 
справляется Diamond Monster 
MX 300 — это звуковой синтез. Но это, как говорится, 
совсем другая песня, совсем другой класс устройств, 
совсем другие цены. 


4 
# Лучший Модем Года 


Лучший Модем Года — 3Com U.S. Robotics 56K Voice 
Internal PCI. Это самый экономичный модем Ha све- 
те. Он экономит пространство — помещается внутри 
компьютера и не занимает место на рабочем столе. 
Он экономит СОМ-порты — работа последователь- 
ного порта эмулируется, coe 

ся программно. Он экономит He-~ | 
рвы — связь с провайдером на- 
дежна и быстра, все телефонные 
сигналы распознаются без ошибок, 
вся голосовая поддержка перекладыва- 
ется на звуковую 
карту, с которой при- 
ятнее и проще работать. 

Он экономит деньги! Мы тести- 
ровали этот модем в разных точ- 
ках Москвы, и связь никогда не 
опускалась ниже 21000 бит в се- 
кунду. А рекорд скорости — 36000 
бит. И при этом во время тестирования не было ни 
одного разрыва связи. 

Это настоящий U.S. Robotics Sportster, только малень- 
кий и не дорогой — лучший в 1999 году. 


|: Лучший Принтер Года 


Что должен делать Лучший Принтер Года? Он дол- 
жен быть универсальным: печатать-текст, текст с 
цветными вставками, цветную графику и (обяза- 
тельно!) фотографии. Еще в начале этого года 
можно было говорить, что струйные принтеры 
прекрасно умеют печатать все, кроме фотогра- 
фий. Но две корпорации — лидеры струйной пе- 
чати создали универсальные модели, которые дос- 
тигли истинного фотореализма. 


Diamond Monster 
MX 300 
Компания 
Diamond 


Multimedia 
Systems 

Цена $45 
Web-caut 
www.diamondmm.ru 


U.S. Robotics 


www.3com.ru 


Ray 


Распечатки этих принтеров по 
виду отличаются от традицион- 
ной фотографии, но сказать, что 
они хуже по качеству, уже нельзя. 
Богатство красок, прорисовка 
тончайших деталей, естествен- 
ные цвета — все это есть у двух 
Лучших Принтеров Года. 

Это модели одного уровня. Это не специализирован- 
ные фотопринтеры, они примерно равны в цене, в 
скорости печати. И, главное, они достигли уровня 
обычной фотографии. 

Между их создателями ведется спор. В ход идут Tep- 


НР DeskJet 970Cxi 
Компания 
Hewlett-Packard 


Цена $340 
Web-caut 
www.hp.ru 


мины и лозунги: «количество точек», ‹многоцвет- 
ная печать», «технология под названием...», «число 
красок в каждой точке», «качество краски», «долго- 
вечность фотографий», «скорость печати»... Всего 
не перечислишь. Но Домашний 
Компьютер заказал у незави- 
симого эксперта тестовые рас- 
печатки, характеризующие ка- 
чество двух принтеров. Это 
распечатки ровного цвета, гра- 
диентных заливок, ступенчатых 
цветовых переходов, резких 
цветовых границ. Тестов много, но лучшими теста- 
ми являются обычные фотографий. 

Мы не смогли найти заметные отличия даже с боль- 
шим увеличительным стеклом. Мы не смогли найти 
заметные отличия в реальной скорости печати, мы 
не смогли найти отличия в стоимости цифровых фо- 
тографий. Результат тестирования однозначен: в 1999 
году победу одержали две модели. 


’ Лучший Сканер Года 


Лучший Сканер Года создан фирмой Umax, которая уже 
больше десяти лет разрабатывает сканеры профессио- 
нального уровня. Еще в 1994 году этой фирмой 
был разработан совершенный 
математический аппарат — 
технология ВЕТ (Bit 
Enhancement Techno- 
logy), который опе- 
рирует с 48-битным 
цветом. и, искусно 
фильтруя цветовые 
шумы, позволяет полу- 
ЧИТЬ «чистый» 52-битный 
цвет каждого пикселя. 

Это уже история. А сегодня профессиональная 
технология «снизошла» до уровня бытовых ска- 


Epson Stylus Color 
900 

Компания Seiko 
Epson Corporation 


неров. В итоге пользователь 
получает совершенно точ- 


Umax Astra 12200 


Компания Umax 


ную электронную копию Цена $130 

любого документа или фото-  Web-caiit 

графии. www.umax.ru 
 Caman Оригинальная 
азработка Года 


Самая оригинальная разработка года — ручной ска- 
Hep. Да, не удивляйтесь, на пороге ХХГ века произош- 
ло их новое рождение. Но ручной сканер нового типа 
просто обязан быть необыкновенным. 

В ХХ! веке микропроцессоры поселятся во всех при- 


борах. Так и наш сканер, кроме жидкокристалличес- | 
кого дисплея, встроенной памяти (4 мегабайта) и. 


инфракрасного порта, оснащен процессором. 


Для чего? 


Для того, чтобы человек не думал, как ему вести 


сканер по бумаге, не старался делать только ров- | 


ные дДви- 
жения, чтобы не было искаже- 

ний. Новый сканер сам отслеживает неровность 
траектории с помощью оптических датчиков. Они 


«цепляются» за каждый «бугорок» на бумаге, и очень. 


точно следят, как идет сканер. А потом, когда ска- 
нер пройдет по всему документу, процессор вы- 
числяет вид электронной копии с точностью 300 
точек на дюйм! Сканер может 
запомнить до 50 листов текста 
и графики, чтобы потом пере- 
дать свое содержимое компь- 
ютеру по инфракрасному пор- 
ту или обычному кабелю через 
СОМ-порт. 


4 
Лучшая Цифровая 
отокамера Года 


Лучшую цифровую фотокамеру разработала компа- 
ния Olympus. 


НР CapShare 910 
Компания 
Hewlett-Packard 


Цена $800 
Web-cavt 
WWw-hp.ru 


Еще в начале года между цифровыми мыльницами и Е 


профессиональными камерами существовал огром- 
ный ценовой разрыв. Мыльницы стоили меньше 800 
долларов, а профессиональные камеры — несколько 
ТЫСЯЧ. 

Не было золотой середины. И вот в этом году появи- 


лась двухмегапиксельная фотокамера с мощной оп- г 


тикой и высокочувствительной матрицей фотоэле- 
ментов (ПЗС). О «способностях» этой фотокамеры 


можно рассказывать 
долго, для примера ска- 
жем лишь, что она способна снимать 
даже в полной темноте. Фотографии 
размером 1600х1200 пикселей, отпе- 
чатанные на хорошем принтере, не 
уступают по качеству обычным цвет- 
ным снимкам. 


Olympus €2000Z00M 
Компания Olympus Inc. 
Цена $850 
Web-caut 
WWw.olympus.com 


Лучшая Цифровая 
идеокамера Года 


Цифровое видео — это возможность со- 
здавать собственные фильмы профес- 
сионального качества. Это неограни- 
ченные возможности видеомонта- 
жа. Это любые эффекты, 
которые можно вставить в 


при нелинейном монтаже — любые эффекты, ко- 
торые можно накладывать на любой кадр. 

Пока все эти возможности сдерживались двумя мо- 
ментами — высокой стоимостью цифровых видео- 
камер и малым распространением техники стандар- 
та DV (digital video). 

В 1999 году появилось неожиданное решение про- 
блемы — компания Sony 
выпустила несколько 
цифровых видеокамер, 
которые пишут цифровой 
сигнал на обычные кассе- 
ты Video-8. В итоге пользо- 
ватель получил доступные модели с мощной опти- 
кой и распространенными кассетами. 


Sony DCR TRV110E 
Компания Sony 
Цена $900 
\Меб-сайт www.sony.ru 


4 
Лучший Игровой Манипулятор 
ода 


Лучшим игровым манипулятором года 
признан шлем UR Gear. 


- Коротко 
Union Reality Gear (UR рассказать 
Gear) об удиви- 
Компания Video тельном 
Computer S.p.A. изобрете- 
Цена $145 нии невоз- 
Web-ctpanuya можно, Чи 
www.unionreality.com тайте обемв 


этом номере Домашнего Компьютера. 


Лучший Лазерный Принтер 
ja 


ерные принтеры потихоньку покидают домаш- 
ние компьютеры. Не по доброй воле — их теснят 
струйные модели. Поэтому «лазеры» становятся все 


ЕВ, Za 


более мощными, чтобы выиграть за 
счетумения печатать большие объе- 
мы документов. 

Чуть ли не единственная компания, 
продолжающая выпускать небольшие 
лазерные модели — японская фирма 
Oki. Она продолжает разрабатывать компактные недо- 
рогие модели, которые печатают черно-белые докумен- 
ты с хорошим разрешением 600х600 точек на дюйм и 
стоимостью печати одного листа не более 2 центов. 


OkiPage 6W 
Компания Oki 


Цена $170 
Web-caut 
www.oki.ru 


Лучший Электронный 
рганайзер Года 


Электронный органайзер 3Com Palm У 
совместил в себе все необходимые свой- / 
ства переносной электронной запис- 
ной книжки. Это — прочная конст- 
рукция, малый вес (140 грамм), 
толщина 
всего 11 
миллимет- 
ров, подсвечи- 
ваемый экран с 
очень хорошей кон- 
трастностью изображения. И, что 
очень важно (и что так просто 
сделать) — в.его конструкции есть съемная пласт- 
массовая створка для защиты экрана. 


3Com Ра!т V 
Компания ЗСот 
Corporation 


Цена $550 
\Меб-сайт 
www.palm.com 


_ ческими характеристиками, 


| Лучший Фильм-сканер Года 


Модель CanoScan Е5 2710 — лучшее решение для фото я. 
любителей, которых не устраивает качество цифровых | 


фотокамер;но которые предпочитают использовать ком- 
пьютерные средства обработки фотографий. CanoScan 


_Е5 2710 сканирует 35-мм пленки и пленки формата APS 
с разрешением 2720 точек на дюйм. Он различает 36 


_ миллиардов различных оттенков цвета, его динамичес-. 


кий диапазон плотностей (3,20) соответствует уровню 


@enoScan FS 2740 профессиональной сканирую- 


Компания Сапоп щей аппаратуры. 
Цена $640 В отличие от многих конкурен- 


тных моделей фильм-скане- 
ров, в сканере CanoScan FS2710 


Web-caut 
WWW.canon.ru 


тер для просмотра слайдов перед сканированием. 


4 
# Лучший (С0-монитор Года 


Кроме чисто технических параметров, указанных в 
спецификации, при выборе лучшего [СО-монитора года 
учитывались его способности действительно экономить 
место, доступность по цене и 
дизайн. 

ДК остановил свой выбор на 
мониторе Samsung SyncMaster 
520 TFT. 

Это модель с хорошими техни- 


_ вполне достаточными для до- 
машнего пользователя, и неус- 
тупающая многим моделям по 
пунктам спецификации: уров- 
ню контрастности и яркости 
жидкокристаллической панели 
(150:1 и 200 кд/м), максималь- 
ному разрешению экрана и 
частоте его обновления 
(1024x768@75I), по соответ 
ствию стандарту ТСО95 и час- 
тичному соответствию TCO99. Но, главное, — это самая 
доступная по цене мультимедийная модель. Она, не- 
смотря на свою кажущуюся громоздкость, действитель- 
но экономит много места на рабочем столе. У модели 
без встроенных акустические 
колонок это место будет «съе- 
дено» при установке хорошей 
акустики. 

Кто касается дизайна Лучше- 
го Монитора, то он, безуслов- 
но, один их самых удачных 
для домашнего интерьера. 


Samsung SyncMaster 
520 TFT 

Компания Samsung 
Electronics 


Цена $1020 
Web-cait 
www.samsung.ru 


“Mi JA рассылки электронной пс почты е равно прихо- 


также предусмотрен АР5$-адап- _ 


Pf 


5 _ Лучшее Многофункциональ- 
е Устройство Года — 


Обычный вид многофункционального офисного уст- 
ройства — «большой телефон» с протяжным сканером 
и хорошим принтером. Эти устройства предполагают 
тесное общение с компьютером, но «на всякий слу- 
чай» содержат изумительно 
головоломные способы про- 
граммирования аппарата на 
все случаи жизни. То, что с 
этим программированием 
не справится и програм- 
мист, как бы опускается за 
рамку внимания. Еще хоро- 
m0, когда у «большого теле- 
a> есть телефонная труб- 
многих моделях и 
А что касается встро- 


цится покупать и. и устанавливать еще один. 

Короче, взаимная дружба многофункционалок с KOM- 
пром остается «вещью в себе». Модели HP OfficeJet 
поломали этот дурной облик 
многофункционального уст- 
ройства. «Большой телефон» с 
недоступным модемом в них 
отсутствует (что хорошо ска- 
зывается на цене), протяжный 
черно- -белый сканер заменен 
на полноценный цветной планшетный с разреше- 
нием wer dpi, что позволяет пересылать факсы 
ой книги, не выдирая его. Да и само 
циональное устройство наконец приобре- 
тает нормальный копир и очень хороший сканер. 
Функции «большого телефона» и программируемого 
факсал полностью перенесены на компьютер, что созда- 
еглогичное взаимодействие и позволяет получить пол- 
нЫЙИ очень мощный офисный набор на одном столе. 


Лучший Накопитель — 
D-RW Philips 404 Года 
Устройство записи/перезаписи компакт-дисков CD- 


RW Philips 404 обладает самой высокой скоростью чте- 
ния — 32x. Т.е. он является не только CD-pepatirepom, 


но и полноценным скоростным драйвом CD-ROM. 
Программное обеспечение CD-RW Philips 404 содер- 
жит утилиту сжатия данных в 
реальном масштабе времени, 
что позволяет создавать насто- 
ящие архивы — на один диск © 
вмещается до 1,3 Гбайт дан- 
НЫХ. 

Дизайн CD-RW,Philips 404 — 
выше всяких иохвал. 


CD-RW Philips 404 
Компания Philips 
Цена $250 


Web-cant 


www.philips.ru, i 
www.philips.com | 


Ворота в будущее 
Компьютер уже сегодня может управлять всей 
техникой в вашей квартире 


ем, собственно, среднестати- 

стический домашний KOMIIb- 

ютер отличается от офисно- 
го? Особенно, в лучшую сторону? 
Пожалуй, ничем. А вот в старых 
научно-фантастических романах и 
в новых кинофильмах домашние 
роботы и компьютеры выполняют 
роль слуг и беспрекословных по- 
мощников человека. Что же, мы не 
достигли нужного уровня техничес- 
кого прогресса? Или просто леним- 
ся оглядеться по сторонам? 

Скорее последнее, так как не в 
далеких палестинах, а рядом со 
станцией метро «Новослободская» в 
Москве расположен Центр АЦП 
(ЗАО «Руднев-Шиляев»), давно и 
успешно производящий оборудова- 
ние (не хватает духу назвать это 
«железом»), которое открывает во- 
рота в светлое будущее автомати- 
ческих кофейников, голосовых 
выключателей света и других ‹ду- 
рацких одевалок». Внешне платы, 
выпускаемые центром, похожи на 
любые другие, устанавливаемые 
внутрь корпуса компьютера, но их 
назначение совершенно иное: свя- 


зывать компьютер с устройствами, 
спроектированными задолго до 
появления домашних компьюте- 
ров, например, выключателями 
света или дверными замками — 
кому что нравится. Чтобы управлять 
домашним хозяйством по рецептам 
Билла Гейтса, домашнему компью- 
теру нужны рецепторы: глаза, уши, 
механорецепторы, и эффекторы: 
руки-ноги, выключатели и включа- 
тели. Нечего говорить, что все сиг- 
налы от компьютера и ккомпьюте- 
ру на современном этапе электри- 
ческие. 

Одно такое устройство — модем, 
связывающий компьютер с телефо- 
ном, правда, уже вошло в состав 
стандартной периферии, но в боль- 
шинстве случаев он связывает меж- 
ду собой два компьютера, и 
редко — компь- 
ютер с 
челове- 
ком на 
другом 
конце 
провода. 
А о том, 


чтобы с помощью компьютера 
включить свет или открыть дверь, 
пока что и речи быть не может... 

После такого вступления обра- 
тимся к платам сбора и обработки, 
диагностических и измерительных 
систем ЗАО «Руднев-Шиляев» — и 
прикинем, а что же можно постро- 
ить из набора таких устройств. 


Простейший 
вариант 


то отвод 8 реле, управляемых 

компьютером, или по сигна- 

лу таймеров, или по другой 
программе (в том числе, взаимо- 
действующей с модемом), для це- 
лей включения/отключения в сеть 
220 вольт переменного тока раз- 
ных потребителей, начиная от ко- 
феварки и лампочки под потолком 
до телевизора или СВЧ-печки. К 
этой плате надо прикупить устрой- 
ство ввода/вывода цифровой ин- 
формации, — тогда по сигналу 
компьютера замкнется высоко- 
вольтная (до 300 В, 8А) цепь, за- 
пускающая что угодно из домаш- 
ней электроники или электротех- 
ники. Обратная связь с 
компьютером обеспечивается ше- 
стнадцатью независимыми пози- 
ЦИОННЫМИ ЛИНИЯМИ, На ВХОД KOTO- 
рых можно подавать любую ком- 
бинацию кодов. Все вместе — с 
кабелями и программным обеспе- 
чением — они стоят около 200 у.е. 

Неограниченные, или почти 
неограниченные, возможности от- 
крываются перед обладателем та- 
кого набора. Начнем с будильника, 
запускаемого компьютером, и лам- 
почек в кухне, туалете и ванной, а 
также кофейного автомата, у кото- 
рых кнопки «пуск» выведены на 
плату реле, а разного рода датчики 
(воды, кофе) подсоединены к ли- 
ниям обратной связи. 

Компьютер при наступлении 
заданного времени сделает все сам, 
а в случае, например, отсутствия 
воды, подаст сообщение голосом и 
табличкой на экране о причине 
сбоя. Тот, кто разбирается в элект- 
ронике, может пристроить неслож- 
ный датчик и на люстру в кухне, и 
тогда, при перегорании лампы, 
также 
узнает 
об этом, 
не захо- 
дя в кух- 
ню. Не- 
трудно 
ДОМЫС- 
лить 
термо- 
стат на 


«...а уж что у него дома 
творится, и говорить 
нечего. Какие-то 


компьютеры, 
телерадиокомбайны, 
автоматические двери 
и еще что-то в том же 
духе. Свет в его 
кабинете 
с наступлением темноты 
сам по себе включается, 
но только в том случае, 
если в кабинете 
кто-нибудь есть. Если 
хозяин выходит из 
кабинета, то свет 
немедленно гаснет. 
(Рудди утверждает, что 
благодаря этому 
устройству он экономит 
на электричестве не 
менее четырех марок 
в месяц)...» 

Владимир Войнович 

«Москва 2042» 


контактном термометре, регули- 
рующий температуру в 
балконном или под-©” ^ 
вальном овощехрани- 
лище. Одновременно \% 
другой контур управления 

будет регулировать темпе- 
ратуру в аквариуме с рыб- 
ками. Еще одна возможность 
— это домашний сейф с двой- 
ным замком: один «родной», второй 
пристроенный электомеханичес- 
кий, открываемый по паролю ком- 
пьютером. В целом, имея невык- 
лючаемый из сети компьютер, 
можно автоматизировать все до- 
машние электроприборы, застав- 
ляя зажигаться и гаситься свет в 


АВО\АВЕ. 

платы_ 

нужное время суток, отключать те- 
лефон и другие приборы. 

Если же не хватит реле и линий 
обратной связи, то достаточно при- 
обрести вторую, третью и так да- 
лее платы реле и продолжить авто- 
матизацию собственной квартиры. 
Например, можно сделать все две- 
ри в квартире (офисе) автомати- 
ческими. Для людей с ограничен- 
ными возможностями (инвалидов) 
можно сделать голосовую связь с 
компьютером, а дальше указания 
будут исполняться по любой из про- 
грамм. 

Вернемся к роботам. Разве пло- 
хо, потратив десяток вечеров, со- 
брать из старых игрушек настоя- 
щего настольного робота, который 
бы ходил по столу в направлени- 
ях, заданных мышью или курсор- 
ными клавишами, и при этом не 
падал со стола благодаря щупам на 


микропереключателях? Благодат- 
ной средой для создания таких 
роботов может стать и известный 
детский конструктор Лего. Помес- 
тив внутрь робота динамик, мож- 
но заставить его сначала говорить, 


а затем, приделав руки, заставить | 
] 
перекладывать предметы. Главное | 


преимущество такого робота пе- 
ред своими электро- или радио- 
управляемыми собратьями — это 
безграничность программ его ра- 


боты, возможность посредством | 


компьютера оснастить его адап- 
тивным поведением и даже искус- 
ственным интеллектом. Пока не- 
достатком такого робота остается 
шлейф, соединяющий его с ком- 
пьютером, но от него можно изба- 
виться, если влезть в пульт управ- 
ления радиоуправляемой игруш- 
ки. Сжечь же ничего нельзя 
потому, что все платы имеют галь- 
ваническую развязку от сигналов 
компьютера порядка 500 вольт. 
Проделывая все это, особенно в 
молодом возрасте, вы вместо тупо- | 
го игрального автомата получаете 


целую домашнюю лабораторию 
юного (или не юного) техника, в 
которой вам будут подвластны 
объекты нетолько виртуального, но 
и реального мира. 


О 2:>) 


6661 CPN dILOMIUNOY WV 


Улучшеный 
вариант 


одойдет для занятий малым 

бизнесом на дому, особен 

но в области ремонта элект- 
роники. Для этого надо вместо пла- 
ты ввода-вывода позиционных сиг- 
налов приобрести плату АЦП (ана- 
логоцифрового преобразователя) и 
плату ЦАП (цифроаналового преоб- 
разователя). Возможность управлять 
домашним хозяйством при таком 
раскладе тоже останется, так обе но- 
вые платы снабжены достаточным 
количеством линий ввода/вывода по- 
зиционных сигналов, И, ПОМИМО ЭТО- 
го, обеспечивают возможность вво- 
да 16 аналоговых сигналов и вывода 
2 аналоговых сигналов. Такой набор 
заменяет все виды измерительных 
приборов: вольтметры, ампермет- 
ры, цифровые осциллографы, 
сигнал-генераторы, анализаторы 
спектра и т.п. Более того, можно экс- 
периментировать в области аудио- 
техники, проверяя и отлаживая 


FO 


сквозные частотные характеристи- 
ки трактов записи/воспроизведе- 
ния. Другими словами, на дому мож- 
но открывать измерительную ла- 


бораторию или заниматься 


Начнем 

с будильника, 
запускаемого 
компьютером, 
и лампочек 

в кухне, 
туалете 

и ванной, 

а также 
кофейного 
автомата... 


технологическими процессами, 
требующими высокой точности под- 
держания технологических пара- 
метров, например, обработка цвет- 
ной фотопленки или выращивание 
зимой растений в оранжерее. При- 
лагаемое к платам программное 
обеспечение позволяет реализовать 
самые дерзкие проекты мониторин- 
га и АСУТП (автоматизированная си- 
стема управления технологически- 
ми процессами) в двух видах: для 
работы под управлением DOS и — 
под Windows 95. Да и внутри самого 
компьютера можно контролировать 
температуру, включая и выключая 
дополнительные вентиляторы. Сто- 
ят такие платы несколько дороже, 
но в 300 уе. можно уложиться. Для 
полноценной работы необходимы 
датчики аналоговых сигналов: тер- 
мометры сопротивления или термо- 
пары, измерители влажности, дат- 
чики перемещения, уровнемеры, а 
также исполнительные механизмы: 
электропривод, нагреватели, кон- 
диционеры и другие. С их подбо- 
ром и установкой придется пово- 
зиться, зато управление и регули- 
рование параметров может быть 
сколь угодно сложным — компьюте- 


руэто раз плюнуть, ведь первый ком- 
пьютер и создавался для наведения 
ракет и противоракет, а что может 
быть сложнее? 

Второе направление — радио- 
электронные измерения — позво- 
ляет в объеме одного отдельно взя- 
того компьютера сосредоточить 
всю мощь современных приборов 
настройки и ремонта электрони- 
ки. Например, осциллограф на 16 
каналов с точностью до 1 мкВ/см 
или двухканальный генератор сиг- 
налов с ничтожной нелинейностью. 


свои предыдушие свойства, и свой- 
ства виртуального измерительно- 
го центра только добавляют ему но- 
вые возможности применения. 


Еще Выше 


Это те же ЦАП и АЦП с установ- 
ленными «на борту» сигнальными 
процессорами и собственными пла- 
тами памяти, берущими на себя всю 
высокочастотную обработку анало- 
говый сигнал — цифровая обра- 
ботка — аналоговый сигнал. При 
этом они лишь изредка отвлекают 
центральный процессор для пред- 
ставления собранных и обработан- 
ных данных на экране монитора. 
Такой вот Пентиум Ш на отдельной 
плате. Если кто-то не хочет залезать 
внутрь компьютера, то ему предос- 
тавляется возможность подключить 
устройства аналогичного назначе- 
ния через параллельный порт. Та- 
кой комплект по цене и сложности 
простому радиолюбителю потянуть 
трудно, но он вполне может пона- 
добиться профессионалу или чело- 
веку, чье хобби изобретать и масте- 
рить будущее на дому. 

Ассортимент плат постоянно 
расширяется, поэтому, если не уда- 
стся подобрать в точности нужную 
плату ввода-вывода, то вполне ве- 
роятно, что она появится в ближай- 
шие месяцы, или будет разработа- 
на по вашему заказу. 

— Александр Беркенгейм 
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Компьютер "TCM Профи 16” - предназначен для 
решения задач, требующих значительных 
вычислительных ресурсов. Он сочетает в себе 
высокий уровень производительности и лучшие 
технологические достижения компьютерной 
индустрии ПК “ТСМ Профи 16” обладает 
широкими возможностями для работы со 
средствами мультимедиа, разнообразной 
творческой деятельности, разработки богатых по 
содержанию \МеБ-узлов, а также может 
использоваться в качестве высококачественной 
игровой станции. Компьютеры “ТСМ Профи 16” 
проходят обязательный многоступенчатый контроль 
качества на всех этапах производства в соответствии 
с международными стандартами. Все компьютеры 
удовлетворяют требованиям стандарта 
безопасности, атакже гигиеническим нормам. 


Бесплатная 


гарантия 2 года 
доставка по Москве 
техническая поддержка 


г Д 46 a 

pentiume/// Г ГС Л П pc 
на базе процессора Intel ® Ва ® |! с тактовой частотой 450 МГц 

ация для 3D игр, 
Internet 


Домашний 
компьютер 


ООТЫ В 


ст. м. “Динамо”, ул. 8 Марта,д.10 (095)723-81-30 

ст. м. “Красносельская”, ул. Русаковская, д.2/1 (095)264-12-34 264-13-33 
ст. м. “Каховская”, Симферопольский б-р,д.20а (095)310-61-00 

ст. м. “Coxon”, ул. Новопесчаная, д. 11 (095) 157-53-92 157-42-83 

ст. м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав.№14 “Вычислительная техника”, (095)974-60-10 
ст. м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав.№18 “Электротехника” 

ст. м. “Аэропорт”, ул. Часовая, д16 (095) 152-11-20 

Корпоративный отдел: (095) 723-81-26 e-mail: zarelua@techmarket.ru 
Дилерский отдел: (095) 214-20-17 e-mail: opt@techmarket.ru 

Сервис центр “Техмаркет Компьютерс”, 1-я ул. 8 Марта,д.3 (095)214-3162 
WEB - сайт: www. techmarket.ru свежий прайс-лист на все оборудование 
E-mail: office@techmarket.ru 

Филиал: Великий Новгород “Техмаркет Новгород” yn. Новолучанская, 
д.10 (816-22)-7-43-98, (816-2)-13-73-73,(816-2)-13-77-00 


Посетите наш Internet магазин. 
Здесь Вы можете сделать заказ, 
который Вам доставят в офис 
или домой. 


НАШИ ДИЛЕРЫ: 

Ярославль "Скан" (0852) 30-2514,22-5711 г. Ярославль, ул. Первомайская, д. 7a 

Уфа "Форте-ВД” (3472) 37-9606 г. Уфа, Проспект Октября 56 

Иркутск “Aton” (3952) 46-7456, 51-1745 г. Иркутск ул. Лермонтова, 130, корп. 2 офис 310 
Челябинск Компьютерный салон "Альт" (3512) 66-5062 г. Челябинск, Проспект Ленина 35 
Казань “Logic Systems” (8432) 64-1072, 64-1082, 64-1092 г. Казань, Б. Красная д. 34 
Красноярск "Индекс" (3912) 27-9887, 65-0372 г. Красноярск, ул. Парижской Коммуны 33, 4 эт.,К.424 
Ярославль "Тензор" (0852) 45-14-13 (многоканальный) г. Ярославль Московский проспект, 12 
Владивосток "Ака-Компьютерс” (1232) 30-0219, 22-9924 г. Владивосток, ул. Светланская 85 
Ижевск "Время" (3412) 78-8974 г. Ижевск, ул. Коммунаров, 216a 

Казань "Мэлт” (8432) 64-2830 38-4052 г. Казань, Кремлевская 18 

Казань “Альфа-Виста" (8432) 32-1850 г. Казань, ул. Кирова д. 34 

Липецк "Роскомпьютер” (0742) 24-55-21, 24-66-35 г. Липецк, Площадь Плеханова д.1 
Южно-Сахалинск "Орбита" (4242) 42-58-11 г. Южно-Сахалинск, ул. Емельянова, д 34a 
Екатеринбург "Мегабор” (3432) 22-70-51, 22-46-44 г.Екатеринбург, ул. Исетская, 10-20 
Красноярск "Синтез-Н” (3912) 23-8379, 27-5748 г.Красноярск Проспект Mupa,36, оф.510 


модель AcerView F5 1 
модель Acer FP 555 
модель Acer FP 855 
LCD-monurtoppi Acer обладают кристально 
чистым изображением с высокой контрастнос- 
тью. Функция 1-Кеу позволяет добиться опти- 
мальной настройки монитора нажатием одной 
клавиши. Установка максимального разрешения 
экрана позволяет достичь минимума искажений. 
При более низком разрешении картинка может 
позиционироваться в центре экрана или ‹растя- 
гиваться» на весь экран. Режим сглаживания 
(smooth mode) позволяет сохранить высокое 
качество изображения при масштабировании 
путем автоматического добавления новых 
цветов. 


`Асе\ем F51 


15" 1024 x 768 
Асег ЕР 555 15" 1024 x 768 
Acer FP 855 (м/м) 18,1" 1200 x 1024 
Угол обзора AcerView F51 160/160 
Угол обзора Acer FP 555 120/120 
Угол обзора Acer FP 855 160/160 
Контрастность AcerView Е51 300:1 
Контрастность Асег ЕР 555 200:1 
Контрастность Асег ЕР 855 300:1 
Яркость AcerView Е51 200 кд/м 
Яркость Асег ЕР 555 200 кд/м 
Яркость Асег ЕР 855 235 кд/м 


388 x 359 x 170 мм 
390 x 359 x 170 мм 
457 x 468.5 x 217.4 мм 


Размеры AcerView Е51 
Размеры Асег ЕР 555 
Размеры Асег ЕР 855 


Bec AcerView Е51 5,8 кг 

Bec Acer FP 555 5,8 Kr 

Bec Acer FP 555 9,8 кг 
Стандарт безопасности TCO 99 
Цена AcerView 251 $1100 

Цена Acer ЕР 555 $999 

Цена Асег ЕР 855 $3600 
Веб-сайт WWw.acer.ru 


модель MicroScan 5L 
модель MicroScan 6L 
Модели ADI MicroScan обладают всеми 
возможностями современных LCD-MOHHTO- 
ров. Они поддерживают разрешение экрана 
науровне XGA (1024х 768), широкий угол обзора, допускают 
регулировку параметров по шине USB и являются USB 
концентраторами Ha 4 входящих порта и 1 выходящий. В них 
предусмотрена возможность крепления на стену. Операцион- 
ная среда мониторов: Windows NT, Windows 95/98. 


5L 14" 1024 x 768@75 Герц 
6L 15" 1024 x 768@75 Герц 
Угол обзора 5L 110/120 

Угол обзора 6L 110/120 

Контрастность 51 150:1 

Контрастность 6L 200:1 

Яркость 51 200 кд/м 

Яркость 6L 200 кд/м 

Размеры 51 410 x 429 x 214 мм 
Размеры 6L 410 x 429 x 214 mm 

Bec 5L 5,3 кг 


‘Bec 6L 

Стандарт безопасности 
Цена 51 

Цена 61. 

Веб-сайт 


5,4 КГ 

TCO 95 

$1010 

$1150 
www.adi.com.tw 


Hewlett-Packard 


модели HP [1420 
модели НР 11800 


ЖК-мониторы НР созданы с использова 


новейших плоскопанельных технологий. Автомати- 
ческая подстройка режимов работы обеспечивает 
безупречную фокусировку и оптимальную регули- 
ровку цвета, яркости, контрастности. Цветовой 
баланс может быть идеально отрегулирован 
пользователем. Эффект мерцания экрана полнос- 
тью ликвидирован, благодаря полноэкранной 
регенерации изображения — эту технологию 
называют сверх-эргономичной (more-than- 


ergonomic). 


HP L1420 

HP L1800 

Угол обзора НР 11420 

Угол обзора НР 11800 
Контрастность НР 11420 
Контрастность НР 11800 
Яркость НР 11420 

Яркость НР 11800 

Размеры НР 11420 

Размеры НР [1800 

Вес НР 11420 

Вес НР 11800 

Стандарт безопасности НР 11420 
Стандарт безопасности НР 11800 
Цена НР 11420 

Цена НР 11800 к 

Веб-сайт 


модель 1ВМ Т55А 
модель IBM Т55А 


Корпорация 1ВМ — крупнейший в 
мире производитель жидкокристал- 
лических панелей. Отчасти поэтому 
ЖК-мониторы IBM являются эталоном 


14" 1024 x 768@75 Герц 
15" 1200 x 1024@75 Герц 
N/A 


160/160 (контр. >10:1) 
N/A 

150:1 

N/A 

180 кд/м 

368 x 364 x 150 мм 
441 x 436 x 81 мм 

5 Kr 

11 кг 

MPRII, TCO 92 

TCO 99 

$1200 

$4000 

www.hp.ru, www.hp.com 


качества и соответствуют практически всем 
мировым стандартам по эргономике, безопасности и 
энергопотреблению, включая российские нормы. 
Прекрасный дизайн и удобная система настроек 
также соответствуют уровню Hi-End. 


IBM T55A 

IBM T85A 

Угол обзора 
Контрастность 
Яркость 

Размеры IBM Т55А 
Размеры IBM Т85А 


| |Вес 1ВМ Т55А 


Bec IBM T85A 
Стандарт безопасности 
Цена IBM Т55А 

Цена IBM T85A 
Веб-сайт 


15,1" 1024 x 768@75 Герц 
18,1" 1200 x 1024@75 Герц 
160/160 

150:1 

200 кд/м 

380 x 413 x 204 мм 

463 x 459 x 224 мм 

6,5 Kr 

9 Kr 


_ MPR-III, TCO 95 


$1390 
$3800 
www.ibm.ru 


Модели 
зимнего 


сезона 


модель LG 500LC Studioworks 
Жидкокристаллический монитор LG 
500LC корейской корпорации LG 
Electronics дополняет всемирно известную серию 
Studioworks и наследуют ее отличительные черты: 
высокое качество и оптимальные характеристики 
моделей бизнес-уровня. В LG 500LC предусмотрено 14 
фабричных (неизменяемых) настроек, которые 
пользователь может преобразовать в 4 собственные 
настройки для разных режимов работы. 


| LG 500.6 15,1" 1024 x 768@75 Герц | 
Угол обзора 120/90 | 
| Контрастность 200:1 
| Яркость 200 кд/м 
| Размеры 405 x 362 x 182 мм 
Вес 5,6 кг 
| Стандарт безопасности TCO 92, TCO 95 
Цена $1060 
Веб-сайт www.hp.ru, www.hp.com 


модель Mitsubishi LCD40 
модель Mitsubishi LCD50 
Жидкокристаллические мониторы 
разработаны с использованием 
технологий создания изображения улучшенного 
качества. Оптимальные настройки производятся с 
помощью интуитивно понятного интерфейса 
пользователя. Мониторы совместимы с платформами 
[ВМ и Мас (для последней поставляется кабельный 
переходник). 


LCD40 14" 1024 x 768@75 Герц | 
LCD50 15" 1024 x 768@75 Герц | 
Угол обзора 140/120 

| Контрастность LCD40140:1 

| Контрастность LCD50150:1 

| Яркость LCD40 180 кд/м | 
Яркость LCD50 200 кд/м 


372 x 355 x 160 мм 
392х374х160 мм 


Размеры 16040 
Размеры LCD50 


| Вес LCD40 4,5 кг 
Bec LCD40 5,3 Kr 
Стандарт безопасности TCO 95 
Цена LCD40 $1270 | 
Цена 16050 $1300 
Веб-сайт www.mitsubishi-display.com 


БУДУЩЕЕ СЕГОДНЯ 


модель NEC LCD1525M 
модель NEC LCD1525S 
модель NEC LCD1810 
Корпорация МЕС, которой в этом году исполнилось 
100 лет, является признанным лидером производства 
мониторов и жидкокристаллических панелей. 


Некоторые из LCD-Monntopos МЕС имеют уникальные 


характеристики (диапазон контрастности 350:1). В 
некоторых применены уникальные технологии: 
например, XtraView в модели МЕС LCD1810, которая 
создает «несколько» изображений, ориентированных 


в разных направлениях. Таким образом качественное | 


изображение могут отслеживать несколько пользова- 


телей, а не только тот, кто находится непосредственно 


перед дисплеем. 


15° 1024 x 768@75 Герц. 


МЕС LCD1525M 

МЕС LCD1525S 15,4" 1280 x 1024@76 Герц 
NEC LCD1810 18,1" 1200 x 1024@76 Герц 
Угол обзора LCD1525M 120/100 

| Угол обзора [6015255 120/100 

Угол обзора LCD1810 160/160 

| Контрастность LCD1525M 350:1 

Контрастность [6015255 200:1 

Контрастность LCD1810 150:1 

Яркость LCD1525M 200 кд/м 

| Яркость LCD1525S 200 кд/м 

Яркость 1601810 200 кд/м 


Размеры LCD1525M 
Размеры 16015255 
Размеры 1601810 


370 x 360 x 158 мм 
370 x 360 x 158 мм 
454 x 461 x 262 мм 


Bec LCD1525M 4,5 кг 

Bec LCD1525S БГ 

Вес LCD1810 10 кг 
Стандарт безопасности TCO 99 

Цена LCD1525M $1345 

| Цена LCD1525S $2165 

Цена LCD1810 $3320 
Веб-сайт www.nec.com 


модель Nokia 500XA 
модель Nokia 800XA 

Фирме Nokia удалось создать ультра- 
компактные [СО-мониторы с высоки- 
ми характеристиками для профессиональных бизнес- 
приложений. Модели 500ХА и 800ХА снабжены 
высококачественной акустической стереосистемой и 
чувствительным микрофоном. Экран мониторов Nokia 


Boor CPN daLOMUINON интим 


овременные LCD-moun- 

торы производятся Ha 
базе активных ТЕТ-матриц — 
технологии тонкопленочных 
транзисторов. Не вдаваясь в 
технические тонкости, мож- 
но отметить главное досто- 
инство этой технологии —- 
яркое насыщенное изобра- 
жение с высокой степенью 
контрастности. Если приба-- 
вить к этому практически 
полное подавление эффек- 
та мерцания экрана и отсут 
ствие вредных излучений, 
малые габариты и вес, низ- 
кое энергопотребление, ста 
новится ясно, что LCD-mo 
ниторы —-почти идеальные 
устроиства. 
Почему почти? Хотя бы пото 
му, что контрастность изоб 
ражения падает при «косом» 
взгляде на экран. Т.е. самая 
сочная, красивая картинка 
открывается при работе пря- 


мо перед дисплеем, а при 
взгляде сбоку (сверху, сни- 
зу) картинка заметно тускне- 
ет. Обычно производители 
указывают величину угла по 
вертикали и по горизонтали, 
при котором сохраняется воз- 
можность продолжать работу 
Но наиболее правдивые спе- 
цификации сообщают, на- 
сколько падает контрастность 
при максимальном угле, а 
падает она в десятки раз. Если 
нормальный уровень контра- 
стности лежит в пределах 
150:1 — 300:1, то при боко- 
вом взгляде он падает до уров- 
ня 5:1 — 10:1 
1С0-мониторы практически 
безопасны для глаз и обще- 
го здоровья пользователя. К 
тому же, они экономят мес- 
то. Мало того, что они неве 
лики сами по себе — мно- 
гие модели к тому же до- 
пускают крепление на сте- 


ну, многие стали мультиме- 
дийными и не требуют 
дополнмтельного места для 
колонок и микрофона. До- 
полнительный эффект эко- 
номии получается, когда 
монитор по совместитель- 
ству становится И$В-кон- 
‘центратором. При этом 
клубок проводов вокруг 
компьютера частично распу- 
тывается: мышь, клавиату 
ру, джойстик, принтер и ска- 
нер можно подсоединять 
непосредственно к монито- 
ру. Немаловажным фактом 
является то, что размер ви- 
димой области [СО-экрана 
равен или даже превосходит 
заявленную диагональ экра- 
на (напомним, что в обык- 
новенных мониторах за счет 
конструкции от диагонали 
всегда «съедается» целый 
дюйм). Так что 15-дюймовые 
1С0-мониторы практически 
выходят в класс 17-дюймо- 
вых моделей и т.д. 


Scott (Zulaut| 


модель Scott 15 TFT 
модель Scott 18 TFT 


Мониторы Scott уже прочно заняли место 
на российском рынке. В 1999 фирма 
Zulauf International начала поставлять две модели LCD- 


nternational) 


мониторов с экраном 15 и 18 дюймов. Первая модель 


(бизнес-класс) разработана на базе активной ТЕГ-панели 


производства LG, изготовитель панели 18-дюймовой 
модели высокого класса — корпорация МЕС. Качество 
работы мониторов можно назвать очень хорошим. 
Компания Zulauf первой в России установила Ha свои 
мониторы трехлетнюю гарантию с правом обмена 
монитора в течение первого года эксплуатации. 


Размеры 520 ТЕТ 404 x 416 x 196 мм Контрастность 18 ТЕТ 300:1 
Размеры 700 ТЕТ 440 x 458 x 220 мм Яркость 15 ТЕТ 200 кд/м 
Вес 520 ТЕТ 7,5 кг Яркость 18 ТЕТ 200 кд/м 
Вес 700 ТЕТ 8,4 кг Размеры 15 ТЕТ 396 x 390 x 170 мм 
Стандарт безопасности 520 ТЕТ TCO 95 / TCO 99 Размеры 18 ТЕТ 435 х 454 х 220 мм 
Стандарт безопасности 700 ТЕТ TCO 99 Вес 15 ТЕТ 6,5 кг 
Цена 520 ТЕТ $1070 Вес 18 ТЕТ 8,5 кг 
Цена 700 ТЕТ $2740 Стандарт безопасности TCO 95 
Веб-сайт WWW.Samsung.ru, WWW. Цена 15 TFT $1020 
samsung.com Цена 18 TFT $3580 
Веб-сайт www.scott.ru 


модель Sony CDP M151 
модель Sony CDP L181A 


15 ТЕГ 

18 TFT 

Угол обзора 15 TFT 
Угол обзора 18 ТЕТ 
Контрастность 15 ТЕТ 


15" 


120/90 
160/160 
200:1 


1024 х 768@85 Герц 
18,1" 1200х1024@85 Герц 


Возможности новых [СО-мониторов Sony ограничива- 
ются лишь фантазией пользователей. Благодаря 
широкому диапазону предустановленных графических 
режимов они воспринимают любые режимы входного 
сигнала без сложной процедуры настройки. Достаточно 
нажать на кнопку авторегулировки, и вы получите 
идеальное изображение. Для еще более точной настрой- 
ки изображения можно воспользоваться экранным 
меню. Модели Sony обеспечивают устойчивое изображе- 
ние отличного качества с высоким разрешением при 
частоте обновления экрана 85 Ti. Кроме этого, благода- 
ря функции цифрового сглаживания, мониторы 
способны прорисовывать фрагменты изображения с 
очень плавными границами. 


СОР M151 


15,1" 1024 x 768@85 Герц 


Сделайте 
свой 
выбор 


Разрешение: 

- оптическое: 

- аппаратное: 

- улучшенное: 

Глубина цвета: 
Скорость сканирования: 


Размер оригинала (тах): 
Вес: 


_ Интерфейс: 


НР ScanJet 3300C 
Модель ориентирована на начального 
пользователя, не обладающего глубокими 
знаниями аппаратных средств и технологий 
сканирования. НР ScanJet 3300C сканирует 
фотографии, чертежи и текст на форматах 
до А4, что делает его идеальным для 
работы над различными проектами. 
600 dpi 
600x1200 dpi 
9600 dpi 
36 bit 
4x6 фото: ‹ 90 сек 
OCR А4 страница: ‹ 150 сек 
ч/б рисунок: ‹ 150 сек 
216х297 мм 
3,7 кг 
USB для Windows’98 


Представительство Hewlett-Packard: (095) 797-3500 


HP ScanJet 5200C 
Персональный сканер для дома и офиса. 
Цветной сканер НР ScanJet 5200C — 
мощный, удобный в использовании 
инструмент, готовый к работе с Интернет. 
Вы получите великолепные результаты 
фотографического качества за считанные 
секунды нажатием всего одной кнопки. 
600 dpi 
600х1200 dpi 
9600 dpi 
36 bit 
10х15 фото: ‹ 80 сек 
OCR А4 страница: < 90 сек 
ч/б рисунок; < 70 сек 
216х297 мм 
5,7 кг 
USB для Windows'98 
и параллельный порт 


i 


HP ScanJet 6300C 


Модель ориентирована Ha профессиональ- 
ного пользователя, которому необходима 
высокая скорость сканирования и качество. 
Возможность программной конвертации от- 
сканированных графических изображений 
в векторный формат для дальнейшего мас- 
штабирования без потери качества. 

1200 dpi 

1200x2400 dpi 

999999 dpi 

36 bit 

4x6 фото: ‹ 9 сек 

OCR А4 страница: ‹ 60 сек 

ч/б рисунок: < 45 сек 

216х297 мм 

72 кг 

USB для Windows’98, SCSI И для 
Windows’9X, NT 4.0 


http://www.hp.ru/printing/scanners/ 


удущее безусловно при- 

надлежит 1СО-монито- 
рам, причем это будущее 
наступает уже сегодня. Ещё 
пару лет назад LCD-monu- 
тор был немыслимой рос- 
кошью, стоившей как хо- 
роший автомобиль. Сегод- 
ня многие пользователи уже 
присматриваются и прице- 
ниваются к этим ультрасов- 
ременным мониторам. Ко- 
нечно, они и сейчас дороги, 
но их главное достоинство 
— абсолютная безопас- 
ность для здоровья — ком- 
пенсирует высокую цену. 
Особенно если речь идет о 
мониторе для дома, о мо- 
ниторе, за которым будут 
сидеть дети. 
-С0-мониторы ещё не дос- 
тигли приемлемого для 
массового пользователя 
ценового уровня, который 
эксперты оценивают, как 
стоимость обычного ЭЛТ- 
монитора со сходными ха- 
рактеристиками, умножен- 
ную в полтора раза. Имен- 
но такую цену массовый 
пользователь готов платить 
за многочисленные преиму- 


щества LCD-monutopos. 

Больше Toro, эксперты npo- 
гнозируют, что в ближайшие 
3-4 года жидкокристалли- 
ческие мониторы не подеше- 
веют. Вольфганг Цулауф 
(владелец компании Zulauf 
International, производящей 
мониторы Scott) на пресс- 


конференции в Москве под- 
твердил опасения аналити- 
ков рынка, что сейчас в 
мире нет мощной пружины, 
которая раскрутит производ- 
ство и потребление LCD-mo- 
ниторов. Дело в том, что 
жидкокристаллические пане- 
ли в мире производит не так 
много компаний. Мощности 
заводов практически полно- 
стью задействованы, а для 
их увеличения нужны круп- 
ные вложения капитала. 
Продажи 1СО-мониторов 


пока не приносят большой 
прибыли. Получается замк- 
нутый круг: нет большой 
прибыли — нет возможнос- 
ти развить производство и 
снизить цены. Сегодня про- 
изводителям выгоднее вы- 
пускать ЖК-панели для но- 
утбуков и палмтопов — ма- 
леньких компьютеров, кото- 
рые «довольствуются» не- 
большими панелями и быс- 
трее продаются. 

Тем не менее, можно на- 
звать и ободряющие факты: 
пользователи все-таки пере- 
ходят на малогабаритные и 
безвредные LCD-mogenn. Та- 
кие модели нужны прежде 
всего тем, кто проводит за 
компьютером много часов и 
думает о сохранности соб- 
ственного зрения. В таких 
условиях 1СО-мониторы 
становятся просто незамени- 
мы. Статистики по России, к 
сожалению, нет (это обыч- 
ное явление), а что касает- 
ся Европы и США, то там на 
плоские и безвредные LCD- 
мониторы перешли уже 10% 
пользователей. 


SOFTWARE 


Headline Studio 
Visual Basic: 

Однорукий бандит 

В лесу родилась елочка 
Цитата из Библии 3.0 


;, 


es> LL UC) Ff tg 
т ‘тандарт ЛИ HE 


Пролог 


фран чем приступить к описанию 
редстоящего действа, я как автор 
должен сделать чистосердечное при- 
знание. Дело в том, что я с давних 
пор питаю нежные чувства к про- 
дуктам компании Metacreation. Наши 
давние читатели это, наверное, заме- 
тили, поскольку мы неоднократно 
подвергали творческому анализу та- 
кие программы как Painter, Bryce3d, 
Expression и многие другие. Я при- 
стально слежу за всеми новинками 
этой знаменитой компании — и, как 
только появляется что-то новое, тут 
же устанавливаю это на мой компь- 
ютер... 

Итак, несколько месяцев назад на 
сервере www.metacreations.com по- 
явилась новая программа Headline 
Studio. Разумеется, я не замедлил её 
скачать! Может быть просто потому, 
что эта программа была доступна для 
30-дневного использования, а, CKO- 
рее всего, просто потому, что в рек- 
ламном заголовке прозвучало, что 
это новый стандарт СПЕ-анимации! 

Надо сказать, что меня задела эта 
фраза с новыми стандартами. Разу- 
меется, сейчас я понимаю, что это 
не более чем 
маркетинго- 
вый финт. Но 


‘MetaCreations 
тогда меня это 

KPT GOO 
= очень задело! 
: ap И действи- 


тельно! Я давно 
занимаюсь ин- 
тернет-дизай- 
ном, мультиме- 
диа и компью- 


терной графикой — и ни разу не 
слышал ни о каких таких стандар- 
тах. А тут нате вам, и не просто так, а 
сразу новый! 

Однако моё негодование быстро 
рассеялось — я увлёкся изучением 
программы. Изучать её приятно — 
вся она такая ладная, изящная, удоб- 
ная... Убеждён, что, прочитав этот ма- 
териал, многие, как и я, возьмут эту 
программу на повседневное воору- 
жение! 


Итак! 


режде всего, название: 
eadline Studio! На русском языке 
это звучит несколько дико. «Студия за- 
головков»! Нет у нас таких студий! И 
заголовки у нас — это далеко не произ- 
ведения искусства! Впрочем, может 
быть, потому и не произведения, что 
до сих пор не было студий! :-) 

Если серьёзно, то Headline — это пер- 
вая серьёзная профессиональная про- 
грамма, предназначенная для производ- 
ства баннеров и коммерчес- 
кой о{-анимации. 

То есть вы с помощью 
Headline не только можете 
создавать анимацию для 
собственного удовольствия 
— вы ещё можете эту анима- 
цию продавать. Если сумее- 
те сделать что-то такое, что 
захотят купить компании, за- 
казывающие баннеры. 

Здесь хочется немного 
отвлечься. Дело в том, что появление 
программы, с помощью которой каж- 
дый желающий может делать профес- 
сиональную эН-анимацию, — это впол- 
не закономерный процесс. Развитие 
компьютерного рынка происходит 
стремительно. Новые задачи встают 
столь же стремительно. Трудность толь- 
ко втом, чтобы суметь правильно сфор- 

улировать задачу в эпоху, когда зада- 
ча уже есть, а общепринятых понятий 
и слов для её конкретной формулиров- 
ки ещё нет (нет, потому что обществен- 
ное сознание ещё не дотянулось до пе- 
редовой линии технологии). 

Давайте посмотрим на рынок се- 
годняшних программ и подумаем, мог- 
ли бы 3-5 лет назад эти программы 
вызвать какой-нибудь интерес у ши- 
рокой публики? То есть интерес, ко- 
нечно, они бы вызвали, а вот пользы 
от многих из них не было бы ника- 
кой. Например, что толку пять лет на- 
зад было от программы \уеБ-вёрстки 
с элементами визуального JavaScript? 
Тогда ещё Земной шар боялся такого 
слова! 

Ещё пример: нынче незаменимая 
программа распознавания текста не- 
сколько лет назад казалась абсолютно 
бесполезной, в силу того, что цены на 
сканеры были вполне поднебесными.... 

Тем не менее, в те времена некото- 
рые компании (я называю их «компа- 
нии-футурологи») предвидели ны- 
нешнюю действительность и скрупу- 


лёзно строили светлое будущее! И по- 
строили... 

Однако надо немного притормозить. 
Что-то.слишком много шума и пафоса! 
Речь-то всего-навсего о программе gif- 
анимации. 


Интерфейс 


разу бросается в глаза фирменный 

уют интерфейсов от Metacreations. 
Он не перегружен отвлекающей краси- 
BOCTbIO (как, например, в КАГ$ Power 
show) и слегка насторажива- 
ет количеством открытых 
окон. Одним словом, подсоз- 
нательно создаётся впечатле- 
ние, что здесь сейчас будут 
работать! Страстно, много и 
от души! 

Остановимся на каждой 

форточке. 
Рабочее окно. Здесь вам 
предстоит выбирать и пере- 
мещать объекты. Заметьте: 
вверху рядом с названием рабочего 
файла приведены его размеры. Эти 
размеры можно поменять вручную. В 
меню Banner. 

Там же, кстати, приведены уже гото- 
вые стандартные размеры баннеров. 
Окно инструментов. Перечислять ин- 
струменты нет необходимости. Всё ин- 
туитивно. Надо отметить, что внизу это- 
го меню есть цифры. Если на них на- 
жать мышкой, то можно вводить 
параметры выбранного инструмента 
вручную. Иногда это единственный спо- 
соб вернуть случайно отпрыгнувшие 
элементы! 

Окно параметров. Это самое прият- 
ное окно. Столько параметров, столько 
возможностей! Здесь вы выбираете, ра- 
ботаете ли вы с объектом или с его те- 
нью. Тут же выставляется «метод». Это 
способ цветового наложения объектов 
друг на друга. На первых порах на эту 
тему не стоит задумываться. Но кактоль- 
ко вы более-менее освоитесь с Headline 
Studio, рекомендую заняться освоени- 
ем этих замечательных функций. Если 
вы ещё не сделали этого в PhotoShop! 
Окно анимации. Помимо чисто управ- 
ленческих функций (включить, выклю- 
чить, перемотать назад) здесь есть са- 
мое главное достоинство Headline 
Studio — временная шкала. Правда, она 
как-то совершенно непонятно отмас- 
штабирована. Но это не главное! Глав- 
ное, что она есть, и все ваши ключи 
видны как на ладони! В самом низу 
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очень важный ползунок — длительность 
анимации. В этом же окне открывается 
меню варьируемых параметров (06 
этом позже) и меню способа анимации 
(замедлить в начале и тдд.). 

Окно «цвет» совершенно простое. Здесь 
вы окрашиваете текст или объекты про- 
стым движением по цветно- 

му полю. Объекты красятся в 

реальном времени. Обрати- 

те внимание на то, что вы мо- 

жете выставить индекс цвета 

вручную! Если вы знаете но- 

мер цвета фона своей стра- 
ницы, то можете избавить 
себя от мучительного подбо- 
ра цвета! 

Окно «шрифт» не нуждается 
в разъяснении. 

Окно gif цветовой палитры. 
Это окно для тех, кто спосо- 
бен оптимизировать цвето- 
вую палитру вручную. Я 
обычно выключаю это окно. 
Окно экспорта. Здесь вы вы- 
ставляете число кадров ани- 
мации, а также параметры 
цвета. Из этого же окна вы 
можете сделать предварительный про- 
смотр в реальных цветах браузера! От- 
сюда же делается последнее нажатие — 
экспорт в эй-файл. 

Чуть не забыли основное меню! Но 
если честно, то проку в нём почти ника- 
кого! Только две функции мне нужны в 
нём — во-первых, перемещать слои 
один поверх другого, во-вторых, выс- 
тавлять вручную размеры рабочего 
окна. 
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банеров. 


Возможности. 
Начнём 
с главного! 


Динамические ключи анимации 

Самым прогрессивным достиженим 
Headline являются динамические клю- 
чи. Принцип их действия состоит в том, 
что вы расставляете на 
нужных кадрах «фильма» 
КЛЮЧИ И В ЭТИХ ключевых 
кадрах вносите изменения. 
Программа автоматичес- 
ки просчитывает измене- 
ния в промежуточных кад- 
рах. Этот принцип исполь- 
зуется во всех трёхмерных 
аниматорах и программах 
видеомонтажа. Революци- 
онность в данном случае 
состоит в том, что этот ал- 
горитм был перенесён из 
сложных программ и пре- 
дельно упрощён. 


Импорт 
| т изображений 


озможен из трёх 
форматов — gif, jpg и tif 
Это немного. Тем более 
обидно, что нет возмож- 
ности вставлять изображе- 
ние из буфера! Так что 
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шпаргалкой! Здесь уже ‘прив H 
наиболее часто встречаемые раз 


если вам потребуется «втянуть» в изоб- 
ражение только фрагмент какой-либо 
картинки, то вначале придётся её вы- 
резать и «запомнить» в одном из пред- 
ложенных форматов. Слабым утеше- 
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поворачивать. Кроме того, «слои» мож- 
но перемещать: Bring to Front — Send to 
Back. 

Совершенно непонятно, почему со- 
здатели не предусмотрели функции 
Group (Сгруппировать). 


ats { Banner Arunation ‘Windows Palette 
у 488 x 60 (Full Banner} Работа с текстом 
392 х 72 (Banner with Nav Bar) Работа с текстом в 
234 x 60 (Half Banner) Headline Studio проис- 
120 x 240 (Vertical Banner) текает в лучших тради- 
120 х 30 (Button 1) циях векторных про- 
120 x 60 (Button 2) грамм. Меняется шрифт, 
125 х 125 (Square Button) трекинг и интерлиньяж. 
88 x 31 (Micro Button} To есть изменению под- 


Enter banner size: 


Width 468 
Height 60 


нием является возможность использо- 
вать преимущества, дающиеся альфа- 
каналом! Для тех, кто не в курсе: это 
битмэповая карта прозрачности кар- 
тинки, нечто вроде маски. Впрочем, 
маскированные элементы можно им- 
портировать в виде «обтравленных» gif- 
изображений. 
Рисование 

К сожалению, тем, кто планирует 
порисовать с помощью Headline 
Studio, придётся слегка разочаровать- 
ся! Рисовать можно только прямоу- 
гольники и эллипсы. И только ради- 
альной заливки! 


Редакция 


В= объекты можно деформировать: 
пропорционально и не пропорни- 
онально масштабировать, наклонять и 


ключей анимации; 5. Цвета; 6. Окно gif-akcnopta и установка числа кадров; 7. Цвето 
8. Окно сбиблиотекой шрифтов; 9. Основное меню; 10. Окно предваритадыыый 


анимации. — 
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OK Cancel! 


вержено практически 
всё что надо. Однако по- 

жение букв отдельно от всего 
`слова не меняется! То есть, если 
_вам необходимо, чтобы в слове 
одна из букв сваливалась с неба — 
вам придётся сделать два объекта: 
отдельно — шаловливую букву, OT- 
дельно — слово без неё! 
Эффекты 

Наверное, слово «эффекты» в 
данном случае неуместно. И приве- 
дено мной в данном случае лишь 
по аналогии с меню Effects в Adobe 
PhotoShop 5. Наиболее правильно 
этот раздел назвать «варьируемые пара- 
метры». Ограничимся их перечислением 
в том порядке, который предлагается в 
окнеанимации: увеличение по оси Х, yBe- 
личение по оси У, наклон, масштабиро- 
вание, поворот, положение на оси Х, по- 
ложение Ha оси У, прозрачность, blur (раз- 
мытость), motion blur, угол motion blur, 
прозрачность тени, TOT же комплект раз- 
мытостей отдельно для тени, трекинг, ин- 
терлиньяж, отставание тени по осям Х и 
У, цвет, цвет тени, метод наложения, ме- 
тод наложения для тени. 

Методы наложения сродни анало- 
гичным методам в PhotoShop. Этих ме- 
тодов 17 штук. Боюсь, что для тех, кто 
этим не пользуется, перечисление бу- 
дет утомительным. Запомните: это не 
варьируемый параметр! Точнее, не ди- 
намически варьируемый параметр. То 
есть, если на 3 кадре у вас метод — 
Overlay, а на б-м Me- 
тод — Dissolve, то 
промежуточные 
кадры будут счи- 
таться по методу 
предыдущего клю- 
ча, а потом про- 
изойдет скачкооб- 
разная смена на 
следующий mapa- 
метр. 

Таким образом, 
по разнообразию 
эффектов Headline 
Studio приближает- 
ся к знаменитой 
программе Adobe 
AfterEffect. 
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рам, добиваясь желаемого успеха. Од- 
нако не обольщайтесь! Этот просмотр 
— совсем не то, что увидят ваши интер- 
нет-зрители. Для того, 
чтобы увидеть реальный 
клип со всеми цветовыми 
ограничениями gif, вам 
потребуется нажать 
preview в меню gif export. 
Экспорт 

Файлы записываются в 
своём формате и экспор- 
тируются в gif. Причём со- 
здатели побеспокоились 
за нас о палитрах. Может 
быть, их забота о нас не 
вполне уместна, но всё 
равно приятно. Тем, кто 
озабочен цветовой совме- 
стимостью, наверное, 
придётся по душе такая 
забота. Могу сказать, что 


Как выйти из положения? Приходится 
«затаскивать» свой «фильм» в програм- 
му оптимизации. Например, в Adobe 
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я не вдавался в тонкости 
этого вопроса, поскольку 
у меня ни разу не возник- 
ло проблем с совмещени- 
ем палитр! (Надеюсь, что 
иу вас не возникнет!) 


Эпилог 


Ложка дёгтя! 

Hares в силу того, что это пер- 
вая версия программы, некоторые 

замечания имеют место быть. 

Не очень логичен порядок инстру- 
ментов на панели инструментов. Напри- 
мер, стрелочка «выделить» находится 
где-то в середине панели. А ведь гораз- 
до удобнее выбирать её, если она ввер- 
ху. Так сделано во всех рисовальных 
программах! 

Это можно бы было компенсиро- 
вать наличием «горячих клавиш», но об 
этом, видимо, создатели программы по- 
заботятся в следующей версии! 

Если в вашем оЙ-клипе несколько 
перекрывающихся слоёв, то вы, как и 
я, ощутите некоторое неудобство в 
‹вылавливании» нужного вам слоя. 
Иными словами, отсутствует какой- 
либо инструмент выбора именно слоя, 
а не обьекта! 

Но самое основное — это то, что 
функции оптимизации 2{-анимаций 
практически отсутствуют. Это очень 
серьёзная, на мой взгляд, недоработка. 
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Headline Studio 1.0 allows 
eadline Studio you unprecedented 
control over text and 
Exam) Р Les animation. 


ad FO) 1 т t h'’ OY oS 
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You can animate anything - In this case 8 colors 
the circles, and the letters, 20 frames 
no frame differencing 
popular colors 
32,437 bytes 


Headline Studio is not just for text. Create 16 colors 
banners with depth and motion and easily 21 frames 
adjust the number of frames, duration, no dithering 
and number of colors to finetune tradeoff frame differencing 


На сервере компании можно посмотреть 
онлайновую выставку баннеров, сделанных с 
помощью Headline. 


Если работа в меню параметров Properties требует полёта воображения, то работа с 
параметрами анимации требует особой внимательности, аккуратности и точности движений! 
Изобилие варьируемых параметров в данном случае может показаться раздражающим! 


ImageReady. 

Если смотреть Ha Headline более 
критично, то можно найти и другие мел- 
кие «недоделки» или, вернее, — несуще- 
ственные пункты, которые способны 
улучшить Headline Studio-2. 

Но об этом я предпочёл написать 
лично менеджеру проекта в Meta- 
creations. 


Hoy xay! АОИ 


И= В Этом изящном и 
мощном продукте со- 
здатели соединили две важ- 
ные вещи. Это анимация с 


vat 


В общем, Headline Sudio открыва 
новые возможности, о которых вы 
раньше не догадывались. И без кото- 
рых очень скоро 
вы не сможете даль- 
ше творить! 

Разумеется, на 
сервере компании 
можно посмотреть 
небольшую гале- 
рею выставочных 
работ, выполнен- 
ных в Headline 
Sudio, 


За дело! 


ыы мы вме- 
сте попробуем 
создать небольшой 
баннер с помощью 
Headline. 

Для начала при- 
думаем сценарий. 
Например: «перст 
указующий» сколь- 
зит по жизнерадо- 
стному фону. Из- 
под него проявля- 
ются слова «Радости 
Всем!». Перст выходит из кадра, и на 
образовавшемся пространстве возни- 
кают несоосные чёрно-белые овалы. Для 
придания всему этому жизненного 
смысла поместим в центр композиции 
личико ребёнка! 

Конечно, подобный сюжет — не 
«Война и Мир», но всё-таки есть разви- 
тие и основная мысль! Мы заведомо 
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ключей и интуитивная про- 
стота. Всего-то! 

Как я использую 
Headline в работе? 

Функция MouseOver, 
MouseDown, которая ис- 
пользуется и в Macromedia Director& 
Authorware, требует наличия несколь- 
ких состояний тех или иных элемен- 
тов, например кнопок. Вообще-то это 
можно сделать и в других программах. 
Может быть, даже проще это сделать в 
других программах! Но если ваши ап- 
паратные средства позволяют решить 
эти задачи изящнее, то просто стыдно 
этого не сделать с помощью Headline! 

Например, вот обычный ход: «мёр- 
твая» надпись смещается, замещаясь 
такой же «мёртвой» картинкой. Но та- 
кой ход стал уже общим местом дизай- 
на. Повторять это в тысячный раз — 
господа, это пошло! 

Альтернатива? Элементарно! Пусть 
ваша надпись плавно изменит цвет! 

Или тень под ней станет дви- 
гаться. Или поиграйте с размыто- 
стями надписи! 

Или устройте себе ещё более 
приятную забаву: поиграйте с 
межбуквенными расстояниями! 
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пойдём на некоторые украшательские 
эффекты, для того, чтобы вы могли про- 
чувствовать удобство и мощь Headline 
Sudio. 

Для начала нам потребуются изоб- 
ражения руки и овал с лицом ребёнка. 
Поскольку нам потребуется обтравлен- 
ный контур — заранее позаботимся, 
чтобы это было выполнено в э{-фай- 
лах со включенной прозрачностью 
(transparensy). Пока не стоит беспоко- 
иться об уменьшении числа цветов. Де- 
лаем на все 256. 

В меню Banner выставляем предпо- 
лагаемый размер. Пусть он будет — 100 
на 100 пикселов. Делаем фон с помо- 
щью прямоугольника. Экспортируем 
картинки. Это делается нажатием на 
иконку с изображением Джоконды. И 
последующим нажатием мыши на ра- 
бочем поле. 

Давайте сразу разберёмся с элемен- 
tamu, Исходя из небольшого опыта ра- 
боты в HLS, советую сначала создать 
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все элементы. Надо очень тщательно 
продумать, какой элемент будет вверху, 
а какой внизу! Потом расставить клю- 
чи анимации. Потом разобраться с цве- 
тами, эффектами и в самую последнюю 
очередь — с прозрачностью. В данном 
случае это способ «прятать» ненужные 


элементы. У 458 x 60 (Full Bannes) 
Hy BOT H Ca- 392 x 72 (Banner with Мау Bar) 
234 x 60 (Half Banner) 
мое главное. B 120х240 (Vertical Banner) 
меню Ani- 120830 Вып) 


120 x 60 (Button 2} 
125 x 125 (Square Button} 
88 х 31 (Micro Button) 


mation мы Tpo- 
гаем шкалу Bpe- 
мени. Никак не 
пойму, почему 
она разбита на 
32 ячейки? Лад- 
но, чтобы не 
запутаться, да- 
вайте сразу вы- 
ставим число 
кадров равным 
52. Это делает- 
ся ползунком в 
меню gif export. 
В меню Anima- 
Ноп выставляем 
продолжитель- 
ность клипа. 
ТеперьГ 
оживляем! Вы-'й 
ставляем все 


i 
: 
: 
5 
* 
: 


На мо 


SW:8S Seconds) 8 hoo 


перь расставляем ключи прозрачнос- 
ти. И смотрим! 


Ну как? Нравится? 


= ЧТО ДЛЯ TOTO, чтобы сде- 
лать такую же красоту какими-либо 


РАПОСТИ 


элементы в на- 
чальное поло- 
жение. Если 
элемент пока 
планируется 
невидимым, то 
лучше тут же, 


кадре, разоб- 

раться с ним. Вообще, стоит очень 
внимательно отнестись к нулевому 
кадру, поскольку самое незначи- 
тельно смещение ползунка для про- 
граммы является уже НЕ нулевым 
кадром, и она автоматически по- 
ставит вам ключ! К сожелению, 
взять и стереть ключ нельзя! По- 
этому ещё одна важная рекоменда- 
ция: если в той или иной точке вре- 
менной шкалы вы планируете из- 
менение нескольких параметров, то 
сначала выберите изменяемый па- 
раметр и станьте на сам ключ, то 
есть на красную точку. Это внача- 
ле покажется не ‘совсем удобно, HO 
логика в этом есть! 

Дальше дело техники. 

Сначала создаём движение руки. За- 
тем раздвигание слов. Теперь задаём 
эффекты. Например, руке уместно 
присвоить тень. А вот буквам дадим 
обратную тень, как бы вырежем их. 
Это добавит ещё немного объёма. Те- 
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ст. м. "Белорусская", (095) 737-9233 многоканальный 


1. Сначала задаём размеры будущего фильма; 2. Наполняем сцену всеми элементами; 3. Окрашиваем 
элементы, созданные в Headline (эллипсы, прямоугольники и текст); 4. Устанавливаем начальные значения 
эфектов (тени). 5. Внимание! Камера! Теперь каждый элемент сцены оживает! А затем оживляем его 
эффекты! 6. Снято. Оптимизируем, просматриваем. Вряд ли вы будете удоволетворены результатом своей 
на нулевом деятельности c первого раза! 


другими средствами, надо было бы 
очень сильно потрудиться! 

А дальше займёмся «наворачивани- 
ем»! Например, сделаем так, чтобы рука 
не просто уезжала за край поля, а при 
этом немного уменьшалась. Сделаем так, 
чтобы слова девиза проявлялись и 
разъезжались не синхронно, а с неболь- 
шим отставанием друг от друга! Разру- 
шим спокойствие эллипсов их хаотич- 
ным движением друг относительно дру- 
га. (Открою секрет: я в самом начале 
это запланировал, поэтому и эллипсов 
несколько...) Получается эффект «жи- 
вой» рамочки. И самое главное: надо 
сделать так, чтобы наш фильм заколь- 
цовывался. То есть надо, чтобы началь- 
ный и конечный кадр анимации стыко- 
вались друг с другом без рывка! 

Думаю, пытливые и изобретатель- 
ные умы читателей придумают ещё ка- 
кие-нибудь «наворотики». Это ж так 
классно — придумывать «навороты» и 
«наворотики»! 


ААУ КАРА ЧА РТУ 


ИС тер-* VAC 


Ho мы He будем сейчас подробно 
описывать, как это можно сделать с по- 
мощью Headline Sudio. И не потому, что 
это займёт слишком много места, и не 
потому, что некоторые из наших чита- 
телей не интересуются компьютерной 
графикой, а скорее потому, что решать 
эти задачи непросто, 
но приятно. И вы 
сами найдёте наибо- 
лее удобный для вас 
 алгортим действий! 

В итоге мой файл 
с 50 кадрами анима- 
ции (256 цветов) за- 
нял 150 килобайт. 
Если бы я скачал та- 
кой рекламный бан- 
нер, я бы, наверное, 
обиделся на фирму, 
которая его сделала. 
И сказал бы: «Они 


графики не слыша- 
ли?» 
Но, кстати, про- 


Headline Studio не 
менее увлекателен 


ния! В итоге я при- 
шёл к размеру 25 
килобайт. Это уже 
терпимо для такого 
«художественного 
фильма»! 

На одной из стра- 
ничек моего домаш- 
него сайта по адресу 
www.olegti.da.ru вы 
можете увидеть ре- 
зультат этого творчества! 


Возвращаясь 
к стандартам! 


(Gus классическому режиссёрско- | 


му приёму закольцовывания, мы 
возвращаемся к тому, с чего начали: к 
стандартам. Итак, как мы поняли, ника- 
ких стандартов насчёт э-анимации не 
существует. Однако эта программа об- 
разовала новый фарватер и создала но- 
вые категории. И стала — нет, не стан- 
дартом — а чем-то вроде эталона или 
точки отсчёта. Разумеется, скоро в этом 
секторе станут «всплывать» и другие по- 
добные программы. Но им придётся 
изобрести нечто выдающееся, чтобы 
потеснить Metacreations! 
С автором можно связаться по 
e-mail: art@zel.ru 
— Олег Тищенков 


и компьюьег зы 
кии. и 911-6367, 911 -6368 


что, 06 оптимизации | 


цесс отпимизации в | 


чем процесс созда- | 


` ` + \ АВЕ > 
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Рисунок 1. 


Часть 1. Однорукий Бандит 


прошлом номере мы начали игру в Visual Basic. 
Продолжим ее в варианте VBA для Ехсе!97.Разни- 
цалишьвтом, что накануне рождественских кани- 
кул программу можно набрать на службе, поиг- 
рать в нее во время застолья, а затем, записав на дискету, отне- 
сти домой. Но прежде, чем начать программирование, надо 
нарисовать 4 фишки, выскакивающие вокне игрального авто- 
мата. Издетективной литературы автору известно, что на фиш- 
ках должны быть нарисованы вишенки, банан, яблоко и слива. 
Если это He Tak, TO нарисуйтечетыре других фрукта небольшо- 
го размера, и сохраните их соответственно в файлах под име- 
нами: image0.bmp, image1.bmp, image2.bmp и image3.bmp. Все 
эти файлы надо сохранить B TOM же каталоге, что и сам проекг 


установив более высокие премии при совпадении картинок. 

Теперь 3a дело. Запускаем Excel 97, выбираем в меню опцию 
«Сервис», B Heli «макрос», внем «редактор Visual Basic». Ha экране 
должна появиться картинка, подобная рисунку 2. Щелкнувпоизоб- 
ражению формы, получаем чистую форму Ha которую надонане- 
CTH TPH окна изображения, три окнатекста, двеметкиидвекнопки, 
как на том же рис. 2. Затем надо переименовать кнопки: одну 
назвать «Вращать», другую — «Выход», а также изменить названия 
(Caption) метокна«Выигрьшь и«Сыграно игр». Ещенеобходимо 
вставитьконкретныекартинки вокна изображений. Это делается 
пугемвыбора свойства «Picture» для каждого изображения. Щелк- 
нувпомноготочию противэтого свойства, вы войдетевдиалогтде 
нужновыбратьодин изфайлов«нпавеХЬтр»изакрытьдиалог В 
окнах изображения сразу появятся выбранные картинки. Что 
именноэто будет — неважно, таккакпосле нажатия кнопки «Вра- 
щать» изображения всеравно поменяются. Аналогично можно 
поменять цвет формы и кнопок, выбрав свойство «Васксоюиг» и 
щелкнув по многоточию напротив него, послечего раскроется 
палитра цветов, вкоторой такженужно шелкнутьповыбранному 
цвету. Итак, повторим еще раз. 


Выиграть можно 


все, кроме денег! 


(обычно в каталоге “Мои документь”). Вкратце, создание кар- 
тиноквыглядиттак: надо открыть в стандартных программах 
графический редактор «Рать, нарисовать кисточкой или ка- 
рандашом картинку, раскраситьее и фон (для каждой картинки 
желательно выбрать свой цвет фона), вырезать (инструмент — 
прямоугольная пункгирная рамочка) TOT KyCOK, где расположе- 
но изображение, и сохранить с помощью опции «Правка-ко- 
пировать в файл», указав в качестве имени тот самый 
«imageX.bmp». И такчетыре раза. В крайнем случае, картинки 
можно отсканировать изжурнала. На этом подготовительные 
работы закончились. 

Краткое описание алгоритма программы. Программа пред- 
ставляет собой симулятор простейшего игрального автомата, 
за исключением возможности выиграть или проиграть жи- 
выеденьги. При каждом нажатии кнопки «Вращать» выбира- 
ются три случайных числа в диапазоне 0-3, и в соответствии 
с этим втрех окнах изображения появляются три картинки. 
Если все три одинаковые, то это означает выигрыш, нет — 
проигрыш. Если же при этом выпали все три вишенки, то 
выигрышудваивается. За каждое нажатие кнопки взимается 
плата воднуусловную единицу, а также ведется подсчет числа 
нажатий на кнопку.Для прекращения игры служит вторая кноп- 
ка «Выход». В программе принятпессимистический подход к 
возможности выиграть, но вы легко можете это исправить, 


a 


Для того, чтобы создать пользовательский интерфейс 
игры «Однорукий бандит», надо, находясь в редакторе Visual 
Basic, сначала щелкнуть по изображению формы, после чего 
она появится в окне, а затем нанести на нее необходимые 
элементы. Чтобы нанести элемент, его надо выбрать левой 
кнопкой мыши и «перетянуть» на форму. Затем той же мы- 
шью установить его размер и местоположение на форме. 
Потом изменить некоторые свойства отдельных элементов 


Таблица 1 


Изменяемые свойства элементов программы «Однорукий бандит» 
УзегЕогт1 .сар!оп=”Однорукий бандит” 

Commandbutton1 .сарйоп="Вращать” 
Commandbutton2.caption="Bbixon” 

Label1.caption="BbiMrpbiw” 


Label2.caption="Cbirpano игр” 


B COOTBETCTBHH стаблицей 1. Для этого нужно один раз щел- 
кнуть левой кнопкой по нужному элементу, а затем найти 
изменяемое свойство втаблице «Property» и занести нужное 
свойство из таблицы 1. Если это недостаточно понятно, TO 
нужно прочесть статью «Погружение BVisual Basic» в № 11 за 
1999 год и продолжить программирование. Зафиксировав 
пользовательский интерфейс кнопкой “Save” (с изображе- 


Рисунок 2. 
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нием дискеты), можно приступить кнаписанию программы. 

Программа исключительно проста и вложена воднукнопку 
«Вращать». Два дополнительных оператора вставлены в соот- 
ветствующие подготовленные редактором места — это опера- 
тор “UserForm 1.Show”, вставленный в подпрограмму «Private 
Sub Workbook Open» для открытия программы при запуске 
книги Excel, и оператор «End>, вставленный в подпрограмму 
«CommandButton2_Click()» для выхода из программы. Весь 
оставшийся листинг впечатывается между словами 
“CommandButton1_Click()” и“Епа Sub”. Takum образом нужно 
вставить все команды изтаблицы 2 влистинг (текст, идущий за 
апострофами, можно не впечатывать). Программу можно за- 
пустить из редактора VBA, нажав на кнопку «Пуск»(Кип) глав- 
ной панели УВА для обнаружения возможных ошибок. Про- 
грамма реализована Ha двух операторах (командах) языка бей- 
CHK: «nd» — вызов псевдослучайного числа вдиапазоне OT 0) до 
1, затем умножение его на четыре и отбрасывание дробной 


_____ SOFTWARE 


сделай сам_ 


части оператором «1ь.Таким образом, получается случайное 


число в диапазоне 0 - 3. Вторая группа операторов «бееси | 


Case-Case 0,1,2,5 - End Select» в зависимости от выпавшего 
числа загружает в окно ту или иную картинку. И тактри раза 
для каждого окна, а затем сравнивает на равенство все три 
выпавших числа. 


Если всеуказанные операторы без ошибок будуг занесены | 


влистингпрограммы и сохранены, TO при следующем запуске 
данной книги на экране появится табличка с вопросом отклю- 
чить ли макросы. Ответив на этот вопрос отрицательно, вы 
попадете в игру «Однорукий бандит», где и будете находиться 
до нажатия кнопки «Выход». Переписав весь проект (данную 
книгу Excel и четыре картинки к нему) Ha дискетку, можно 
установить игру дома или подарить в качестве новогоднего 
подарка. 


4 > 
«’. a 


& 


pe} 
$ 


АЖ! 


Рисунок 3. 


Таблица 2. 
Листинг программы 
«Однорукий бандит» 


Private Sub CommandButton1_Click() 
Randomize 

TextBox3.Visible = False 

TextBox1 Text = 
Str$(Val(TextBox1.Text) - 1) 
TextBox2.Text = 
Str$(Val(TextBox2.Text) + 1) 


‘выбор первого случайного числа 
‘закрытие окна выигрыша 


‘уменьшение выигрыша на 1 
'увеличение числа игр на 1 


a = Int(Rnd * 4) ‘случайное число (одно из четырех) 


Select Case a ‘ загрузка картинки в соответствии 
с выпавшим числом 

Сазе 0 

lmage1.Picture = LoadPicture(“image0.bmp”) 

Case 1 

Image1.Picture = LoadPicture(“image1.bmp”) 

Case 2 

Image1.Picture = LoadPicture(“image2.bmp”) 

Case 3 

iImage1.Picture = LoadPicture(“image3.bmp”) 

End Select 

b = Int(Rnd * 4) ' тоже дло второго окна 

Select Case b 

Case 0 

Image2.Picture = LoadPicture(“image0.bmp”) 

Case 1 

Image2.Picture = LoadPicture(“image1.bmp”) 

Case 2 

image2.Picture = LoadPicture(“image2.bmp”) 

Case 3 

image2.Picture = LoadPicture(“image3.bmp”) 

End Select 

с = Int(Rnd * 4) "TO же для третьего окна 

Select Case с 

Case 0 

Image3.Picture = LoadPicture(“image0.bmp”) 

Case 1 

Image3.Picture = LoadPicture(“image1.bmp”) 

Case 2 

lmage3.Picture = LoadPicture(“image2.bmp”) 

Case 3 

Image3.Picture = LoadPicture(“image3.bmp”) 

End Select 


На = 6 Апда = с Then 
TextBox3.Visible = True 
TextBox3.Text = “ВЫИГРЫШ!" 
TextBox1.Text = 
Str$(Val(TextBox1.Text) + 10) 
End If 
Ifa=bAnda=cAnda=2 Then 
TextBox3.Visible = True 
TextBox3.Text = “ БОЛЬШОЙ ВЫИГРЫШ! |" 

‘ТежВох1 Тех! = TextBox1.Text + 10 ‘еще большее увеличение выигрыша 
TextBox1.Text = Str$(Val(TextBox1.Text) + 10) 

End If 

End Sub 

Private Sub CommandButton2_Click() 

End * выход из программы 

End Sub 

Private Sub UserForm_Click() 

End Sub 


‘ сравнение трех чисел на равенство 


’ увеличение выигрыша на10 


’ сравнение чисел с двойкой 


Часть 2. В лесу родилась елочка 


ткрою маленькую тайну: эту программку тоже хо- 

телось бы представить в виде макроса в Excel 97, 

но не получилось. Буду рад, если читатели под- 

скажуг, какее переделать для того, чтобы она испол- 
няласьитам. Видимо, дело в различии инструментов Timer B VB 
иУВА, из-за чего впоследнем переключение картинокпроисхо- 
диттолько один раз, либо много раз, но вобходтаймера. Про- 
грамма написана Ha VB5/VB6 и ничем, кроме слов «Private», не 
отличается оттакой же, написанной Ha VB3. 

Для «елочки» тоже нужно сделатьзаготовки мульткадров‚ ана- 
логичные кадрам в обычном фильме. Это значит, что каждый 
последующий кадр должен отличаться отпредылущего фазой (в 
случае селочкой, фазой вращения). Первый кадр рисуется про- 
извольно и сохраняется как файл «Нате. тр». Затем в нем 
рисуются изменения (внашем случае поворот свечекнаелкена 
75 градусов), и второй рисунок сохраняется как «frame 1.bmp». 
Повторивданную операциюещедва раза, получаем минималь- 
ный набор картиноквращающейся елочки. Для хранения фай- 
лов нужно создать специальный каталог — «c:/hny/>, куда их и 
помещать. Елочку можно заменить шагающим через картинку 
Дедом Морозом или добавить зайчиков, пляшущих под елкой. 
Опятьже, вкрайнем случае, можно скопироватьих сканером из 
журнала. Количествочередующихся кадров (идлина мультфиль- 
ма) зависитлишьотвашего терпения. 

Программка для елочки несколько сложнее. Она использует 
инструмент «timer, который через заданные промежугки вре- 
мени переключает на экране фазы (картинки) движения. Чтобы 
небытьскучной, программа позволяеттакже регулировать раз- 
мер изображения и скорость проекции» с помощью двух движ- 
ков прокрутки, плюсинформирует вас отекущей дате и време- 
Ни. 

Для создания пользовательского интерфейса надо запустить 
Visual Basic, который в свою очередь выведет на экран пустую 
форму. Наэтуформунадо нанести два горизонтальных движка 
прокрутки, дватаймера (инструмент с изображением секундо- 
мера), кнопкувыхода изпрограммы, однотекстовое окно и две 
метки (label). B VB для помещения инструмента на формудоста- 
точно двойного щелчка мыши по выбранному инструменту. 
Затем их надо ‹развести» по форместандартным приемом «drag- 
n-drop» (потянутьи бросить). Теперьнеобходимо заменить Ha- 
звания формы, двух метоки одной кнопки, присвоив их свой- 
ству «Caption» названия: «В лесу родилась елочка», «Частота», 
«Размер кадра» и «Выход» соответственно. В итоге должна обра- 
зоваться картина, изображенная на рис.4. Еще надо изменить 
свойства Talimepos «Interval», присвоив им значение 50, и свой- 
ства горизонтальныхлинеекпрокругки: «Мах, min и Уа[ае».Сум- 
марно эти изменения сведены втаблицу 3. 

Работа программы основана на слежении задвумя таймера- 


В компьютере родилась елочка. 


В компьютере она росла... 


KOFTWARE- 


Таблица 3 


Изменяемые свойства элементов программы «Bnecy родилась елочка» 
Form1.caption="B ЛЕСУ РОДИЛАСЬ ЕЛОЧКА” 
Гарем ‚сарНоп=”Частота” 
Label2.caption="Pasmep” 
Commandbutton1.caption="Bbixog” 
Hscroll1.max=750 

Hscroll1.min=20 

Hscroll1.value=150 

Hscroll2.max=3750 

Hscroll2.min=120 

Hscroll2.value=500 

Timer .interval=50 

Timer2.interval=50 


миидвумялинейками TPOKpyTKH. Каждые 50 миллисекундтай- 
мер 1 заменяет картинку на следующую (т.е. frame0.bmp на 
Вате1Ьтритд.), атаймер 2 выводитвтекстовоеокно значение 
переменной «Now», в которой сосредоточены текущее время и 


Таблица 4. 
Листинг программы 

«В лесу родилась елочка» 
Dim counter As Integer 


’ объявление счетчика глобальной 
переменной 


Private Sub Command1_Click() 
End 
End Sub 


Private Sub HScroll1_Change() 
Timert.Interval = HScroll1.Value 
End Sub 


Private Sub HScroll2_Change() 
изображения 

Image1.Width = HScroll2.Value 
Image1.Height = HScroll2.Value 
End Sub 


Private Sub Timert_Timer() 
counter = counter + 1 

\f counter > 30000 Then counter = 0 
предел 

rest = counter Mod 4 
деления Ha 4 

filnam = “c:\nny\frame 

& “bmp” 

Image1.Picture = 
LoadPicture(filnam) 

End Sub 


Private Sub Timer2_Timer() 
Text1.Text = “сейчас “ & Now 
End Sub 


* выход из программы 


* изменение интервала времени 


'изменение высоты и ширины 


' главная анимационная подпрограмма 
’ увеличение счетчика на 1 
” обнуление счетчикапри выходе за 


‘определение остатка целочисленного 


” & Right$(Str$(rest), Len(Str$(rest)) - 1) 


‘вычисление и загрузка нужного кадра 


"вывод Ha экран даты и времени. 


дата. Если изменитьположениедвижкалинейки горизонтальной 
прокрутки 1, To изменится интервалтаймера 1, и смена карти- 
нокзамедлится или убыстрится. Если же изменить положение 
движка линейки горизонтальной прокругки 2, TO высота и ши- 
рина окна изображения изменятся. Нажатие кнопки «Выход» 
прекращает работу программы. В основузамены картинокпо- 
ложен методувеличения значения счетчика (Counter) наедини- 
цупри каждом обращении ктаймеруи вычисление остатка при 
целочисленном делении егозначения Ha 4 (rest= counter Mod 4), 
что и дает номер, выводящийся на экран картинки. Для того, 
чтобы значение счетчика сохранялось до следующего обраще- 
ния ктаймеру, его пришлось заявить кактлобальную перемен- 
ную вразделе программы «General» выражением «Dim counter as 
integer», а для того, чтобы со временем счетчикне переполнил 
разрядную сетку компьютера, пришлось ввести его обнуление, 
кактолько он достигнетзначения в 32000, Если картинокбудет 
больше, TO число после оператора «Mod» (остаток целочислен- 
ного деления) также должно бытьувеличено соответственно. 
Все это суммируетлистинг 2 (табл.4), который надо вставить в 
качестве программы. После проверки и исправления ошибок 
(запуская программукнопочкой «Пуск» наглавной панели среды 


) <, 
разработки УВ) нужно изготовить исполняемый файл, выбравв 
меню «File» опцию «Make exe file>. Переносить данную програм- 
мувместе с каталогом «C:/hny/» можнотолько на компьютер, где 

ужеустановлен Мвиа!Ваястойжеили более старшей версии.Для | 
установки налюбой компьютер придется воспользоваться мас- 


я РюесИ - Microsoft Visual Basic [design] - [РгоесИ - animacia (Form)] 


© Bile Edt View Project Format Debug Run Tools Add-Ins Window Helo 


Частота КВ ВИТ 
Размер КЛ Г 


Рисунок 4. 


тером «бер Wizard», который изготовитинсталляционныйди- | 
стрибугивнадискетах. Свернув окно Excel, можно запустить Ha 
экране сразу обе программы, сочетая азартную игру с празд- 
ничным кружением елочки. Как-нибудь в следующий раз мы 
добавим вэти программы музыкальное сопровождение. 
Подведем итоги. Новогодний вечер на службе можноукра- 
ситьнесложной игрой в«Однорукого бандита», а само застолье 
— сделаннымлично вами мультфильмом сновогодним содержа- 
нием. Дело нестоило бытакихусилий, если бы не возможность 
попугноовладетьновыми инструментами и методами Visual Basic 
и Visual Basic for Application (УВА).Этоумение очень пригодится 
вам вследующем тысячелетии применительно K HOBOMY пакету 
«Офис 2000». СНОВЫМ 2000 ГОДОМ, ДАМЫ и ГОСПОДА! 
— Александр Беркенгейм 
a 


-—————— 


„наряду с “классическими" моделями Maxxtro предлагает для 
российского рынка и свои последние разработки, 
‘уже успевшие стать 

хитами рынка 
компьютерных аксессуаров: 


Требуйте 
В Маразинах: 


Ф-Центр: 

у 90а ПОСЛЕДНЕЕ СЛОВО 

205-36-66, МИРОВОГО «МЫШЕСТРОЕНИЯ»: 
205-39-12, il 

205-79-43; Средняя кнопка- 

ВВЦ — джойстик позволяет 

т.: 785-17-85; ППОЦсе легко прокручивать 

м. Бабушкинская — большие документы 

1.2 472-64-01, 58 в любом направлении 
472-72-30, без перемещения мыши, 
pias удобно контролировать 
и — направление и скорость 

т.: 125-60-01, передвижения. 

129-75-86 Дает увеличение 

Техмаркет: эффективности работы 

м. Красносельская — более чем на 30%. 

T.: 264-12-34, a Мышь - опто-механическая, 
264-13-33 Е) Serial или PS/2, разрешение 
не ened р - 420 dpi, гарантированная 
1378-24-16 наработка - 185 км. 

Все для ПК: 

м. Авиамоторная — 

т.: 918-11-17, : C-TRADE 
918-10-95 joe 
Altech: Россия, Москва 

м. Парк Культуры — Чонгарский б-р, д.6. Ten.: (095} 113-1118 
т.: 246-80-71, 113-1163, 113-4933, факс: (095) 19-0303 
246-33-57 сайт: www.c-trade.ru e-mail: info@c-trede.ru 
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ПОДПИСКА 2000 


Уважаемые читатели! В любом отделении связи России и республик ближнего зарубежья 
вы можете оформить подписку на «Домашний компьютер» на 1-е полугодие 2000 


года. Цена подписки без стоимости доставки журнала на месте составляет: 


ФСП 


на 1 месяц 35 рублей 
на 3 месяца 105 рублей ; 
на 6 месяцев 210 рублей = ~~ 


#134288 


ПОЧТА РОССИИ 
| 1 ЗАРУБЕЖНЫЕ 
ВОЗА-ЗЬТЕНИИЙ Наш подписной индекс — 34288 по Объединенному каталогу Государственного комитета РФ по 
телекоммуникациям «Подписка-2000». (См. том 1 «Российские и зарубежные газеты и журналы», стр. 100) 
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Возможен и другой способ — подписка через редакцию 
Такая подписка более удобна, выгодна и надежна. Почему? Вот наш ответ 


1. При подписке через редакцию журнал дешевле, чем при покупке в розницу или при традиционной подписке на почте. 
2. Подписавшись, вы не пропустите ни одного номера журнала. 

3. «Домашний компьютер» поступит к вам быстрее, чем при обычной подписке. 

4. Журнал высылается ценной бандеролью в конверте, поэтому он лучше защищен от повреждений или пропажи. 

5. Начать и возобновить подписку вы можете с любого месяца. 


Обратите внимание на.цены: они позволяют существенно сэкономить. Если вы хотите получить только один номер журнала, это 
стоит 32 рубля, включая упаковку и доставку. Подписка на 3 месяца стоит 90 рублей, а на полгода — 170 рублей. 
Можно подписаться и на целый год. 


Спешите! Подписка на год пока стоит только 300 рублей! 
При этом каждый номер обойдется вам 25 рублей 


Внимание! Это предложение действует до 31 января 2000 года. Для Украины, Казахстана и Белоруссии все цены 
увеличиваются на 50%. Для остального зарубежья цены можно узнать по телефону (095) 232-21-65 или по e-mail 
ishir@computerra.ru . Условия оплаты и платежные реквизиты указаны на обороте. 


Среди подписчиков, подписавшихся через редакцию, разыгрываются ценные призы. 
Сегодня разыгрывается цветной принтер Lexmark 211, предоставленный компанией Lexmark. 
Приз получает Н.А. Терехина из города Лыткарино Московской области. 


БЛАНК ПОДПИСКИ ЧЕРЕЗ РЕДАКЦИЮ “ КОМ Vit 


Да, я подписываюсь на журнал «Домашний компьютер». 


[] На 1 месяц (1 номер). Стоимость 32 рубля. С] На полгода (6 номеров). Стоимость 170 рублей. 
На 3 месяца (3 номера). Стоимость 90 рублей. С На 1 год (12 номеров). Стоимость 300 рублей. 
Почтовый индекс = Населенный пункт 
Адрес _ — - — Е ИИ = 


Наименование организации (для юридических лиц) = 


Фамилия, имя, отчество — == = = = — = 


Телефон РА | E-mail = Подписка начинается с месяца. 


Бланк высылается по адресу: 117419, Москва, 2-й Рощинский проезд, 8. ЗАО «Компьютерная пресса». Копия квитанции или платежного поручения прилагается. 


ПРЕДЫДУЩИЕ НОМЕРА 


Предлагаем читателям, которые пропустили какие-то номера и стремятся собрать полные подшивки 
журнала «Домашний компьютер», заказать через редакцию указанные здесь предыдущие номера журнала. 


HET || HET | HET 


Nol 1999 №21999 No3 1999 No41999 №5 1999 №6 1999 №7-8 1999 №9 1999 №101999 №11 1999 


На складе у нас имеется ограниченный запас предыдущих номеров журнала. Чтобы заказать нужные журналы, выберите необходимые HO 
и сделайте пометку в соответствующем квадрате на бланке заказа внизу. Цена одного номера 32 рубля и не меняется от количества 
заказанных номеров. В случае отсутствия заказанного номера на складе по согласованию с заказчиком производится замена или 
возврат денег на его счет. 


Чтобы подписаться на «Домашний компьютер» или заказать предыдущие номера журнала нужно: 
1. Оплатить стоимость подписки в отделении Сбербанка или отправить почтовый перевод на счет со следующими реквизитами: 


Получатель платежа: ЗАО «Компьютерная пресса», р/с: 40702810100090000217 в АК «Московский муниципальный банк - Банк Москвы» БИК: 044525219 
К/с: 30101810500000000219 ИНН: 7729340216 Код по ОКОНХ: 71100 Код по ОКПО: 45079312 


2. Заполнить бланк подписки или заказа предыдущих номеров и выслать его вместе с копией квитанции об оплате (платежного поручения) по адресу: 
117419, Москва, 2-й Рощинский проезд, 8. ЗАО «Компьютерная пресса» 


Бланк и копию квитанции можно также прислать по факсу (095) 232-21-65 или по e-mail ishir@computerra.ru (объем писем до 150 Кбайт). 
Журнал будет отправляться в ваш адрес только после поступления денег на наш счет. Свой адрес пишите, пожалуйста, подробно и разборчиво. В случае, если ве 
платеж и бланк заказа придут в редакцию позже 15 числа месяца, предшествующего началу подписки, подписка автоматически начнется со следующего месяца. 


Для Украины, Казахстана и Белоруссии все цены увеличиваются на 50%. Для остального зарубежья цены можно узнать у Игоря Широнина 
по телефону (095) 232-21-65 или по e-mail ishir@computerra.ru. К нему же обращайтесь по всем вопросам, связанным с подпиской и заказом предыдущих д 


Keapoxonwan принимаются ff № 


БЛАНК ЗАКАЗА ПРЕДЫДУЩИХ НОМЕРОВ “RGNTTBIOTEP 


Да, я заказываю предыдущие номера журнала «Домашний компьютер» по цене 32 рубля за номер. 

Мне нужны следующие номера (сделайте пометки в соответствующих квадратах). 

[О №4 1998 [] №5 1998 [] №6 1998 [] №7 1998 [] №8 1998 [7] №9 1998 [] №10 1998 [] №11 1998 [] №12 1998 

L_]No1 1999 [] №2 1999 [] №3 1999 [-] №4 1999 [] №5 1999 [] №6 1999 [] №7-8 1999 [] №9 1999 [] №10 1999] №11 1999 


Всего заказано предыдущих номеров журнала «Домашний компьютер» на сумму рублей. 
Почтовый индекс _ = Населенный пункт 
Адрес 


Наименование организации (для юридических лиц) 


Фамилия, имя, отчество 


Телефон Е-тай 


Бланк высылается по адресу: 117419, Москва, 2-й Рощинский проезд, 8. ЗАО «Компьютерная пресса». Копия квитанции или платежного поручения прилагается. 


СДЕЛАЙТЕ СЕБЕ ПОДАРОК! 


Подпишитесь на «Домашний компьютер» и подпишите своих родных и друзей, 
убедите подписаться своих коллег, знакомых и соседей. Сделать это совсем не трудно: 
покажите им журнал и объясните, почему вы сами его выписываете. 

Либо сделайте сюрприз и подпишите их сами. И за это получите в подарок любую 
из предлагаемых на выбор мультимедийных программ. Или даже все три CD-ROM! 


Прежде всего, вы сами должны быть подписчиком журнала «Домашний компью- Англо-русский, русско-английский 
тер» через редакцию (подписку выполняет ЗАО «Компьютерная пресса») на год. В Письмовник 
этом случае ваше имя и адрес уже имеются в нашей базе данных. Если вы еще не под- Конструктор текстов, позволяющий быстро 
писались, подпишитесь сейчас. Чтобы получить подарок, вы должны привлечь одно- собирать документы на русском (английском) 
го нового подписчика на год. Годовая подписка на «Домашний компьютер» через языке и автоматически формировать точный 
редакцию может начинаться с любого удобного месяца и стоит всего 300 рублей, вклю- английский (русский) эквивалент. База данных 
чая стоимость доставки ценной бандеролью в любой адрес на территории России*. содержит несколько сотен фрагментов писем и 

более 100 готовых писем-образцов, а также 
Заполните бланк подписки через редакцию на имя того лица, которое будет получать англо-русский/русско-английский словарь 
журнал, и приложите копию платежного документа — квитанции или платежного на 40 тыс. слов и выражений. 


поручения, подтверждающего оплату подписки. Обратите внимание: на предыдущей 
странице указаны платежные реквизиты — номер счета и адрес ЗАО «Компьютерная 
пресса», куда нужно выслать все эти документы. А если возникнут какие-либо вопросы, № 
звоните по телефону (095) 232-21-65. ae МультиЛекс 2.0 Немецкий 

„№ Немецко-русский/русско-немецкий 


Теперь вы можете выбрать один программный продукт, выпущенный компанией 


«МедиаЛингва», который хотели бы получить. На ваш выбор предлагаются три про- М MultiLex ЕН CHOEARD © 
site получите 7 совершенно и. Вам даже не ae ace ne sure Содержит средние знымецко-русекий. и 

‘ ember [32] русско-немецкий словари общей лексики 
имость упаковки и почтовой доставки. Только не забудьте точно и разборчиво указать => (44 000 словарных входов, 120 000 немецких 
своиадрес и 130 000 русских слов), полезные как для 
За каждого нового подписчика вы можете выбрать себе в подарок только один про- ы повседневной работы и деловой переписки, 
граммный продукт. Но вот количество новых подписчиков не ограничено. Желатель- так и для изучения языка. В русских и 
но только, чтобы имя и адрес каждого нового подписчика были указаны на отдельном немецких словах показываются ударения, в 
бланке подписки. Поэтому вы можете сделать нужное количество ксерокопий бланка, = затруднительных случаях дается 
приведенного внизу, либо перечислить имена и адреса всех привлеченных вами под- транскрипция для немецких слов, есть 
писчиков на одном листе (но, пожалуйста, делайте это аккуратно и разборчиво!), со- грамматические и стилевые пометы, и пр. 
провождая адрес каждого подписчика отдельными копиями платежных документов. 
Сколько новых подписчиков вы сможете привлечь, столько программ вы можете МультиЛекс 2.0 Французский 
получить. Но выбирать можно только из тех программ, которые предлагаются здесь. Французско-русский/русско-французский 
Все эти программы, предоставленные редакции московской компанией «МедиаЛин- электронный словарь Ви | grace RANGAIS [2. | 
гва», описывались на страницах журнала «Домашний компьютер» и получили поло- Содержит «Новый французско-русский и Ld 
жительную оценку наших экспертов. русско-французский словарь» 0.В. Раевской 1 


(М., «Русский язык», 1996), включающий 
40000 слов и словосочетаний во французско- 
русской и 60000 — в русско-французской 
части. Особенность издания — наличие во 


Это предложение действительно только до 31 января 2000 года. всех словарных статьях французской 
фонетической транскрипции. 


Подписка обязательно должна быть годовой, на 12 номеров журнала «Домашний 
компьютер». За одну новую подписку в подарок полагается только один диск. В нашей 
компьютерной базе данных любые попытки обойти это правило сразу будут замечены. 


* Для подписчиков Белоруссии, Казахстана и Украины стоимость годовой подписки % - or 
на «Домашний компьютер» — 450 рублей. 
** Имя и адрес получателя CD-ROM должны быть иными, чем имя и адрес подписчика. 


Не откладывайте доброе дело на завтра. Сделайте это сегодня, 
Ксерокопии принимает — 


‚ 49 МАЙ, 
ПОЛУЧИТЕ ПОДАРОК ЗА НОВОГО ПОДПИСЧИКА! КОМПЬЮТЕР 


Выберите себе один из подарков: 


Да, у меня уже есть подписка на 12 номеров журнала «Домашний компьютер» ия привлек 

|8 Англо-русский, русско-английский Письмовник нового подписчика на 12 номеров журнала с— месяца. 

МультиЛекс 2.0 Немецкий Да, я подписываюсь на 12 номеров журнала «Домашний компьютер» 

7 | месяца ия привлек нового подписчика на 12 номеров журнала 
МультиЛекс 2.0 Французский 
С месяца. 

Ваш адрес: Адрес нового подписчика: 
Почтовый индекс Населенный пункт Почтовый индекс __ Населенный пункт 
Адрес ы: Адрес 
Наименование организации (для юридических лиц) Наименование организации (для юридических лиц) 
Фамилия, имя, отчество Фамилия, имя, отчество 
Телефон Е-тай елефон Е-тай 


Бланк высылается по адресу: 117419, Москва, 2-й Рощинский проезд, 8. ЗАО «Компьютерная пресса». Копия квитанции или платежного поручения прилагается. 


Чудо в компьютере 


Рождественская история 


а история началась 
давным-давно, BO- 
времена допотоп- 
ных компьютеров, 
маленькой памяти 

и операционной системы DOS. 

Эта история началась в те 

годы, когда мир с волнением и 

предвкушением ждал потряса- 

ющей новинки, которая долж- 
на была перевернуть все пред- 

ставления о том, что может и 

чего не может компьютер — 

Windows 3.1... 

В Te годы я целыми днями 
засиживался за своим AT-286 
компьютером. Дел у меня 
было много, времени мало, и 
для всевозможных рутинных 
операций (специфические 
операции с файлами, напоми- 
HAHHE однях рождениях итп.) 
я писал маленькие программы 
на Турбо-Си для DOS. Это было 
интересно; особенно приятно 
было иметь под рукой набор 
своих инструментов, которые 
при работе выводили что-то 
типа «Copyright © by My 
Company»... 

Когда великое событие 
свершилось и пришло время 
Windows 3.1, я был сильно ра- 
зочарован. Дело в TOM, что хо- 
роший и доступный инстру- 
мент для написания программ 
под Windows — отсутствовал. 
Язык Си++ учить мне было не- 
когда, ипрограммированиедля 
Windows показалось мне He- 
посильной задачей для про- 
граммиста-любителя. Так что 
яна некоторое время стал про- 
сто пользователем. Но, раз 
начав писать программы, труд- 
но закончить — это занятие 
увлекательное. И я тоже поду- 
мывал о том, как бы мне вер- 
нуться к этому занятию... 
Ждать пришлось недолго. 

Компания Microsoft поста- 
ралась, и в 1995 году вышла 
удобная Windows 95, для ко- 
торой через некоторое вре- 
мя появился такой прекрас- 
ный инструмент для разра- 
ботки программ как «Дельфи». 
И вот я снова могу модерни- 
зировать свою жизнь — де- 
лать всевозможные домашние 


Об авторе. Автор — аспирант 
факультета вычислительной 
математики и кибернетики МТУ. 
Он вьетнамец, его фамилия — Ха. 
В Москве он принял христианство 
и получил имя Тимофей. 


дела с помощью своих про- 
грамм! Но этого мне было уже 
мало. Я хотел теперь написать 
что-то большее, чем просто 
пустячок для домашнего ис- 
пользования. Ведь «Дельфи» 
очень удобный инструмент. 


выше, существует куча про- 
грамм, которые можно найти 
в Интернете на популярных 
сайтах с бесплатным или ус- 
ловно-бесплатным программ- 
ным обеспечением. Гуляя по 
таким сайтам, я набил свой 


И сказал им Ангел: 


не бойтесь; я возвещаю 


вам великую радость... 


Но не только в инструменте 
дело! Откуда взять хорошую 
идею для программы? Можно 
ли написать интересную про- 
грамму, которая пригодится 
еще и другим людям? 
Каждому, кто берется пи- 
сать программы, приходит в 
голову мысль о том, что 
«люди уже все написали». В 
мире существуют десят- 
ки тысяч программ! 
Одна Microsoft уже на- 
писала почти все, 
что нужно для 
жизни. И даже 
для мелких, ру- 
тинных опе- 
раций, о ко- 
торых я 
говорил 


жесткий диск сотнями мега- 
байт интересных программ. Я 
запускал их, рассматривал, 
проверял, исследовал, пытаясь 
найти искомую идею в опыте 
других программистов, живу- 
щих в разных концах Земли. 
Но вот — иногда бывает так 
обидно, что какая-то про- 
граммалишь чугочку недо- 
тягивает до «совершен- 
\ ства». И тогда опять хо- 
чется написать свою 
программу. И дума- 
ешь: какая краси- 
вая идея, но как 
же небрежно 
реализована! 
Вот возьму 
и напишу 
свою 


ВЗОЕТ\МАВЕ 
Библия. 


программу, более мощную, бо- | 
лее красивую! 

Именно так и начиналась 
программа «Цитата из Биб- 
лии», которой мы! с друзья- 
ми занимаемся с прошлого 
года до сих пор. Все мы хри- 
стиане и активно использу- 
ем тексты Библии. До того 
времени мы использовали 
уже ставшую классикой бес- | 
платную программу Online- 
Bible (www.OnlineBible.org, 
www.onlinebible.simplenet. 
com). Она работает во всех | 
версиях DOS-Windows и даже | 
на Macintosh. Но мы столк- 
нулись сее неправильной ра- 
ботой с Итусоде-символами, | 
использующимися в Word 97. 
Тут-то я и обрел искомую 
идею: я решил, что нужно на- 
писать свою программу, ко- 
торая позволяла бы коррек- 
тно копировать тексты Биб- 
лии в Word 97. Ведь эта версия | 
Word стоит на сотнях тысяч 
компьютеров — она стала 
своего рода стандартом... 

Сначала я планировал на- 
писать всего лишь маленькую 
программу, которая бы по за- 
данным книге Библии, главе и 
стиху давала цитату для встав- 
ки в Word (отсюда и название 
программы). На «Дельфи» по- 
лучилось состряпать это за 
одну ночь! Тексты Библии я, 
конечно, не набивал, а взял 
прямо с компакт-диска другой 
фирмы. Потом понадобился 
поиск, и это было сделано еще 
за одну ночь. Затем я решил 
выложить программу в Интер- 
нет. Как раз в то время зарож- 
дался сервер www.freeware.ru 
Выложив программу на серве- 
ре www.chat.ru и сообщив ад- 
министратору www.freeware. 
ги о программе, я обеспечил 
своему созданию хорошую и, 
главное, бесплатную рекламу. 
Программа быстро распрост- 
ранилась среди обладающих 
компьютерами христиан, а 


'Мы — это группа верующих 
физиков, математиков и 
программистов. Сокращение 
наших имен (Федор, Андрей, Саша, 
Тимофей) составляет слово 
Ф.А.СЛ. Tak что наша «компания» 
называется так: «ФАСТ Сервис». 
Более серьезное название: UBF 
Software. UBF — это University Bible 
Fellowship, Университетское 
Библейское Содружество, членами 
которого мы являемся. 


BOT CEN dSLOMUWON ИНП МОД 


потом и среди некоторых He- 
христиан. Книгу Книг читают 
все — как верующие, так и не- 
верующие. 

Сегодня, даже при том, что 
Online Bible исправилась и вы- 
росла, все равно мы использу- 
ем нашу «Цитату», так как она 
работает быстрее и... мы ее 
больше любим. 

Будучи созданием поколе- 
ния Интернет, «Цитата из Биб- 
лии» развивается за счет добро- 
вольных участников. Одни со- 
общают 06 ошибках и 
предлагают добавить новые воз- 
можности. Другие собирают 
текстыдлявключениявпрограм- 
му. Программа выросла из про- 
стой программы поиска по Биб- 
лии в потенциальную библио- 
теку — для хранения текстов она 
использует стандартный откры- 
тый формат HTML, в то время 
как другие программы исполь- 
зуют базы данных или свои соб- 
ственные форматы. Добавить в 
программу новый модуль (на- 
пример, новый перевод Библии 
или электронный текст какой- 
нибудь книги) очень просто: 
надо всего лишь написать кон- 
фигурационный файл в стиле 
ini-cbaritos для Windows. И каж- 
дый новый модуль автомати- 
чески получает возможность 
поиска по словам и фразам, ко- 


торую предоставляет «Цитата». 

Теперь, когда вы хотите 
найти нужную цитату, вам не 
надо долго путешествовать по 
тексту — нужно лишь один раз 
подключить книгу к «Цитате» 
как модуль и пользоваться все- 
ми возможностями поиска и 
быстрого хождения по главам 
и частям книги. 

Я надеюсь, что программа 
будет полезна для христиан, 
работающих с текстами Биб- 
лии, а также и для других инте- 
ресующихся Библией людей. 
Но если даже вы не читаете 
Библию, то — повторяю! — 
можно подключить любую 
книгу (которую вы скачали, на- 
пример, у Мошкова на 
www.lib.ru) к «Цитате» и чи- 
тать ее в нашей программе. 
Программу «Цитата из Биб- 
лии» и другие бесплатные про- 
граммы, написанные нами, 
можно найти по адресу 
www.bible.ru/freeware. 

Так как приближается Рож- 
дество Христово, расскажу не- 
МНОГО И O ТОМ, КАК МОЖНО HC- 
пользовать «Цитату» для того, 
чтобы найти отрывки из Биб- 
лии, где содержится рожде- 
ственское повествование. 
Введите запрос на слова «мла- 
денец», «Мария», «ясли», «Виф- 
леем», «звезда», и вы найдете 


НР CD-WRITER PLUS: 
ЗАПИШИ СВОЙ МИР HA CD 


Файл Операции Окна Помощь 
jj ool ши ово чом. 


ыы — 


Быт. 35:19 


Матф.2:5 Они же сказали ему: в е Иудейском, ибо Tak написано через ет 
Пророк Иис.Нав.1 5:59 
Матф.2:6 иты, ‚ земля Иудина, ничем не меньше воеводств Иудиных, Иис.Нав.19:15 
ибо из тебя произойдет Вождь, Который упасет народ Мой, Израиля. Суд 12:8 
Матф.2:8 и, послав ихв ‚ сказал: пойдите, тщательно разведайте о ear р 
Младенце и, когда найдете, известите меня, чтобы и мне пойти поклониться т 
|Ему. Суд17:9 
[Матф.2:16 Тогда Ирод, увидев себя осмеянным волхвами, весьма разгневался, Суд 19:1 
и послал избить всех младенцев в е и во всех пределах его, от двух eee 
лет и ниже, по времени, которое выведал от волхвов Py 1:1 
Лук 2:4 Пошел также и Иосиф из Галилеи, из города Назарета, в Иудею, в Руф.1:2 
город Давидов, называемый ‚ потому что он был из дома и рода РуУФ.1:19 
Давидова, ne а та 
Лук.2:15 Когда Ангелы отошли от них на небо, пастухи сказали друг другу. Руф. 411 
пойдемв и посмотрим, что там случилось, о чем возвестил нам 1Цар.1 6:1 
Господь 1 Цар.18:4 
Иоан 7.42 Не сказано ли в Писании, что Христос придет от семени Давидова see 4 
и из а, из того места, откуда был Давид? | 1 Цар.17:15 

1Цар.17:58 

* || Цар.20:6 a 
Г. Вифлеем 
все, что вам нужно, чтобы по- (©Цитата из Библии 3.0 © 


нять, вчем состоит смысл праз- 
дника Рождества Христова. Вот 
одна из найденных цитат: «И 
сказал им Ангел: не бойтесь; я 
возвещаю вам великую ра- 
дость, которая будет всем лю- 
дям: ибо ныне родился вам в 
городе Давидовом Спаситель, 
Который есть Христос Гос- 
подь; и вот вам знак: вы найде- 
те Младенца в пеленах, лежа- 
щего в яслях... Слава в выш- 
них Богу, и на земле мир, в 
человеках благоволение! (от 
Луки 2:10-12,14). неканонические книги), делать поиск 
Счастливого Рождества _ по словам и выражениям, а также 
Христова и нового 2000 года! (смотреть параллельные места____©) 
— Тимофей Ха | 


Операционная система: Windows 95/ 
98/NT 

Размеры: 500 Кбайт для программы 
и документации. Для каждого 
перевода Библии (на русском или 
другом языке) понадобится 
примерно 4,5 Мбайт. Книги хранятся 
в формате HTML. 

Стандартный пакет состоит из 
программы, документации и русского 
Синодального текста Библии, в 
современной редакции. Есть 
возможность просматривать любые 
отрывки Библии (включая 


Сегодня компания Хьюлетт-Паккард представляет 
уникальные накопители НР CD-Writer Plus. По цене 
от $239 Вы приобретаете устройство, способное 
сохранять любые виды информации: деловые 
документы, файлы, цифровые фотографии, 
музыкальные произведения и многое другое.” 
НР CD-Writer Plus — это новый способ сохранения 
Вашего мира. 


© 


HEWLETT 
PACKARD 


{ Expanding Possibilities 


- HP CD-WRITER PLUS 9210e 4x 8x 32x SCSI 
- HP CD-WRITER PLUS 8210e 4x 4x 6x USB 
- НР CD-WRITER PLUS 7510e 2x 2x 6x PARALLEL 


° Более подробную информацию об устройствах 


запись СО-В: 8х ! 
НР CD-Writer Plus 9110i 4х 8x 32x IDE 
HP CD-Writer Plus 9210i 4x 8x 32x SCSI 


специальное предложение: от $349 ! 
НР CD-Writer Plus M820e 4х 4x 20x SCSI 
адаптер PCMCIA в комплекте 


HP CD-Writer Plus и программе «Профессиональный 
консультант» Вы можете получить по адресу: 
www.hp.ru/storage и www.cdrw.ru 


ИНТЕРНЕТ 


Люди 

Дык, ёлы-палы 
Виртуальный поцелуй 
Колесо обозрения 


Скотт — третья дочь общества. А вернувшись Вы, может быть, думали, что 


седьмого герцога обратно в Англию, возглавила представители британского 
(желающие узнать, Австралийское музыкальное королевского дома не говорят | 
какого именно общество, Лигу женщин по-русски? Так вот, говорят и | 
герцога, прочтут об Южной Африки, Королевское активно интересуются Россией. | | 
этом на общество садовников, По крайней мере один из них | | 
www.royal.gov.uk/ несколько госпиталей и — принц 

family/gloucs.htm). фондов помощи детям, | | (www.royal.gov.uk/family/ 


Леди Алиса родиласьв Королевское общество kent3.htm). 
1901 году (считайте британских артистов и | | Онявляется кузеном самой 
сами...). Чем же Королевское общество королевы и герцога Эдинбург- | 


принцесса занималась шотландских артистов, а также | | ского, а его старшие брат и | 
: Ассоциацию семей моряков и сестра — это герцог Кентский | 
; й | летчиков. Нелегка жизнь | |v принцесса Александра. А | 
> британской принцессы. Но отец самого принца Майкла 
принцесса Алиса, герцогиня был принц Джордж, четвертый 
Глочестерская, всегда успешно 
выполняет свои обязанности и 
даже находит время поиграть 
со своими собачками в 
Кенсингтонском дворце. 


| 


O королевских семьях в 
Интернете можно узнать 
буквально все. Интересно 
почитать, как представители 
монархии в незапамятные без малого сто лет? Правиль- 
времена ненароком подсыпали но, занималась разной 

друг другу яд в бокал с вином общественной деятельностью, 


и потом ехидно улыбались. К например, являлась членом | | 
| счастью, британская общества сестер милосердия и | 

| ни в чем таком женского общества гражданс- | 

не замешана. A вот и ее кой защиты. А переехав в 1945 | 
полное имя. Итак, Алиса году в Австралию, возглавила 

Кристабель Монтагу Дуглас четыре женских гражданских 


| .. Принцесса и we 
Ao, (www.xs4all.nl/~kvenjb/juliana.htm) | сын Джорджа пятого. Что 
> целых 32 года была голландской касается мамы принца Майкла, 


то эта достойная женщина под 
именем принцесса Марина 
была дочкой греческого | 
принца Николаса. Вот тут-то | 
мы и добрались до сути. 
Потому что бабушка принца 
| Майкла была великая княгиня | 
Елена, кузина последнего 
русского царя. | 
Поэтому принц возглавляет 
российско-британскую 
торговую палату и является | 
почетным доктором Плеха- | 
новского института. А еще 
стоит во главе общества под 
названием «Друзья российс- | 
ких детей». Но не думайте, что | 
друг детей и почетный доктор | 
занимается в своей жизни 
лишь благотворительностью. | | 
0 нет. Именно он много лет 
| представлял Великобританию | 
на международных соревно- | 
ваниях по бобслею. Более 
| того, в 1992 году побил 
мировой рекорд. Ну и так, | 
пустяки: летает на вертолетах, | 
занимается дайвингом и 
участвует в ралли. 


королевой. Но очевидно, это были 
не лучшие 32 года в ее жизни. 
Характерный факт: когда одна из 
ее четырех дочерей Ирена решила 
выйти замуж за католического 
принца Хуана-Карлоса де Бурбон- 
Парма, голландское правительство 
не дало разрешения на брак, и 
королева не смогла присутствовать 
в Риме на венчании собственной 
дочери. 
Нам такие 
проблемы 


и не снились... 

Может быть, устав от 

| жесткого контроля со 

| стороны обществен- 

ности, в 1980 году 

королева Джулиана 

покинула трон, и 

королевой стала ее 

| старшая дочь 

| Беатрис. В Голландии говорят, что Джулиана 
менее царственна, чем ее дочь. Тем не 

| менее, в народе ее очень любят и ласково 

| называют «бабушкой». 


ИНТЕРНЕТ _ 


У королевства Ландретии есть правительство, палата лордов и | 
палата общин, граждане и король — . Нет 
только территории. 

| На сайте www.kingdom-of-landreth.org/links.htm предугадали 
возможное удивление посетителей. 
Объяснения даются в форме вопросов и 
ответов. «Что такое Ландретия? — | 
Ландретия — это внетерриториальное | 
государство. — Что такое внетерритори- | 
альное государство?» ит.д. Не поду- 
майте, что это Интернет-игра. Судя по 
всему, это реальное государственное 
образование. Проводится аналогия с 
Израилем, который тоже долгое время 
не обладал реальной территорией. 
История началась в 1952 году, когда на 
80 акрах территории была основана 
«конституционная монархия Рутия». В 
1956 году контроль над Рутией был 
утрачен, но было провозглашено, что королевство продолжает 
существовать. Сегодня официальное месторасположения 
органов власти Ландретии — Америка, штат Техас. Там по 
крайней мере находится посольство этой страны. На офици- 
альном сайте королевства возможно заполнить форму на 
получение гражданства. 

Король Терон Пауль — «народный монарх». Он любит 
проводить свое свободное время, общаясь с подданными, 

| разрабатывая паспортную систему королевства, а также 

| занимаясь дизайном почтовых марок и государственных 
символов... Наверно, все это все-таки шутка... Но так похоже 
на правду. 


| Что сказать о молодом поколении? 

| Норвежской принцессе 

28 лет. По профессии она... (не прин- 

| цесса, как вы подумали), а физиотера- 

| певт. Родители (король и королева 

| Норвегии) старались воспитывать ее и ее 
| брата как совершенно нормальных детей. 
Так, дети посещали обычные детский сад 
и школу. Марта Луиза ездила на 
лошадях, пела в хоре, играла на флейте 
в квартете и танцевала народные 
норвежские танцы. С 18 лет участвовала 
в общественной жизни, занималась 
проблемами беженцев. 

В ночь милленниума ожидается участие принцессы в гонках на | 
нартах, запряженных оленями. Так сообщили нам на | 
www.millennium.ru/2000/calendar/foreign/norvey.htm. Вобщем, 


азвлекается 
Miirtha Lowi : 
Cirtha — я принцесса как | 
Phinsesse ae Norge р =: 
Е - может. А все 
ae ra ce почему? У нее 
5 = очень мало 


шансов стать 
королевой. И 
все бы ничего, 
да особенно 
обидно, что 
закон о 
преемственнос-_ 


женской линии уже принят. Но вступит в действие лишь для 
детей, родившихся после 1990. Поэтому, хоть Марта Луиза и 
старше, трон наследует ее младший братишка. 


ти трона по | | 


(http:// 
worldroots.com/ 
brigitte/royal/ 
stephaniemonaco.htm, 
http:// 
worldroots.clicktron.com/ 
brigitte/royal/ 
caroline2.htm) не 
нуждаются в 
представлении. 
Принадлежность к дому 
Гримальди заставляет искать в 
их судьбах какую-то фатальную 
трагичность. Первые мужья 
обеих сестер были уличены в 
измене. Последовал развод. 
Каролина второй раз вышла 


| замуж, и ее муж погиб. 
Стефания — становится 
причиной множества 
скандалов. Проходит время. 
Каролина возвращается к 
жизни в новом браке... У 
Стефании двое детей... 
Кажется, что так много 
пережившие, глубокие и 
прекрасные поистине королевской красотой, принцессы 
Каролина и Стефания заслуживают счастья как никто. Надеем- 
ся, что с началом нового тысячелетия в жизнь княжеского 
дома Гримальди войдут благоприятные перемены. 


f 


Далеко, на другом конце Земли, там, где растут 
прекрасные цветы, находится маленькое речное 
княжество. Образовалось оно в 1970 году при 
следующих обстоятельствах. У австралийской 
провинции возник спор с австралийскими 
| центральными властями. Разногласия касались 
налога на пшеницу. Как следствие, была провозг- 
лашена независимость провинции, и вся террито- 
рия в 75 кв. км. была объявлена княжеством. А 
| какое княжество без принца? 
— ученый, математик, известный своими работами 
| в области теории относительности и исследований 
солнечной системы. 
| «Мы — независимое государство», — утверждают авторы 
сайта http://avoca.vicnet.net.au/~huttrivr/ — и ссылаются 
на конвенцию, где специально указано, что политическое 
существование государства не зависит от того, признает ли 
его государством хоть кто-нибудь еще на земном шаре. 
Впрочем, это не мешает принцу Леонарду править 
княжеством, которое живет за счет выращивания диких 
| цветов, продажи почтовых марок и туризма, а в свободное 
время прогуливаться по суверенной территории, неизмен- 
| но останавливаясь у своего монумента посреди степи. 
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ет ничего более парадок- 
сального, чем Интернет. 
Порождение вышколен- 
ных уставами военных, де- 
тище безупречных логи- 
ков-программистов — он ведёт себя с не- 
предсказуемостью природной стихии. 
Иногда вы вынуждены нырять полдня, пы- 
таясь нащупать на дне этого океана какой- 
нибудь жалкий обломок коралла. А иногда, 
не успев и ног замочить, обнаруживаете в 
прибрежном песке давно знакомого пляжа 
раковину с драгоценной жемчужиной. 

Вот так недавно явилась на «Куличках» 
моему взору ссылка «Митьки» (http:// 
kulichki.rambler.ru/mitki/). И сразу cram 
происходить невероятные события, в под- 
линность которых вы вольны, конечно, не 
верить. Но у меня есть свидетели. 

Сам факт появления митьков в Сети — 
уже в некотором роде нарушение законов 
природы. Хотя их сайт существует несколь- 
колет, тайна его происхождения до сих пор 
не ясна широкой публике. Ни имени вла- 
дельца, ни традиционного призыва напи- 
сать веб-мастеру на митьковских страни- 
цах вы не найдёте. Компания весёлых 60- 
родачей в тельняшках десантировалась в 
чужой для них шмудацкий' мир, вооружась 
против двоичного счисления картинами, 
стихами, песнями и прочей потрясающей 
прозой. По всем правилам военной науки 
они начали с агрессивной пропаганды, во 
весь голос объявив на первой странице сво- 
его сайта: «Митьки никого не хотят побе- 
дить} И тугже добавили (шёпотом): «Поэто- 
му OHH завоюют весь мир». 

Их экспансия непрерывна и необрати- 
ма, хотя на первый взгляд ничего особен- 
ного не происходит. Посетитель заходит на 
сайт, любуется шестизначным числом на 
счётчике хитов, вполглаза просматривает 
раздел «Митьковские новости», а спустя 
какое-то время неожиданно обнаруживает 
себя за чтением трудов члена митьковского 
Политбюро В. Шинкарёва. При этом несча- 
стный с изумлением осознаёт, что находит- 
ся здесь уже никак не меньше полутора ча- 
сов. Спохватившись, он скачивает на па- 
мять пару картин или гравюр какого-нибудь 
участника движения, одно-два стихотворе- 
ния, и покидает коварный сайт, какему ка- 
жется, навсегда. Наутро он понимает, что 
для полного счастья ему не хватает ещё не- 
скольких афоризмов Максима и Фёдора. 
Это первый симптом. Вскоре жертва нач- 
HET называть окружающих братками и сес- 
трёнками, вставлять в свою речь к месту и 
не к месту: «Дык, ёлы-палы..», — и любить 
всё человечество. 

В моём тяжёлом случае восхищение 
универсальным гением митьков перерос- 
ло в непреодолимое стремление познако- 
мить с плодами их творчества читателей 
«Домашнего компьютера». Тщательное изу- 


'Шмудак, как явствует из классической книги 

В. Шинкарёва «Митьки», — это вещь, 
произведённая в развитых капстранах. 
Обладает хотя бы одним из следующих 
признаков: выполнена из пластика или металла; 
покрыта шмудацкими знаками (текстами на 
языках развитых капстран); качественно 
воспроизводит музыку и пение. 


чение материалов сайта показало, что един- 
ственным обладателем электронной почты 
является доктор Евгений Зубков, торже- 
ственно именуемый психиатрическим 
митьком. Этого грозного титула он добился 
входе самоотверженной и успешной борь- 
бы за избавление братков от их мрачного 
хобби — беспробудного пьянства. Сейчас 
доктор живёт и работает в далёком Нью- 
Йорке, К нему за океан и полетела просьба 
помочь войти с братками в контакт. 

Как тут же выяснилось, миф-катастро- 
фаибыль-катастрофа, описанныетеорети- 
ком и практиком митьков В. Шинкарёвым 
ещё 11 летназад, по-прежнему могут остав- 
лять на тонкой ткани бытия свои грубые от- 
печатки. Ответ доктора появился в почто- 


Концентрация 
чудес нарастала 
по экспоненте 


вом ящике уже на следующий день, однако 
прочитать его было решительно невозмож- 
но.Любая попытка хотя бы просто задержать 
над этим письмом курсор приводила K пол- 
номупрекращению работы почтового кли- 
ента. Народный рецепт «три пальца» фа- 
тальным образом завешивал всю систему, 
a Scandisk потом находил на винчестере ло- 
гические ошибки.? После нескольких пе- 
резагрузок, уже доведённая до состоянияаф- 
фекга, я дважды подряд с силой стукнула по 
клавише Delete. Замитьковавший компью- 
тер, вместо того чтобы удалить сообщение, 
почему-то раскрыл его — после ленивой 
паузы. В письме оказался телефон образцо- 
вого митька и отца-основателя движения 
Дмитрия Шагина. 

Митя охотно согласился сделать что-ни- 
будь для нашего журнала. Неожиданным 
препятствием стала необычайная, втом чис- 
леи международная, популярность братков. 
Не успел Шагин, что называется, взяться за 
кисть, какснова прислал письмо доктор (KO- 
TOPOMY из-за большой разницы часовых по- 
ясов было трудно связываться с главным 
митьком непосредственно). Он просил пе- 
редать, что в Нью-Йорке в отеле Плаза вскоре 
состоится бал Свято-Николаевского собора. 
Будут, вчастности, Никита Михалков, Анато- 
лий Карпов, Юрий Шевчук, Роберт Де Ниро... 
Согласилась приехать Шерон Стоун — но 
только при условии, что будет Митя лично. 
Просьбу Евгения Зубкова и Шерон редакция, 
конечно, в Питер передала, и Шагин начал 
готовиться к отьезду, Но, порадовавшись за 
Митю, которого ждал впереди славный ве- 
черок в неплохой компании, мы всё-таки 
слегка взгрустнули: что же теперь будет с ри- 
сунками для «ДК»? 

И в это время волны Интернета вынес- 
ли кнашей гавани новое сокровище: сайт 
питерского митьковского издательства 
«Красный матрос» (http://www.frsd.ru/ 


* Чтобы снять оттенок мистической тайны, 
вынуждена добавить: проблема, скорее всего, 
крылась вналичии уписьма цифровой подписи. 
Но, вообще-то, по большому счёту это всё 
равно ничего не объясняет... 


Митьки 


popov/km/). Эта, на первый взгляд, обык- 
новенная счастливая случайность в ряду 
других счастливых случайностей оказалась 
какбы последней каплей: внезапно произо- 
шёл, как любят выражаться физики, фазо- 
вый переход — резкий скачоксуровня ‹при- 
ятных мелочей» на уровень «настоящих чу- 
дес». 

Фантастический отблеск лежал уже на 
самом перечне книг «Красного матроса»: 
здесь были практически все творения мить- 
ков, из-за которых мне пришлось столько 
времени проводить в Сети либо тратить бе- 
зумное количество тонера и бумаги для рас- 
печаток. Каждое издание было оформлено 
самими же митьками. Указанные тиражи 
— отпятисот до тысячи экземпляров — зас- 
тавляли сердце библиофила сжиматься в 
восторге и страхе. В восторге — оттого, что 
любое название можно было заказать. В 
страхе — отпримерных прикидок, сколько 
моих зарплаттакие раритеты могли стоить. 

Но концентрация чудес нарастала по 
экспоненте, и вот уже выяснились очеред- 
ные фантастические вещи. Во-первых, на 
робкий запросо ценах пришёл прейскурант, 
из которого следовало, что ни одна из книг 
«Красного матроса» не стоит дороже 50 руб- 
лей (ну разве что некий трёхтомник потя- 
нул в общей сложности на сотню). Во-вто- 
рых, Михаил Сапего, издатель, как раз со- 
брался в Москву и готовбыл лично доставить 
мне мой заказ, В-третьих, он оказался ста- 
ринным другом Мити Шагина, и Митя, раз 
такое дело, готов был всё-таки передать че- 
рез него что-нибудь для «Домашнего ком- 
пьютера». 

Кульминация предрождественского 
волшебства наступила, когда на пороге мо- 
его дома возник, прямо с вокзала, по-мить- 
ковски бородатый дед мороз — с рюкзаком, 
полным книг, за плечами. Свои библиогра- 
фические редкости он, оказывается, при- 
ВЫКЛИЧНО ДОСТавлять в избранные CTOJIMY- 
ные магазины. (Между прочим, его появле- 
ние тут же ознаменовалось очередным 
митьковским мифом-катастрофой: бук- 
вально тут же в дверь позвонили из самого 
настоящего похоронного бюро — ошиблись 
номером дома.) 

И вот, когда уже был выпит весь чай и 
прекратились восторженные ахи и всплёс- 
кивания руками над избранной коллекцией 
митьковских книжек, Миша торжественно 
развернул посылку от Mutu Шагина. На свет 
явилась известная гравюра: тёмным мороз- 
ным вечером торопится по снежной дорож- 
ке человек в валенках, телогрейке и шапке- 
ушанке. Митёк, конечно. Мёрзнет сердеш- 
ный, прячет руки в карманах... 

— Я Митю целый час вчера прождал, — 
сказал туг мой благодетель. — Оченьужунего 
сейчас жизнь напряжённая, всё в бегах. Но 
кое-что он всё-таки успел. Вот, смотри. 

Его палец задержался в левом верхнем 
углугравюры, ия заметила то, чего на изве- 
стных мне репродукциях не было: яркую 
восьмиконечную звезду. 

— Митя велел передать, — сказал дед MO- 
роз, — что это он добавил специально в по- 
дарок для ваших читателей. Это — Вифле- 
емская звезда. 


— Лада Славникова 


* 


# оти наступили морозные 
ot и радостные предново- 
: годние денечки. И чело- 

G вечество Ha несколько 

дней погружается в приятную рож- 

дественскую суету. Сметаются с елоч- 
ных базаров зеленые красавицы, 
закупаются продукты и бенгальские 
огни, на скорости заказываются за- 
зевавшимися родителями Деды 

Морозы и Снегурочки. Во всех тор- 

говых центрах и магазинах лихо- 

радочно возрастают продажи. Город 
наполняется ощущением предсто- 


ящего праздника. И чем меньше 
остается дней до 1 января, тем бли- 
же подкрадываются к нам две про- 
блемы — проблема 2000 года и про- 
блема, где бы встретить этот самый 
дДвухтысячный... 

Ауменя в канун каждого Нового 
года всегда прибавляется ещё одна 
забота. Поздравить всех своих дру- 
зей и знакомых, (к счастью, их не- 
мало) и никого не обделить внима- 
нием — дело не простое. Казалось 
бы, что может быть проще — купить 
несколько почтовых открыток и, 


чиркнув поздравительную над- 
пись, их отправить? Это все, конеч- 
но, не сложные манипуляции, но 
вспоминала я о них лишь тогда, 
когда в моих руках оказывалась 
стопка присланных мне поздравле- 
ний, а календарь показывал 3 или 
4 января. В этой ситуации я лишь 
разводила руками: отправлять от- 
крытки по почте с новогодними 
поздравлениями, зная, что дойдут 
они во второй декаде января, каза- 
лось делом гиблым... 

Около года назад я завела себе 


ИНТЕРНЕТ. 


дома Интернет, и ситуация изме- 
нилась. Мой старый добрый желез- 
ный почтовый ящик с номером 16 
уступил позиции своему виртуаль- 
ному собрату. Электронная почта 
постепенно сменила у меня обыч- 
ную. В этом много удобств — поми- 
мо скорости, например, ещё и то, 
что теперь письма с поздравитель- 
ными открытками от друзей уже не 
боятся попасть в руки моему сосе- 
ду, страдающему иногда от присту- 
пов клептомании... 

Теперь я берусь за важную и 
приятную процедуру поздравления 
знакомых в день праздника и не 
волнуюсь, что могу опоздать. А что 
касается выбора открытки — то де- 
лать это в Интернете, пожалуй, ин- 
тереснее и приятнее, чем в пред- 
новогодней толкучке книжного ма- 
газина или у продуваемого всеми 
ветрами уличного лотка. 

Итак, окинем взглядом на поля 
Интернета в поисках добротного 
новогоднего поздравления! 

Самый традиционный, и он же 
самый беспроигрышный вариант — 
отправить поздравительную открыт- 
ку с картинкой на новогоднюю тему. 

Заанимированными новогодни- 
ми открытками скачем на \\\.ги$. 
org/postcard/post/best2.htm. Чипа 
энд Дейла в смешных шапочках 
шлем юным девочкам, а Деда Мо- 
роза, разлегшегося на пляже в ку- 
пальном костюме, дамам постар- 
ше. Если дергающиеся, простите, 
анимированные фигурки вам не по 
душе, то на Www.peresvet.net/cgi/ 
postcard/08/index.htm есть кол- 
лекция спокойных рождественских 
открыток. Но если желаете непре- 
менно Деда Мороза и непременно 
чего-то делающего, то на 
www.rus.org/postcard/post/ 
best3.htm племя розовощеких стар- 
цев в количестве десяти штук будет 
готово последовать по любому ука- 
занному вами адресу. В анимиро- 
ванных gif-ax старички катаются на 
коньках, играют в снежки, бренчат 
на гитаре и даже приземляются на 
космической скорости на печную 
трубу, жаль только, что неудачно: ру- 
кавицы слетают, мешок с подарка- 
ми летит прямо на снег. Главное, 
не засмотритесь на них и не забудь- 
те написать сам текст послания и 
указать в соответствующих полях 
адрес получателя. Так же разумно 
будет в соответствующем пункте 
меню указать опцию, позволяющую 
вам получить уведомление по по- 
чте о том, что адресат получил ваше 
поздравление. Так оно, пожалуй, на- 
дежней. 

И все же, несмотря на все разно- 
образие обычных и виртуальных 
открыток, порой хочется порадо- 


вать кого-то не суперсовременной 
музыкальной открыткой или тем же 
анимированным рисунком, а про- 
сто картинкой, которая бы задела 
те струны души, на которые не дей- 
ствуют компьютерные технологии. 
Тут вам на помощь приходит кол- 
лекция новогодних открыток Аси 
Патришевой. В ней вы найдете 15 
открыток, которые, быть может, вы 
и сами посылали кому-то по почте 
в далекие 70-80-е. Получателя тако- 
го раритета наверняка накроет 
легкая грусть по безвозвратно 
ушедшему прошлому — так может, 
вы этого и хотите? 

Поделитесь с друзьями вашей 
чуть сладкой ностальгией, отправив 


астоящие дерейлииериы 
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новогоднюю открытку с 
www.kulichki.com/cgi-bin/cgiwrap/ 
lenja/postcard.pl?Collection=23 

А можно послать в качестве по- 
здравления воздушный, нет, про- 


стите, виртуальный, поцелуй 
(www.cyberkisses.com). Именно 
на этом сайте вы сможете выбрать 
самые сладкие виртуальные поце- 
луи. Кроме них, тут хороши детские 
открытки, жаль только, что надпи- 
си на английском — хотя, возмож- 
но, вашему чаду не повредит раз- 
другой заглянуть в словарь. А вот 
Jungle Love Parade — своеобразный 
эксклюзив из мира животных. И 
еще одна приятность — возмож- 
ность послать открытку, используя 
свой рисунок. Ну, чем не подарок 
компьютерному гурману? 

Одна из лучших коллекций по- 
здравительных открыток располо- 


жилась на WwwW.vVirtualflowers.ru/. 
И, похоже, не только я одна в вос- | 
торге от этого сайта, ведь он посто- 
янно держится в лидерах по посе- 
щаемости в каталоге www. loplist.ru. 
Десятки изображений по каждой 
теме: здесь есть фрукты, виды при- 
роды и виды Москвы, закаты, живот- 
ные, мультяшные картинки, памят- 
ники человечества, не говоря уже о 
традиционных цветах. Но особым 
изыском отличается серия новых 
картинок аниме. 36 изображений 
девушек — легкого, чуть игривого 
характера, в стиле японских комик- 
сов, вряд ли оставят равнодушным 
мужское сердце! 

Настоящие джентльмены на 
«Виртуальных цветах» тоже найдут 
для себя много интересного и по- | 
лезного. Правда, неискушенный ка- 
валер может просто утонуть в море 
цветов, так ничего и не выбрав, — 
одних изображений роз здесь бо- 
лее пяти десятков. Да, все открытки 
могут быть дополнены фоновой 
музыкой по вашему усмотрению. 
Здесь можно сотворить полноцен- 
ную музыкальную открытку — вы- 


бор мелодий велик: от Beatles и | 


Барбары Стрейзанд до лидеров хит- 
парадов МТУ Бритни Спирс и Рики 
Мартина. А особо целеустремлен- 


ным дамочкам, озабоченным по- | 


купкой новой шубки, могу дать со- 
вет (хоть и неблагодарное это дело 
— давать советы): не поленитесь и 
пошлите с сервера открытку с тек- 
стом «любовь приходит в шубке ме- 
ховой», быть может, это поможет 
завоевать сердце вашего избран- 
ника и, что более важно для вас, его 
кошелек. 

На все тех же Куличках 
(www.kulichki.com) расположи- 
лась ссылочка с интригующим на- 
званием «Порно наших дедушек и 
бабушек» (www.kulichki.com/cgi-bin/ 
cgiwrap/lenja/postcard.pl?Collection=5). 
Любопытный посетитель, щелкнув 
мышкой по надписи, найдет там 
три открытки на выбор: две девуш- 
ки в целомудренных купальниках 
и две дамы более зрелого возраста. 
Всё мило и со вкусом, со вкусом муж- 
чин начала века, конечно. Мне вот | 
только непонятно, кому послать та- 
кую открытку? Может, читатель, 
тебе виднее? 

Милый читатель, в конце концов, 
не важно, естьу вас доступ в Интер- 
нет или нет, главное другое: в лю- 
бом случае не забудь поздравить 
своих друзей и близких, ведь в об- 
щем-то и не важно, как вы окажете 
свое внимание человеку: по теле- 
фону, письмом или своим приез- 
дом. Главное, любите друг друга! 

— София ина 
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се началось с того, что у 

меня месяц назад полетел 

винт. Можно, конечно, 

было бы попробовать вос- 
становить информацию, но ниче- 
го особо ценного на нем не лежа- 
ло, а Windows МТ явно нуждалась в 
переустановке. Вы, если вам дово- 
дилось мучаться с Windows и пере- 
устанавливать систему целиком, 
наверняка замечали, что после пе- 
реустановки, даже если восстано- 
BHTb все в том виде, как оно было, 
на диске совершенно неведомым 
образом появляется несколько 
лишних сотен мегабайт. 

Но что самое интересное — фак- 
тически места освобождается го- 
раздо больше: оказывается, что 
многие программы, которые были 
установлены до краха системы, 
были просто не нужны, и заново 
ставить их не хочется. 

Взять, например... веб-браузе- 
ры. У меня до сих пор не стоит 
Internet Explorer. Netscape 
Navigator, кстати, тоже. «Kak Ke Tak?» 
— спросите вы. А очень просто — у 
меня стоит Орега. Для тех, кто не 
знает — это такой браузер. 

Долго расписывать все достоин- 
ства Оперы не буду — судите сами: 
за месяц желание поставить что- 
либо другое у меня не возникало. 
Но все-таки скажу вкратце. 

Первое — чрезвычайно малень- 
кий размер: установочный файл 
занимает чуть больше мегабайта. 
Несмотря на такой 
размер, Опера под- 
держивает CSS, Java- 
Script и другие при- 
бамбасы. 

Второе — мини- 
мальные требования 
к системным ресур- 
сам. Работает даже на 
486-х машинах. Нет, 


вру — даже на 386-х, так как есть 
версия для Win 3.1 

Третье — чрезвычайно быст- 
рая скорость загрузки страниц 
и очень умная организация 
кэша. Я установил его равным 
100 мегабайт и теперь могу не 
выходя в Интернет еще раз по- 
бродить по моим любимым сай- 
там, которые «осели» в кэше. 


В общем, решать вам. Все скрин- 
шоты, которые вы увидите в этом 
выпуске «Колеса Обозрения», сде- 
ланы в Опере. Ну и скачать это чудо 
технической мысли можно здесь: 
www.opera.com/ 

Прочитать подробней и по-рус- 
ски про Оперу можно тут: 
www.angelfire.com/ia/korolev/ 
images/main.htm 

Сделайте себе подарок к Ново- 
му Году — поставьте удобный бра- 
узер... 

Еще одна интернет-програм- 
ма, которую пришлось 
сразу же поставить — 
это ICQ, в народе из- 
вестная как «Аська». 
Аська — это бесплат- 
ный интернет-пейд- 
жер, с помощью 
которого вы можете 
обмениваться сообще- 
ниями со своими дру- 
зьями. Очень удобно, 
да только вот друзья 
иногда уж очень силь- 
но с разговорами до- 


пекают. 

Прочитать подробней про ICQ, 
и скачать РУССКУЮ версию вы мо- 
жете на этом замечательном сай- 
Te: http://icq.land.ru/ 

Красивый в плане содержания, 
но несколько мрачноватый в пла- 
не оформления сайт — PhotArt Of 
Nature (www.ufps.perm.su/ 
“andy/). На сайте представлено 
четыре с половиной тысячи (!) 
фотографий «природной» на- 
правленности — кошечки-собач- 
ки-птички-рыбки. Весьма симпа- 
тично. Что радует особенно — фо- 


тографии в большинстве своем | 
действительно КАЧЕСТВЕННЫЕ. | 
Качественные — значит красивые | 
и большие, а не какие-нибудь ог- 
рызки 100 на 100 пикселей. 

Долгое время я относился с не- 
которой нелюбовью к самой круп- 
ной библиотеке в Рунете — биб- 
лиотеке Мошкова (www.lib.ru). Уж 
больно многих вещей, которые я 
искал, там просто не было. Напри- 
мер, полного собрания сочинений 
Достоевского. 

Тем не менее, библиотека очень 
хорошая. Иногда даже не знаешь 
— что почитать. Если вы находи- 
тесь в таком же положении — по- 
читать что-то хочется, а что — не 
знаете, могу посоветовать мои 
любимые книги. 

Сергей Довлатов. (www.lib.ru/ 
DOWLATOW/) У него очень хоро- 
шо получаются автобиографичес- 
кие вещи. Чувство юмора — огром- 
ное. Одна из любимых книг — 
«Соло на ундервуде». (www.lib.ru/ 
DOWLATOW/dowlatow.txt). Уве- 
ряю вас, цитировать эту книгу вы 
будете очень долго. Да это даже и 
не книга, а просто собрание анек- 
дотических историй из жизни в со- 
ветское время и из жизни знаме- 
нитых в то время писателей. 

Приведу несколько цитат: 

— Напечатали рассказ? 

— Напечатали. 

— Деньги получил? 

— Получил. 

— Хорошие? 

— Хорошие. Но мало. 

Или вот еще: 

Хорошо бы начать свою пьесу 
так. Ведущий произносит: 

— Был ясный, теплый, солнеч- 
НЫЙ... 

Пауза. 

— Предпоследний день... 

И наконец, отчетливо: 

— Помпеи! 

Или вот: 

Лениздат напечатал книгу о 
войне. Под одной из фотоиллю- 
страций значилось: «Личные вещи | 
партизана Боснюка. Пуля из его 
черепа, а также гвоздь, которым 
он ранил фашиста...› 

Широко жил партизан Боснюк! | 

Или вот еще: | 

Беседовал я как-то с предста- 
вителем второй эмиграции. Речь | 
шла о войне. 

Он сказал: 

— Да, нелегко было под Сталин- 
градом. Очень нелегко... 

И добавил: 

— Ноимы большевиков изряд- 
но потрепали! 


ИНТЕРНЕТ 


Я замолчал, потрясенный глу- 
биной и разнообразием жизни. 

Или вот: 

По Ленинградскому телевиде- 
нию демонстрировался боксерс- 
кий матч. Негр, черный как вак- 
са, дрался с белокурым поляком. 
Диктор пояснил: 

—Негритянского боксера вы 
можете отличить по светло-голу- 
бой полоске на трусах. 

И последнее. 

Писатель Уксусов: 

«Над городом поблескивает 
шпиль Адмиралтейства. Он увен- 
чан фигурой ангела НАТУРАЛЬ- 
НОЙ величины». 

У того же автора: 
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библиотек. Очень неплохой ката- 
лог онлайновой литературы назы- 
вается «Чернильница» и живет по 
этому адресу: http://kulichki. 
rambler.ru/inkwell/ 

Говорят, Чехов долго работал 
над своим романом (была у него 
такая мечта —написать роман), а 
когда закончил, тот уместился в 
одну строку: «Они любили друг дру- 
га, женились и были несчастливы». 

На сайте «Афорикон» 
(www.wtr.ru/aphorismindex. 
htm) предлагается огромное коли- 
чество подобных «романов»: более 
5340 афоризмов и цитат, около 
1060 определений слов и много 
чего другого. Сайт действительно 
очень хоро- 
ший, обнов- 


ляется ре- 
гулярно, 
оформлен 
недурно. 
Кроме 
того, сове- 
тую почи- 
тать непло- 
хое сетевое 
обозрение 
«АнтиРабм- 
лер» (www. 
moscow- 
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«Коза закричала нечеловечес- 
КИМ ГОЛОСОМ...> 

Ну и теперь точно последнее. 

Найман и Бродский шли по Ле- 
нинграду. Дело было ночью. 

— Интересно, где Южный 
Крест? — спросил вдруг Бродский. 

(Как известно, Южный Крест 
находится в соответствующем по- 
лушарии.) 

Найман сказал: 

— Иосиф! Откройте словарь 
Брокгауза и Ефрона. Найдите там 
букву «А». Поищите слово «Астро- 
номия». 

Бродский ответил: 

— Вы тоже откройте словарь 
на букву «<A>. И поищите там 
слово «Астроумие». 

Вообще, если цитировать — то 
всю книгу. Так что читайте. 

Эрафим Севелла — еще один 
мой любимый автор. Особенно 
«Моня Цацкес — знаменосец» 
(www.lib.cu/INPROZ/SEVELA/ 
monya.txt). У Севеллы потрясаю- 
щий талант — писать о войнесне- 
ким грустным, но очень смешным 
юмором. Обязательно прочитай- 
те! 

Продолжаю тему виртуальных 


bank.ru/ 
ar/) Takoe 
немножко 
странное название возникло не 
потому, что автор ненавидит счет- 
чик «КатЫег» — просто в обзорах 
основной упор делается на сайты, 
которые в рейтинге Рамблера за- 
нимают последние места. Причем 
последние места вовсе не по ка- 
честву сайта, а по количеству по- 
сетителей. И «AntiRambler> своей 
задачей видит рассказать людям 
о таких сайтах. Довольно благород- 
ное занятие, следует сказать. 
Забавный сайт — «Ленин и М- 
тара». Вы, вероятно, слышали раз- 
личные противоречивые теории о 
том, что Владимир Ильич либо 
просто не существовал, либо был 
женщиной, либо — грибом. Автор 
же этого сайта пытается убедить 
нас в том, что товарищ Ульянов в 
свободное от революции время 
неплохо играл на гитаре. Не знаю, 
как вы — ая почти что поверил... 
Кстати, о музыке.Довольно обшир- 
ная коллекция МР3-шек лежит тут: 
http://ns4.belarusbank.minsk.by/ 
На удивление много хорошей 
my3bikH— Electric Light Orchestra, 
Elton John, Genesis, Pink Floyd u 
многое другое. Если вы любите ка- 
чать большие файлы илиу вас мно- 


' 
Го =] 


Oa SEO 1521-11 126 ont, Bes 


колесо обозрения_ 


го интернетовского времени — 
это то, что вам нужно. 

Еще один неплохой музыкаль- 
ный архив — http://archive.mp3. 
art.ru/ Верней, плохой архив. Му- 
зыки — много. Когда я там нашел 
альбом группы KMFDM, который 
так долго искал — ужасно обрадо- 
вался. Скачал. Увы, все песни — не 
очень высокого качества — всего 
112Kbs. Именно поэтому и плохой 
архив. А что касается количества 
песен — очень даже ничего. 

... В КВНе была такая шутка: 

— Тебе понятно, ежик мой? 

— Да. 

— Ну вот видите, даже ежу по- 
HATHO! 

Симпатичная страница про 
ежиков — www.chat.ru/~inshakov 
/hedgehog/. Судя всему, у автора 
дома живет еж, иначе эту неверо- 
ятную любовь к ежам очень тяже- 
ло объяснить. На странице — под- 
борка анекдотов, стихов и расска- 
зов про ежей. Не знаю чем, но 
чем-то ежи автору точно пригля- 
нулись. 

Наехали на мужика бандюки, 
типа, плати бабки. И, кстати, спра- 
шивают: 

«Чем занимаешься?» Тот отве- 
чает, мол, ежиков развожу. «А это 
как?» — спрашивают. Мужик гово- 
рит: «Поехали, покажу». 

Приезжают за город, там вил- 
ла некислая стоит, начальник ох- 


раны встречает у ворот. Мужик — 
начальнику охраны: 
«Сергеич, — кивая на бандю- 
ков, — разведи ежиков». 
Вот и все на сегодня, с наступа- 
ющим Новым Годом всех. 
Дмитрий Смирнов ава 
Spectator 
http://spectator.novocybersk.ru 
Spectator@nstu.ru 
Е 


Сканографирование. 


Краткий курс 


олжен признаться, 
что после того, как 
мне в голову пришла 
мысль получать изоб- 
ражения объемных 
предметов с помощью планшетно- 
го сканера — делать сканограммы, 
яне пытался получить патент на это 
изобретение. Дело в том, что уже 
давно известны фотограммы — те- 
невое изображение предметов, раз- 
ложенных налисте фотобумаги. Из- 
вестны рентгенограммы, когда на 
пленке или бумаге удавалось запе- 
чатлеть внутренний мир компози- 
ции, А сканирование объемных 
предметов является как бы логичес- 
ким продолжением этих нестан- 
дартных видов съемки. 

Но то, что мысль не нова, никак 
не ограничивает возможности со- 
здавать очень необычные компози- 
ции на стекле сканера. И я надеюсь, 
что мои приемы и сюжеты помогут 
вам найти еще более интересные 
решения, которыми вы поделитесь 
CO мной. 

Как и в искусстве фотографии, 
невозможно дать исчерпывающие 
рекомендации потому, как «пра- 
вильно» делать сканограммы. Мож- 
но лишь посоветовать первым де- 
лом хорошо изучить возможности и 
особенности вашего сканера. 

Глубина резкости у сканеров не- 
велика, но все же не равна нулю, 
поэтому в отличие от фотограмм 
ваши изобразительные возможнос- 
ти не исчерпываются композицией 
совсем плоских объектов на стекле. 
Без заметных искажений можно 
снимать предметы довольно боль- 
moro объема. А для того, чтобы оце- 
нить глубину резкости вашего ска- 
нера, воспользуйтесь простым при- 
емом: разместите линейку с 
делениями под углом 45 градусов к 
плоскости стекла, отсканируйте ее, 
а затем посмотрите, какие деления 
еще достаточно резко видны при 
сканировании с разным разреше- 
нием. При этом стоитучесть, что ус- 
тановка разного разрешения скани- 
рования может легко менять масш- 
таб изображения. 

Другой важной особенностью 
метода является то, что объекты 
можно рассматривать и снимать 


Россия сильна 
способностью увидеть 
необычное в обычном 


Михаил Задорнов, наверное, уже устал с эстрады 
доказывать, что мы «такие умные, что никогда 
хорошо жить не будем». Что дать вторую жизнь 
одноразовой зажигалке, устроить выключатель в 
шкафу и извлекать этиловый спирт из клея БФ-2 
могут только у Hac. 

И все же мы прорвемся в светлое будущее именно 
благодаря нашей смекалке. Россия сильна не 
только «очумелыми ручками», но и способностью 
увидеть необычное в обычном, совместить 
несовместимое. Кто, интересно, кроме Петра 
Капицы, смогбы раскрутить резерфордовские 
атомы с помощью пылесоса? А придумать 
вращающиеся головки видеомагнитофона, 
которыми теперь пользуется весь мир? Да что там 
говорить? Умеем! А в «Книге Рекордов» Гиннеса 
давно пора завести раздел «Парадоксальная 
мысль России». 

Изобретение, явно достойное Книги Рекордов, 
сделал и наш читатель Слава Гайдук (см. раздел 
писем прошлого номера ДК), который умудрился с 
помощью обычного сканера сфотографировать 
сначала тюльпаны, а после и самого себя. И его 
комментарии «... трудность состояла B TOM, чтобы 
не двигать резко головой и в момент сканирования 
глаз не моргнуть от яркого света лампы» лучше 
любых комментариев на эту тему. 

Ho, He кобиде Славы, не OH один нашел этот 
способ нестандартной съемки изображения. В 
декабрьском номере Домашнего Компьютера 
своим опытом создания сканограмм делится 
московский фотограф и эксперт по оптическим 
системам Владимир Родионов (http://rwpbb.da.ru/). 


под небольшими, но разными угла- 
ми. Поскольку для печати высоко- 
классной открытки необходимо по- 
лучить изображение размером 1800 
на 1200 пикселей, то при разреше- 
нии сканера в 600 точек на дюйм 
все объекты должны быть располо- 
жены на площадке 7 х 5 см. Учиты- 
вая, что рабочая область сканера 
много больше такой площадки, 
можно получить разные изображе- 
ния в зависимости от того, по цент- 
ру или с краю вы разместите свою 
композицию. Этот прием аналоги- 
чен небольшому развороту объекти- 
ва относительно пленки, при этом 
объекты, расположенный с краю ра- 
бочей поверхности сканера, полу- 
чается как бы видимыми сбоку. Для 
большинства моделей сканеров 
максимальный угол примерно ра- 
вен 15 градусам. А оценить его мож- 


но с помощью сканог- 
раммы нескольких 


спичечных коробков, дома WHUU 


КОМПЬЮТЕР 


поставленных друг на 
друга с краю стекла. 

Еще одна возмож- 
НОСТЬ ПОВЛИЯТЬ Ha 1306 
ражение — это осве- 
щение. Поскольку лампа сканера пе- 
ремещается относительно объекта, 
то, просто поворачивая объект на 
стекле, мы можем добиться разных 
результатов. Для некоторых камней 
со слоистой структурой даже неболь- 
шой сдвиг приводит ксущественно- 
му изменению результата. Для при- 
мера приведены сканограммы 6бу- 
сины из камня «Тигровый глаз», 
которая была положена на стекло и 
отсканирована несколько раз, при- 
чем камень только поворачивался 
относительно линии движения лам- 
пы. Примером другого объекта, на 
изображении которого сильно ска- 
зывается направление сканирова- 
ния, является еловая шишка. 

При работе с открытой крышкой 
сканера получается композиция 
предметов на черном фоне (конеч- 
но, если над сканером не висит ни- 
чего, кроме потолка). Другой фон 
можно получить при использовании 
источников света для работы с про- 
зрачными материалами. Это может 
быть приставка для сканирования 
слайдов или светостол (устройство 
для просмотра пленок и слайдов), 
размещенный над сканером. Для 
воплощения особо изошренных за- 
мыслов, возможно, понадобится ис- 
пользование отдельных точечных 
источников, подсвечивающих боко- 
вые грани предметов. 

Еще большие возможности 
дает использование дополнитель- 
ных источников, работающих на 
просвет (для полупрозрачных 


` предметов) или осуществляющих 


боковую подсветку неплотно при- 
легающих к стеклу предметов. 
Можно ввести в композицию и 
маленькие лампочки. 

На мой взгляд, очень эффектным 
является использование сканог- 
рамм для съемки листьев, травинок 
и камней. Неплохие результаты по- 
лучаются с ювелирными изделиями. 
Но самые замечательные возможно- 


последний номер 
века 


©) 


Травинка, камешек, * 
ягоды шиповника, 
листья, ракушка — 
и хороший сканер: 


/ Ii} 


ИГ сканограмма: 
шишка, еловая ветка, 
сережка, камешки... | 


сти сканер создает для получения 
изображений монет. Расположив 
монету по центру стекла, вы выяв- 
ляете рельеф только боковым осве- 
щением, направленным по линии 
перемещения лампы сканера. Пе- 
реместив монету к краю, вы добав- 
ляете эффект косого взгляда, пер- 
пендикулярного направлению па- 
дения света. И далее, поворачивая 
монету относительно линии пере- 
мещения сканирующего узла, мож- 
но добиться выявления разных об- 
ластей рельефа. Объединив затем 


все изображения в фоторедакторе, 
можно четко обозначить все конту- 
ры и получить очень реалистичный 
снимок, который очень непросто 
сделать обычным фотоаппаратом. 
Чтобы не поцарапать стекло ска- 
Hepa, есть смысл размещать объек- 
ты на прозрачной пленке. Но свет, 
отраженный от пленки, существен- 
но снижает контраст изображения, 
поэтомуесли вы используете пленку 
для печати на струйном принтере, 
то предварительно смойте с нее слой, 
впитывающий чернила. И перед 


каждым использованием тщатель- 
но удаляйте пылинки, потому что 
они будугочень заметны, и, если это 
не входит в вашу задумку, лучше 

избавить композицию от пыли, 
Итак, если y вас есть сканер, вам 
предоставляется возможность сыг- 
рать в увлекательную игру, пере- 
мещая камни, былинки, листья и 
монеты, которые у вас под рукой 
превратятся в необычные компози- 
ции, как награда победителю игры. 
— Владимир Родионов 
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ОБЗОР CD-ROM 


Новинки 
Митьки 


Домашняя типография 


Самоучитель 
CUT) TP Microsoft Windows 
Wit 98 
Новый Диск 
Этот диск позволит нович- 
ку вкороткий период вре- 
мени овладеть основными 
навыками работы с ком- 
пьютером и программой 
Windows 98. Используются 
система пошагового обучения (рассказ, по- 
каз, упражнения, конспект), а также имитация 
работы с Windows. Восемнадцать уроков, в 
течение которых разработчики «с заботой и 
вниманием» будут обучать новичка премуд- 
ростям обращения с компьютером, знакомить 
с принципами обмена данными, понятием ло- 
кальных сетей и правилами работы в Интер- 
нете, позволят ученику сделать первые само- 
стоятельные шаги уже на второй день и спо- 
койно работать на компьютере буквально че- 
рез неделю. 
Язык: русский. Рекомендуемая цена: $12. 


World Talk 

Новый Диск/Еиго Talk 

Новый продукт компании 
«EuroTalk», красочный, яркий 
и свежий, подойдет как взрос- 
лому, так и ребенку, изучаю- 
= $ щему английский, испанский, 
ЕЕ | дм итальянский, польский, гре- 
ческий, голландский, финский, турецкий и 
другие (более 30) языки. Он предназначен для 
тех, кто уже знаком с языком, но хочет усо- 
вершенствовать произношение, а также по- 
тренироваться в понимании и правильном на- 
писании предложений. Пользователь сможет 
преодолеть языковой барьер и обрести уве- 
ренность в разговорной речи благодаря оби- 
лию языковых игр и различных викторин. 
Язык: английский (и другие). 

Рекомендуемая цена: $23. 
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CIGARETTES 


all JAKOCHUCh К { IVLUEM\ 
Вот Te читатели, которые знают, что в 
сигаретах R1Minima содержится 0,1мг 
никотина и 1мг смол, что в пачке В1 
Minima 20 сигарет, и производятся эти 
сигареты в Германии. 
Первыми, правильно ответившими на 
все эти вопросы, стали: 
Павел Свирякин, Яна Рихтер, Валерий 
Вячеславович Антошин, Т. Качановс- 
кая, В.Б. Дудоров, Денис Шепелев, 
Андрей Александров, Екатерина 
Титова, Сергей Олегович Дементьев, 
В.А. Иванов. 


wild 


Шахматы 
_ | в сказках 

_| Дайв 
+ | Увлекательные сказочные 
персонажи познакомят 
ребенка с Королевством 
Шахмат и его необычны- 
ми жителями. Просмотрев 
восемнадцать поучитель- 
ных анимированных и озвученных сказок, 
ребенок не только получит удовольствие от 
новой встречи с хорошо знакомыми ска- 
зочными героями, но и узнает шахматные 
правила и приемы игры. Дополнительные 
упражнения позволят лучше запомнить и 
понять правила шахмат, повысят концент- 
рацию внимания, помогут развитию логи- 
ческого мышления и фантазии. 
Язык: русский. Рекомендуемая цена: $10. 


ШАХМАТЫ seh, 
В СКАЗКАХ 6 “4 


Современное 
авторское 
#] художествен- 


а AK Этим диском Гильдия 
Мастеров-Оружейников заявляет о себе как 
06 общественной организации и представ- 
ляет широкой аудитории лучшие произве- 
дения оружейного искусства ведущих мас- 
теров-оружейников России — более 250 
полноэкранных полноцветных изображений 
с их подробным описанием. Имеется воз- 
можность рассмотреть вращающиеся изоб- 
ражения реальных изделий и трехмерные 
модели еще не существующих ножей, по- 
бродить по виртуальной портретной гале- 
рее мастеров, посмотреть слайд-шоу их 
работ, познакомиться с комментариями д. 
юр. н. Е. Д.Шелковниковой к «Закону 06 ору- 
KUN», 

Языки: русский, английский. Рекомендуе- 
мая цена: $15. 


Орда: 
Северный ветер 
Бука 
Стратегия в реальном 
времени, которую вте- 
чение трех лет разра- 
ПАН батывал молодой иув- 
леченный коллектив 
программистов и художников фирмы «7 
BitLabs» из Нижнего Тагила. Русский 
Warcraft, и не только! Война и мир, горечь 
измены и радость победы — все как всегда 
в стратегии, но сколько нового, интересно- 
го и захватывающего! Ваше победоносное 
войско сможет разрушать и строить города, 
вести переговоры и захватывать страны, 
переходя с одной карты на другую, заклю- 
чать союзы или сражаться с могуществен- 


ными колдунами, чтобы в конце концов 
убить Дракона в его тайном логове и стать 
полновластным хозяином легендарного Се- 
миречья. 

Язык: русский. 

Рекомендуемая цена: jewel — $2,5, 

box — $8. 


» TOEFL 
ig Macmillan Heinemann 
| ELT 
` Впервые Ha россий- 
| ском рынке — на- 
‚ стоящий курс подго- 
АХ товки к экзамену 
TOEFL для тех, кто хочет усовершенствовать 
знание английского языка до уровня, необ- 
ходимого для обучения в колледжах и уни- 
верситетах Северной Америки и по всему 
миру, а также для поступления на работу в 
престижные иностранные компании. Курс 
формирует навыки восприятия английской 
речи на слух и выполнения письменных 
упражнений, расширяет словарный запас и 
гарантирует успешную сдачу TOEFL. Диск 
предназначен как для обучения с препода- 
вателем в классе, так и для самостоятельной 
работы. Состоит из двух курсов: «Подго- 
товка к экзамену» и «Практические тесты». 
Язык: английский. Рекомендуемая цена: $20. 


£m Горький-17. 
Wee Запретная зона 
АТД 1C/Snowball 

fee) Полностью переведенная 
МН на русский язык и адап- 
й тированная версия похо- 
довой ролевой игры 
«Gorky-17». Октябрь 2008 
года. Заброшенная совет- 
ская база, запретная зона. Три пропавших 
группы любопытных поляков. Одна исчез- 
нувшая экспедиция НАТО. Отряд МЧС Рос- 
сии отправляется на поиски разгадки: трое 
десантников против проснувшегося горо- 
да. Сорок типов монстров и дюжина союз- 
ников. Девять эпизодов, полсотни квестов. 
Российская версия игры выйдет на две не- 
дели раньше оригинальной. 
Язык: русский. Рекомендуемая цена: «коро- 
бочный» вариант — $21; «экономичный» ва- 
риант — $24. 


Атлантида Il 


Це, | ТС/Нивал 
Seeley) Русская версия игры 
: Atlantis || — новое no- 


трясающее приключе- 
ние в сердце Атланти- 
ды, приключенческая 
игра, не похожая ни на 
одну другую. Честь и от- 
вага ведут героя, носителя Света, на беском- 


CGB 
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промиссную схватку с Тьмой. OH путеше- 
ствует по всему миру от Ирландии до Тибе- 
та, чтобы найти Атлантиду и встретиться со 
своим темным отражением. Полный пере- 
вод на русский язык, профессиональный 
звук, многочисленные анимации и непод- 
дельная реальность персонажей создают 
живой и естественный мир. 

Язык: русский. Рекомендуемая цена: «коро- 
бочный» вариант — $24; «экономичный» ва- 
риант — $9,6. 


NHL 2000 

Electronic Arts (локализация: 
Soft Club) 

Это не просто хоккей — это 
) игра нового тысячелетия! 
Новые финты и силовые 
приемы, разнообразная 
техника бросков, небыва- 
лый накал страстей, розыгрыш кубка Стен- 
ли — все это ожидает вас в новом 
спортивном симуляторе. Есть возможность 
импорта внешности и голоса — выпустите 
на лед своего двойника! Предусмотрен 
рост карьеры игроков и накопление игро- 
вого опыта от сезона к сезону. Полная под- 
держка игры через Интернет — теперь пе- 


Компания 


Ла Ва 


ред вашей командой открыт путь к миро- 
вой славе! 

Язык: английский. Полная документация на 
русском языке*. Рекомендуемая цена: $19.95. 


DRIVER 

GT Interactive (локализа- 
ция: Soft Club) 

Новый автомобильный 
симулятор. Оглуши виз- 
гом тормозов безмятеж- 
ные улицы солнечного 
Майами, промчись вих- 
рем по холмам Сан- 
Франциско, покажи чудеса слалома на мок- 
ром асфальте Лос-Анджелеса и вызови пе- 
реполох в оживленном муравейнике Нью- 
Иорка... Неплохо прокатился? Откинься в 
кресле, включи видеозапись и насладись 
еще раз славными моментами гонки — кру- 
тыми виражами, неожиданными разворо- 
тами, ловкими отрывами OT копов — всем 
тем, что делает эту игру такой похожей на 
классические фильмы-погони 70-х. 
Язык: английский. Полная документация на 
русском языке*. Рекомендуемая цена: $23.95. 


* При покупке этого диска в фирме «Софтклаб» 
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новинки | 


Театр. 

Энциклопедия 

Кордис & Медиа | 
Сведения обо всех театрах 
России; история балетных, 
оперных и драматических 
постановок, их краткое CO 
держание (либретто): биогра- 
фические сведения об акте- 
pax, режиссерах, драматургах, 
композиторах и др.; толкование театральных 
терминов: сведения об истории и особеннос 
тях национальной драматургии sana 
стран мира; несколько радиоспектаклей в пол- 
ном объеме; значительное количество анно- 
тированных ссылок на ресурсы Интернет; Te 
атральные кроссворды и многое другое. 
Язык: русский. Рекомендуемая цена: $32. 
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Сегодня мы подводим итоги викторины «Два кило», проводившейся среди читателей журнала 
«Домашний компьютер» с №5 по №9 за 1999 год. Вот имена читателей, которые лучше других 
ответили на вопросы викторины и которым посчастливилось стать победителями этого конкурса. 
Вопросы викторины оказались довольно каверзными: никому из читателей не удалось правильно 


ответить на все вопросы. И тем не менее, 


правильных ответов. 


Персональный компьютер Wiener 11/350 МГц 
с17-дюймовым монитором LG Studioworks 
7715, предоставленный компанией R&K, по- 
лучает Табунщиков Ю.Г. из Краснодара. 
19-дюймовый монитор Philips 109B, пре- 
доставленный компанией Philips, получает 
Мещеркин Е.Н. из Москвы. 

17-дюймовый монитор Smile, предостав- 
ленный компанией MAS Elektronikhandels, 
получает Матыкин А.И. из Москвы. 
Планшетный сканер UMAX Astra 12200, пре- 
доставленный компанией MAS 
Elektronikhandels, получает Горелкина Т.А. 
из Екатеринбурга. 

Учебный курс Sing and Learn English (в ком- 
плекте по 2 CD-ROM и книга), предостав- 
ленный компанией «МедиаХауз», получают 
Кан Я.В. из Санкт-Петербурга, Казанцев А.Ю. 
изг. Одинцово Московской области, Глущен- 
ко А.И. из г. Белоярский Тюменской области. 
Активные стереоколонки, предоставленные 
компанией ТОР, получают Хныкин В.П. из 
Екатеринбурга, Юрлов Б.А. из Твери, Тобра- 
тов П.М. из Рязани. 

Мыши сковриками, предоставленные ком- 
панией ТОР, получают Жуликов А.Б. из Са- 
ратова, Рассохин Д.Ф. из г. Кагалыма Тю- 
менской области, Карпов Д.В. из 
Новокузнецка. 

Коробки для дискет, предоставленные ком- 


панией TOP, получают Бабкин Н.В. из г. Мы- г 


тищи Московской области, Терсков К.В. из г. 
Абакан Республика Хакасия. 


Боксы для CD-ROM, предоставленные ком- 


панией ТОР, получают Беляков А.А. из 
Краснодара, Миронова И.В. из Пензы. 
Джойстик, предоставленный компанией 
ТОР, получает Чернявский И.Б. пос. Уруп- 
ский Краснодарского края. 

CD-ROM с электронной моделью Москвы, 
предоставленные компанией «Желтые 


’ Страницы Москва», получают Геншафт 


А.Н. из Саратова, Бочков А.Б. из Ульяновска, 
Сальников М.А. из г. Тобольска Тюменской 
области, Куликов И.В. из г. Раменское Мос- 
ковской области, Гостев А.В. из ОПХ Иль- 
инское Московской области. 

Коробки с программами Norton Commander 
2.0 Russian Version Special Edition, предос- 
тавленные компанией CPS, получают Ma- 
монов П.В. из г. Инта Республики Коми, 
Поликарпов И.А. из Орла, Михайлов Д.С. 
из Уфы, Комаров С.С. из г. Ступино Мос- 
ковской области, Латамбур Т.Ю. из г. На- 
ходка Приморского края, Волкова О.А. из г. 
Королев Московской области, Скоробогат 
Р.М. из Ростова-на-Дону, Смирнова Н.Г. из 
Москвы, Курганов АЕ. из Смоленска, Фун- 
тикова O.M. из Москвы. 

Годовые подписки на журнал «Домашний 
компьютер», предоставленные Издатель- 
ским домом «Компьютерра», получают 
Шапиро Л.Я. из г. Нижний Тагил Свердлов- 
ской области, Скрипкин А.В. из Смоленска, 
Школлер М.М. из Кемерово, Мишарин А.Ю. 
из г. Орск Оренбургской области, Новиков 
М.М. из пос. Верхнемихайловка Белгород- 
ской области. 


вот победители викторины с учетом максимального числа 
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От имени победителей викторины «Два кило» редакция «Домашнего компьютера» сердечно 


благодарит спонсоров за предоставленные ценные призы. 


Первым четырем победителям викторины и жителям Москвы до 1 февраля 2000 года следует получить свои призы в редакции либо сообщить 


нам о предпочтительном способе доставки приза. Остальным победителям викторины призы будут высланы почтой. 
А читателей, которые участвовали в викторине, но не выиграли, мы призываем не унывать. 

Не расставайтесь с «Домашним компьютером»! На страницах журнала и в дальнейшем непре- 
менно будут проводиться новые викторины и конкурсы с ценными призами. 
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нига захлопала страницами и попыта- 
лась взлететь с вороньим карканьем, но 
затем раздумала и просто открылась. В 
кадре возник нарисованный MHTEK с за- 
бинтованной головой. Оптимистичным 
голосом Мити Шагина он рассказал о том, как подарил 
одно своё ухо Ван Tory, а другое — боксёру Холлифилду. Oc- 
тальные байки оказались — тоже не соскучишься: мить- 
ки встретили Новый год на Северном полюсе, отметили 
годовщину Великой Митьковской революции (в компа- 
нии с Чапаем, Че Геварой и матросом Чижиком), помогли 
делу Мазаю спасти зайцев, да иещё много всего хороше- 
го совершили. В самой последней истории они защитили 
Пушкина от некоего дэвида бауи по фамилии Дантес, упа- 
ковав агрессора в смирительную тельняшку. 

Снова оказавшись на капитанском мостике (то есть, в 
главном меню «на наши деньги»), мы перевели дух и не 
сразу отважились на дальнейшие эксперименты. С опас- 
кой прошлись курсором по различным предметам. Нако- 
нец выбрали подзорную трубу. Раздался угрожающий звук 
«водобачкового инструмента», и мы невольно втянули го- 
ловы в плечи в ожидании «финала-апофеоза». Но всё за- 
кончилось милым сердцу хлопком бутылочной пробки, а 
на экране возникла ослепительно солнечная картина Ba- 
силия Голубева «Все на флот». Оптический прибор, ока- 
зывается, обозначал вход в выставочный зал, где мы из- 
рядно задержались, не в силах сразу расстаться с живо- 
ПИСЬЮ МИТЬКОВ. 

Однако гдеже обещанный на коробке «гвоздь програм- 
мы» — видеоклипы и песни? Под стрелочкой курсора в 
рубке ‹поёживался» буквально каждый предмет: лампа, 
абажур, фотография на стене, бутылка в углу... Стали про- 
бовать всё подряд — и тутже пришлось уворачиваться от 
пары взбрыкнувших башмаков. Потом шарахнулись от 
метлы, превратившейся в женщину с веслом... 

Наконец «нащупали»: переговорная труба для связи с 
машинным отделением! На щелчок мышки она отозва- 
лась металлическим лязгом, и вдруг по экрану поползла в 
большом количестве разная бронетехника. 
Тут в кадре появился небе- 
зызвестный Чиж, по- 
чему-то в беско- 
зырке. Он 


выдал для начала душевное «На поле танки грохотали» (с 
ёрнической отсебятиной, конечно, — но это ужза Чижом 
никогда не заржавеет). Дальнейшее описывать просто не 
берусь. Александр Ф. Скляр, Шевчук, Бутусов, БГ, даже Люд- 
мила Марковна Гурченко — «отвязывались» кто во что го- 
разд. Умели митьки подобрать компанию для, так сказать, 
морского пикничка. А в роли прогулочного катера высту- 
пил, между прочим, лично крейсер «Аврора». В результате 


МИТЬКОВСКОЙ «ОТТЯЖечки» героическое плавсредство хо- 


дуном ходило от киля до клотика... 

В самый разгар веселья программа вдруг заявила, что 
остальные песни можно услышать, только если выиграть 
их вигру «Спасение сестрёнок». Каждая, мол, вырванная 
из объятий Нептуна сестрёнка — это и есть песня. Требо- 
валось набрасывать на отчаянно верещащих в воде де- 
виц спасательные круги. К первой мы, само собой, с не- 
привычки неуспели, и она сгромким бульканьем баналь- 
но утонула. «Вот ведь как», — прошептал за кадром Митя 
Шагин... 

Вобщем, много всего оказалось на этом диске, сами 
увидите. Благо, пять долларов — его что ни на есть офици- 
альная цена. 


— Ая этот сидиром только один раз издалека видел. A | 


гонорара — вообще не видел, — пробасил Шагин втеле- 
фонную трубку, когда мы позвонили ему, чтобы поздравить 
судачной работой. — Как вы думаете, может, мне хоть дис- 
ками заплатят? Я бы их друзьям дарил... 

Ну митёк типичный, что с него взять. Ни договора с 
заказчиком найти не может, ни даже вспомнить точно, 
какую сумму ему задолжали... не будем говорить кто, что- 
бы обойтись без лишней рекламы. Но эти экономные гос- 
пода даже с одним-единственным «сидюком» расстать- 
ся не могли без душевной боли: потребовали, чтобы ре- 
дакция после тестирования вернула его на фирму. Ну 
ладно, присылайте курьера — вернём. Купим ещё в мага- 
зине, не разоримся. И для Мити Шагина заодно. Потому 
что сапожнику негоже оставаться без сапог — особенно 
под Новый год. 

—JLG ДЯ. 


fer'> 


puree? “gi ies А тк! 


wenn 1997 МТ 


зезвех = + 


es a 


бт CPN dILOMIUWON UVM 


С ее помощью можно петатать визитки, 
бланки, приглашения. 4.7 
лавное — можно пезатать новогодние откритки! 
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наете ли вы, с чего начинается любой биз- «Крутизну надо знаниями подтверждать», — произ- 


нес? Оказывается — с визитки. нес я куда-то в воздух, но Митька уже сидел за компью- 
4 Любая деловая встреча, светский раут, пресс- = тером и загружал «Типографию».... 
; конференция, да и просто знакомство с де- На экран вывалилось более сотни всевозможных 
р Soaps вушкой начинаются с обмена этими бумаж+  — вариантов оформления визиток. Здесь были горизон- 35:73 
Е eS ными прямоугольничками. Обладатель ви- тальные и вертикальные личные и фирменные визит- 
_ зитки неизменно вызывает нескрываемое почтение. ки, а также десяток таких же по форме приглашений. 
Сразу видно, солидный человек! Митька долго мучился, выбирая вариант оформления. 

: Относительно недавно, в советские времена, надо То ему хотелось стать музыкантом, то художником, то > 
было соблюсти кучу формальностей для того, чтобы поместить на визитке изображение какого-то кота, на- 
изготовить персональную визит- поминающего нашего домашнего любимца Чипа. 
ную карточку. Со- Прежде чем выводить визитку на печать, надо было 
держание карточки. заполнить соответствующую анкету (а то полу- 
утверждали в так ee чалось, что визитная карточка при- 
называемом «Глав- надлежит какому-то ми- 
лите» (а попросту — фическому Александ- 

у цензора), скрепляли ру Ивановичу roe? 
_ подписью и печатью Сидорову). Это 
_ организации, контролиро- делается 
вали тираж. Ш... р. ese 
_ ^ Теперьналичием ви- помощи 
зитки вряд ли кого-ни- специальной кно- 
Bs будь удивишь. Многие почки — «Пер- 
у конторы, даже не начав сональные 
. своей деятельности, первым данные». 
ЖА aie делом обзаводятся фирмен- | Эти данные 
ными бланками, конвертами можно CO- 
и визитными карточками хранить в фай- : 
для своих сотрудников. И ле с расширением . 
° написать в визитке теперь .vpd, чтобы потом, 
можно что угодно. Хотьй когда появится необхо- 
«принцем датским» себя обзови, хоть «академиком». Да димость сделать другую 
и печатают такую продукцию чуть ли не на каждом углу. визитку, не заполнять 
Приносишь эскиз или выбираешь из их ассортимента, снова графы анкеты. 
_ и пожалуйста, на следующий день пахнущая краской Выбранная визитка появляется в специальном окош- = ^ 
_ ›- свежая стопочка визиток у тебя в кармане. Только вот _ _ ке, напоминающем по внешнему виду графический 
платить за это удовольствие приходится вполне при- редактор Paint из стандартной поставки Windows. Ве 
‚ _ Личные деныи. параметры визитки уже учтены, тексты и изображе- 
| И, вот, наконец, появилась российская сервисная ния расставлены по местам. Впрочем, все можно само- 
-* программа, с помощью которой можно делать на до- _ стоятельно изменить — поменять шрифт, заменить фон, 
я. машнем компьютере визитки, бланки и открытки. На- нарисовать окружность, многоугольник или линию, а 
; зывается она весьма многообещающе — «Домашняя также вставить свой собственный логотип или рису- 
а типография», и состоит из четырех независимых про- = _ нок; Можно воспользоваться и коллекцией изображе- 
грамм: «Типографии визиток», «Типографии открыток», ний на CD-ROM. Там они сгруппированы по темам и 
«Типографии писем» и копировально-множительного по типу изображений (.bmp или .wmf). Увы, большин- 
программного обеспечения для сканера и принтера. ство изображений, если не все, надерганы из галерей 
_ Иужразя начал с визиток, то об их изготовлении | рисунков, прилагаемых к Microsoft Word или CorelDraw 
при помощи «Домашней типографии» и продолжу. не самых свежих версий. Там, смею вас заверить, таких 
Обычно все эксперименты с программами мы про- рисунков в сотни раз больше и выбирать их намного 
водим с моим сыном Митькой. Гордый своим поступ- проще при помощи Microsoft Clip Gallery или Corel 
лением в Лицей информационных технологий, мой Multimedia Manager. У 
недоросль решил обзавестись собственными визит- Особо порадовали нас и позабавили открытки. Тем 
ными карточками. более, что близятся Рождество и Новый год, Для этих, 
«Буду на бейдже носить, чтобы все знали, какой я столь любимых народом праздников создатели про- 
крутой», — заявил Митька. граммы постарались на славу: Деды Морозы, Санта- 


ee 


ey ее 


Takue слайкие сны м И сняшся на ЗЗожьество! 
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Клаусы, Снегурочки, Снеговики, лихие тройки лоша- 
_ дей, запряженные в роскошные сани, гирлянды елоч- 
ных украшений. = 
— Прошлый век, — скептически заметил Митька. 
— Аты что, уже в двадцать первый депортировался? 
ить Bor давай и подготовим открытки с поздравлениями” 

_ из двадцатого столетия грядущему веку! 

— Идея неплохая. Тем более что таких открые 7 
^ ток теперь в магазинах не купишь. 

‘4 о _ Помню, как моя MaMa задолго до праздников / 
_ запасалась объемистой стопкой открыток, очен 
похожих на те, которые мы увидели на экране 
доставала записную книжку и так по алфави 
своим каллиграфическим почерком выводила: 
«Дорогой Иван Людвигович, сердечно поздрав- 
ляю Вас... Желаю здоровья, счастья, успехов в ра- 
_боте..› В «Типографии открыток» все решается на- 

_ много проще. Тексты можно взять из услужливо подго- 

товленного комплекта стихотворных приветствий, 
напутствий и поздравлений. Практически под каждым 
изображением есть надпись «Место для текста». Клик- 
нешь на него мышкой, и перед тобой появится собра- 
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ote стихотворных приветствий именно на заданную _ 


_ тему. Хотя их содержание не отличается оригинальнос- 
_ тью. Что-то наподобие знаменитой «Гаврилиады» из бес- 
т’ смертного романа Ильфа и Петрова: «служил Гаврила 
{< _ стихотворцем, Гаврила рифмы выпекал... Но зато шрифт 
_ можно подобрать любой из имеющихся в вашем распо- 
: ряжении и предоставленных разработчиками. Какая уж 
ob ne: туг мамина каллиграфия! | 
И еще одно маленькое «но». Открытка — она Ha то и 
м: открытка, что имеет две стороны. Вопрос с лицевой 
стороной создатели программы как-то решили, а вот 
что и как писать на обороте? Просто так в заданное 
поле не попадешь. Значит, придется приноравливать- 
ся. Жалко и то, что, в отличие от зарубежных аналогов, 
не продумали наши разработчики и вопрос с создани- 
ем конвертов. Так что конверты мы с Митькой решили 
о _ готовить отдельно в «Color Art Pack». С адресацией от- 
крыток проблем тоже не было: открыли в компьютере 
_ _ _ СТавшую стандартом «Адресную книгу» и скатали отту- 
да адреса на конверты. Вот только до почтового ящика 
пришлось идти пешком: ведь неу всех же имеется элек- 
тронная почта. 
С «Типографией писем» у Hac неожиданно произош- 
ла трагедия. В Windows 98 при разрешении экрана 1024 | 
. на 768 точек на Дюйм и цветовой па- 
литре Тгие Color (32 bit) вместо 
2” меню Ha экран вывалилась какая- 
то сетка, в которой невозможно - 
было разобрать ни одного сло- 
ва (а ведь именно такие тре- 
бования к цветовой палит- 
ре приведены в фирмен- 
ной документации). 
= _ Правда, оказалось, что 
о для правильного ото- 
$ 'бражения в меню True 
‘Color надо всего 
~ лишь заменить на 
„Нор Color (16 bit). 
«Целая нотари- 
альная контора!», — 
только и смог вы- 
молвить я, когда 
изображение на эк- 
ране стабилизиро- 
валось. Создатели 
этой программы 
собрали и постара- 
лись классифици- 
ровать около 150 
шаблонов офици- 
альных документов. 
Документы сгруп- 
пированы не толь- 
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ко по темам, HO и по алфавиту. Кроме того, можно 
организовать контекстный поиск по тому или иному 
_ слову, встречающемуся в документе. Ce 

Любой документ можно поместить в редактор 
WordPad, NotePad (Блокнот) ‚или Microsoft Word. Вот 
только с Word’oM надо быть поосторожнее: 
программа вставляет в панель задач этого ре- 
дактора свою кнопку вызова и после первой 
загрузки настоятельно просит сохранить свой 
шаблон. Если вы с этим не согласитесь, то не 
исключено, что некоторые программы, кото- 
рые тоже внедрили свои кнопки в Microsoft 
Word, откажутся корректно работать. 

В общем, вы можете на самом высоком кан- 
‘целярском уровне письменно обратиться к ру- 
ководству вашего предприятия, в жилищную, но- 
_ тариальную или коммунальную контору, а также 
подать заявление в ЗАГС, РОВД или в суд. Митьке, ко- 
торому предстоит не один раз в жизни сталкиваться со 


_ всевозможными вариантами крючкотворства, програм- 
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‘Ma должна сослужить свою службу. 

Ну вот, наконец, добрались мы и до «Копи-сервиса» 
— тоже весьма полезной программы. Она использует 
для загрузки изображения интерфейс вашего сканера, 
а затем передает. изображение в свою среду, где, не 
прилагая особых усилий, можно подкорректировать 
яркость, контрастность и резкость отсканированной 
фотографии, масштабировать изображение и задать 
его положение на листе бумаги. Можно вставить дату и 
время сканирования и какой-нибудь краткий коммен- 
тарий. Причем отсканированное и обработанное та- 
ким образом изображение не обязательно сразу на- 
правлять на печать, а можно сохранить на диске — 
правда, вединственном и, к сожалению, весьма жадном 
до дискового пространства формате TIFF. Можно с 
ПОМОЩЬЮ этой программы наладить «ксерокопирова- 
ние» документов, задав печать от 1 до 99 копий. И еще 
одна полезная функция программы: если щелкнуть мы- 
шью, поместив курсор в область отсканированного 


изображения, оно развертывается на полный экран. 


Вот только жаль, что показывать коллекции изображе- 
ний в виде слайд-шоу программа еще не научилась. 

_ — Пора открывать собственную контору, — глубо- 
‘комысленно заявил Митька. — Визитками мы обзаве- 
лись, документы для открытия предприятия подберем, 


_ ДИПЛОМЫ, чтобы их по стенам развешивать, отскани- 


руем, и приглашения изготовим и разошлем... 

— А что производить-то будем? — спросил я. 

— Да те же визитки, ведь кто-нибудь тоже хочет 
стать ‹академиком«, как я, или «президентом Земного 
Шара», какты... Да и грядущим депутатам Государствен- 
ной Думы, которых будут избирать в твой день рожде- 
ния, тоже можно наготовить визиток. 

_ А пока за окном неслышно падает первый снежок. 
Митька забрал диск на свой компьютер, закрыл от меня 
дверь. Хитрец — думает, я не знаю, что он готовит 
сюрприз к моему, увы, надвигающемуся юбилею. 

— Николай Соколов 


Минимальные системные требования 
Процессор 486 0Х4-100 МГц или выше. 
RAM 16 Mb. 
Видеокарта SVGA - True Color. 
CD-ROM привод 4-х скоростной. 
Windows 95. 
Издатель: “Равновесие-Медиа” 
\Ме-сайт: www.arbtru 
@ Простота и удобство в работе. 
м Невысокие требования к параметрам компьютера. 
м Большая коллекция примеров оформления как визитных кар- 
точек и открыток, так и официальных документов. 
и Возможность экспорта документов как в стандартные редакто- 
ры Windows, таки в Microsoft Word. 
м Отсутствие удобной утилиты просмотра коллекции изображе- 
НИЙ. 
№ Некорректная работа с цветом в среде Windows 98. 


Новое поколение модемов 


3Com’' U.S. Robotics 


Message Modem 
у 5 6 Faxmodem 
Voice Internel PCI 


e Уверенная работа даже Ha плохих телефонных | 
линиях (уникальная технология адаптации 
к условиям связи) 

e Передача информации с максимально возможной 
скоростью 

e Автоматическое распознавание вызовов: 
данные/факс/голос 

® (Система персональной голосовой почты - 
до 99 персональных почтовых ящиков для 
хранения голосовых сообщений 

e Громкоговорящий телефон - возможность 
телефонного разговора с отличным 
качеством звука (руки при этом остаются свободными) 

e Прием и сохранение факсов и голосовых 
сообщений даже при выключенном компьютере, 
с возможностью удаленного прослушивания 
сохраненных сообщений* 

e Автоматическое обновление встроенного 

програмного кода с Web-cepsepa 3Com 

* только Message Modem 


Хотите получить полный каталог модемов, 
список магазинов и сувенир? 


(095) 753 82 71 или 
www.3com.ru/modems56K 
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spercnonine is piogee eS? 


Москва: 103,7 FM 66,8 УКВ (095) 755 77 55, 956 32 79 
Санкт-Петербург: 102,8 FM 73,8 УКВ (812) 275 58 65, 327 30 75 
www.maximum.ru 


Unreal 

Gorky 17 
Sanitarium 
Вангеры 
Потерянный Рай 


Roller Coaster Tycoon 


новогоднем номере мы решили 

не потчевать читателей 

монстрами, оружием, 
убийствами и всякими страшными 
рассказами и повествованиями. Всем 
этим вполне можно развлекаться 
одиннадцать месяцев в году, но когда 
приходит двенадцатый, с его 
рождественнскими днями, с ощущением 
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Самые красивые и загадочные игры 


наших дней 


праздника и чуда — то говорить и писать 
хочется о чём-то совсем другом... 
Поговорим-ка лучше о самых красивых 
играх! (А это значит, кстати — о более- 
менее новых играх, потому что из 
классики на титул самой красивой и 
завораживающей игры вряд ли удастся 


что-то выбрать). 


ИГРЫ 
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Unreal — краше нет 


та игра — всем играм игра: в ней хватает не- 

поддельного шарма. С самых первых секунд 

— с заставки, когда камера летает вокруг 
замка, — становится ясно, что игра будет красивой и 
загадочной. 

«Нереал» наполнен загадочными движениями и 
образами. Начальный замок, напоминающий фео- 
дальные замки средних веков, скрывает в себе тайну, 
отчего кажется не страшным, а заманчивым и краси- 
ВЫМ. 


А когда попадаешь в некое подобие долины, со 
всех сторон окружённой неприступными скалами, — 
то долина эта напоминает зубы гигантского зверя, у 
которого в пасти достаточно места, чтобы приютить 
птиц, животных и разумных существ с их жилищами. 

В долине стоит небольшой замок-деревушка, 06- 
несённый забором, который никак не перелезть из- 
вне. В предвечернем небе кружат птицы, птицы этой 
планеты. Но даже они чувствуют, что обитатели этого 
мира находятся в большой опасности, поэтому эти 
чужепланетные орлы кричат так, что сердце замира- 
ет. И их крики — тоже часть красоты тревожного мира. 

В углу этой огромной пасти невиданного зверя 
примостился небольшой пруд. На его воду можно смот- 
реть так же долго, так же бесконечно, как и на реаль- 
ную водную гладь какого-нибудь земного водоёма: 
вода прозрачна, и с берега видны небольшие стайки 
мальков, качающиеся от течения подводных ключей 


хит-парад. 


водоросли. Сама поверхность тоже зачаровывает 
взгляд — на ней расходятся круги, напоминающие 
человеческую жизнь: новый круг возникает и исче- 


зает, а на его месте появляется ещё один, и так до 


бесконечности. 

Но прудик с его обитателями и маленький замок 
— это не всё, что есть в этой долинке. Вон там, возле 
непонятно откуда взявшегося камня (может, он упал 
с небес, в которых жалобно и протяжно кричат пти- 
цы), виден зверёк. Если подойти к нему поближе, то 
без труда различима блестящая шёрстка, на которой 
весело поигрывают лучи заходящего солнца. 


А вот глаза зверька не выражают весёлости OKpy- 


жающего мира, они печальны, словно глаза поэта, 
пишущего про ушедшую любовь. 


Gorky 17 | 
или Горький-17_ 


ма. Нарисовать классный, красивый и очень 

концептуальный заставный ролик не так 
легко. Из шедевров мультипликации можно вспом- 
нить классическую стратегическую игру Command & 
Conquer, где между миссиями были небольшие, но 
уникальные мультфильмы. 


Так вот: заставка «Горького» сделана во всех тради- | 


циях культового C&C: подробность/детализация кар- 
тинки (побочные предметы и строения, не связан- 


ные с сюжетом мультфильма: захламленность возле 
заброшенных домов и т.д.), достаточное количество 
действия, чёткость сюжетного развития и отличная 


работа аниматоров сформировали моментальное | 


внедрение внутрь. 

Если упрощённо попытаться представить жанр 
«Горького», то получится некая гремучая смесь, опи- 
сываемая формулой: Fallout + Incubation + Heroes of 
Might and Magic + «собственные навороты» OT разра- 
ботчиков — Metropolis Software House. Результатом ис- 
пользования этой субстанции, породившей хитрый 
жанр, стала шикарная картинка, которая нам как раз 
и интересна. 

Возьмите статичное окружение «Фоллаута» с мак- 
симальной детализацией: там дверь в разрушен- 
ный сарайчик; там забор с почему-то не проржа- 
вевшей «колючкой»; там виднеется небольшая ре- 
чушка. Теперь добавьте полигонные фигурки с 
небольшим, но достаточным количеством прими- 


#7 гра начинается с потрясающего мультфиль- | 


fatman 


а “д. ut в. 
тивов (около 800-2000 штук на персонажа), кото- 
рые каким-то магическим образом даже не замет- 
ны в модели — очень уж всё «плавно» сделано и... 
красиво. 

На Новый год не надо бы трогать монстров (тем 
более что хит-парад самых ужасных монстров иг- 
рового мира готовится выйти в свет в январском 
номере), HO не могу их не трогать! В этой игре 
сделаны они по лучшим канонам «монстрострое- 
ния»! Никто из разработчиков не захотел изобре- 
тать очередной велосипед, открывать Америку че- 
рез форточку. Никаких биологических параллелей, 
которые могли бы привести к подобной мутации, 
никакой научной фантастики — страшные, нере- 
ально страшные монстры. Но от страха до красоты, 
как оказывается — всего один шаг. В результате 
монстр пугает... своей красотой и загадочностью. 

Можно сказать открытым текстом: эта локализа- 
ция (совместно проводимая с фирмой 1С, кстати), 
скорее всего, будет одной из лучших локализован- 
ных игр, доселе выходивших в России. 


гра поразительна. Сделать, опять же, краси- 
вую игру не так уж и сложно — достаточно 
нанять талантливых художников и ди- 
зайнеров (всего-то!). Но красота картинки/сце- 
ны, по определению, не может сформировать 
игру, в которую будет интересно играть. Для ин- 


тереса нужно что-то большее, чем просто краси- 
вая картинка — нужна загадочность, нужно, что- 
бы всё вокруг было красиво и при этом не слиш- 
ком понятно, что и как устроено. 

Самое начало игры: главный герой и вы в его 
лице приходите в себя в... сумасшедшем доме. 
Только это не сумасшедший дом с белыми стена- 
ми и потолками, с врачами в белоснежных хала- 
тах, с больными, по голову укутанными в смири- 
тельные рубашки. Нет, само помещение напо- 
минает башню замка крупных размеров: 


A 


каменные полы, некрашеные стены из того же 
камня, палаты для душевнобольных больше по- 
хожи на камеры, куда перед казнью сажали ере- 
тиков. Кругом и всюду слышны голоса, ничего 
не выражающие — в словах больных нет смысла. 

Вся эта немного мрачная сцена входит в яр- 
кий контраст со статуей ангела, расположенной 
на одном из ярусов башни этой «здравницы». 
Лицо у статуи печально, щёки орошены слезами. 
Статуя даже не похожа на статую, скорее, это 
застывшая прекрасная женщина, потерявшая 
дитя или возлюбленного. 

Загадки на этом не кончаются: в «Шизариуме» 
есть несколько миров. Может сложиться впечат- 
ление, что у главного героя не раздвоение лич- 
ности, а нечто иное, более тяжелое: в нем одно- 
временно существуют личностей пять или шесть. 

Сначала вы просто сумасшедший в сумасшед- 
шем доме, потом вы циклоп в удивительно кра- 
сивом мире, где насекомые терроризируют ва- 
ших собратьев. Древний бог, которому надо за- 
щитить веру в себя путём уничтожения злого 
демона — тоже вы; давно покинувшая наш мир 
сестра главного героя, бродящая по страшному 
и поэтому завораживающему дому, выполненно- 
му в двух цветах, чёрном и белом — тоже вы. 
Каждый из персонажей попадает в отдельный 
мир. К сожалению, не хватит места, чтобы опи- 
сать красоту каждого из них — слишком много 
важных и необходимых деталей, слишком много 
миров... 

Можно перефразировать известную поговор- 
КУ «от любви до ненависти — один шаг»: тонка 
грань между страхом, запустением и красотой, 
загадочностью. 


Вангеры 


— мир иной 


наше время, — время гигантского техничес- 

кого прогресса, время игр с 32-х битным 

цветом, с огромными по количеству поли- 
гонов моделями, — вышли Вангеры. 

256 цветов — количество цветов, на кото- 
рое опирались разработчики, создавая свои 
миры, свою Вселенную. Казалось бы, что мож- 
но сделать из двух с половиной сотен цветов 
и оттенков, когда уже вовсю используются ты- 
сячи? А вот что: можно сделать прекрасную 
игру, игру, которая запомнится не только сво- 
ими диалогами и действующими персонажа- 
ми, не только статичными картинками, воз- 
никающими на экране при переходе из мира 
в мир, но ещё и мирами, как 
будто вылепленными из пла- 
стилина. 

Однако если бы это дей- 
ствительно был пластилин, то 
на Вангерах 
его запасы 
иссякли бы: 
вряд ли та- 
кое количе- 
ство пласти- 
лина ДЛЯ 
создания 
таких де- 
тальных ми- 
ров на- 
шлось бы в 
нашей без- 
граничной 
стране! 
Каждый 
сантиметр мира уникален — 
никаких текстур — маленькие 
кубики-воксели задают хол- 
мы и впадины, маленькие 
речки и водоёмы, кусты неви- 
данных растений и лиан, 
подземные города, иногда 
напоминающие строения 
древних (есть даже пирами- 
ды, очень напоминающие 
египетские), 

Не знаю как вам, а вот мне 
лично хотелось лизнуть эк- 
ран — поверхность мира на- 
столько сочна, что напомина- 
ет мороженое, торт или ещё 
что-нибудь дико вкусное и 
очень сладкое! 

Музыка добавляет загадоч- 
ность, которая, как мы выяс- 
нили, является необходимым 
атрибутом продвинутой кра- 
сивой игры. Главное, на- 
сколько хорошо подобрана 
музыка под конкретный мир, 
насколько позволяет прочув- 
ствовать и вжиться в красо- 
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Раз в год практически 

с каждым человеком 
случаются совершенно 
необычные вещи. Ему 
хочется чего-то доброго, 
вечного, красивого, 
наконец. Я думаю, вам 
не стоит пояснять, что 
это за время, тем более 
что у всех оно 
ассоциируется 

с запахом елки, 
подарками и 
атмосферой всеобщего 
веселья. Игроман тоже, 
как ни странно, 
принадлежит к роду 
человеческому и, само 
собой, ничто 
человеческое ему 

не чуждо. Но отрываться 
отлюбимых игрушек 
ох как не хочется. 

Но есть, есть то, что 
может согреть души 
геймеров в холодные 


новогодние деньки! 


Игра 


“У 


ожет быть, таких 
игр совсем мало, 
можно сказать, 
их почти нет, но 
те, что имеются, 
представляют со- 
бой настоящие 
шедевры, класси- 
ку, неподверженную неумолимо- 
му воздействию времени, потому 
что несут они в себе вечные исти- 
ны. Я говорю не о детских играх, 
а о самых настоящих «взрослых», 
в которых кровь должна литься 
рекой, иначе продукт не будет 
распродаваться (конечно, я утри- 
рую, но взгляните на хит-парады, 
а особенно на верхние строчки, и 
вы сразу поймете, что я имею в 
виду). 

То, о чем мне хочется расска- 
зать, было создано несколько лет 
назад во Франции знаменитой 
студией Сгуо. Вообще, все евро- 
пейские игры отличает наличие 
каких-то незримых ноток, способ- 
ных настолько сильно воздейство- 
вать на душу, что после этого к 
игре хочется возвратиться еще и 
еще, чтобы вновь почувствовать то 
непонятное, неподдающееся опи- 
санию ощущение. Среди амери- 
канских блокбастеров мне попа- 
далось такое только один раз. Это 
чудо называется Full Throttle — 
незабываемое творение знамени- 


На BCE 


той LucasArts, но речь сейчас не о 
нем, тем более что чуть более года 
назад мы уже писали об этом ше- 
девре. 


Дружба навечно 


«Меня зовут Илой, ия стар...›, — 
так начинает свой правдивый рас- 
сказ старый птеродактиль — один 
из главных героев игры. Не удив- 
ляйтесь, именно птеродактиль. 
Дело в том, что действие происхо- 
дит в мире, где люди и ящеры жи- 
вут вместе, вопреки законам эво- 
люции и ходу истории. Когда-то в 
этом раю царили мир и согласие 
между двумя расами, но «благода- 
ря» вероломности людей гармо- 
ния была нарушена и союз распал- 
ся, оставив Потерянный Рай на 
растерзание кровожадным тира- 
нозаврам, некогда изгнанным на 
север. Спасение, как всегда, есть, 
но ключ к нему затерялся где-то в 
глубине веков, и вам вместе с глав- 
ным героем принцем Адамом надо 
отыскать и использовать его для 
спасения родной земли. 

На самом деле выясняется, что 
ничего искать не надо, так как до- 
статочно просто покопаться в ис- 
тории, чтобы выяснить причину, 
благодаря которой две настолько 
разные расы смогли объединить- 
ся и дать отпор всем темным си- 


лам. Вы узнаете секрет в первые 
же минуты пребывания в королев- 
ском дворце — ваши друзья помо- 
гут вам отыскать то место, где был 
заточен один из предков Адама, 
великий Архитектор (именно ему 
приписывается слава 

объединителя динозавров Это 
илюдей). Раскрою секрет, 
тем более что он прост, 
как апельсин! Дело во вза- 
имном доверии и готов- 
ности помогать друг другу 
изо всех сил. Как просто для обыч- 
ного человека, но как сложно для 
короля Грегора, отца Адама, не же- 
лающего понять такие простые 
вещи. Он надеется, что наилучшей 
защитой от врага являются не вер- 
ные союзники, а сила оружия и 
крепостные стены его могучей ци- 


Главный 


принцип великого 


Архитектора — 
взаимное 
доверие. 


тадели Мо, некогда построенной 
Архитектором. Адаму и советнику 
Монку с трудом удается убедить ста- 
рого короля в ложности его убеж- 
дений, а также дать благословение 
на путешествие его сына по доли- 


самая добрая из, 


если так можно выразиться, хитектора — взаимное 
злых игр 


нам Рая для объединения живущих 
там племен. Ближайшая долина 
носит название Шамар, именно 
туда и направляется группа отваж- 
ных путешественников, в которую 
входит наш старый знакомый Илой, 
донесший до нас эту историю. 

Но это только начало, самое 
интересное, как водится, всегда 
бывает впереди. И там действи- 
тельно есть на что посмотреть. Осо- 
бенно интересно наблюдать, как 
местные племена вступают в союз 


Gomauanuir 

т ОО 
лают это от отчая- 

ния, затем, когда 

слава Адама «Стро- № 

ителя Цитаделей» ширится, люди 

делают это уже с радостью и на- 

деждой, желая отстоять 

свои земли. Главный 

принцип великого Ар- 


последний номер (О) 
века 


доверие — соблюдается 
на все сто, и строитель- 
ство цитаделей успешно 
продвигается, но тиранозавры не 
дремлют, и их предводитель, Мор- 
кус Рекс, отдает приказ войскам 
остановить постройку и похоро- 
нить молодой, но крепкий союз. 
Что же, без боя и здесь нельзя 
обойтись, но все сражения будут 
происходить без нашего непос- 
редственного участия, но с нашей 
помощью. Как это происходит? 
Очень просто! От предводитель- 
ницы одного из племен мы узна- 
ем, что единственные, кто смогут 
справиться с тиранозаврами — 
велосирепторы, великие и искус- 
ные войны, тренировавшие свое 
искусство побеждать веками. 
Именно с их помощью мы смо- 
жем прогнать противников из 
долин и продолжить строитель- 
ство. Таким образом, сражения и 
бои остаются где-то за кромкой 
игры, они не являются чем-то 
первостепенным и основным. Да, 
они необходимы, да, без них 
строительство цитаделей не мо- 
жет быть продолжено, но как же 
они ненавязчивы. Мы слушаем 
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только «сводки с фронтов», кото- 
рые в изобилии приносит Илой 
— «велосирепторы победили в 
Шамар», «тиранозавры изгнаны 
из Кантуры». Поистине, «Потерян- 
ный рай» — самая добрая из, если 
так можно выразиться, злых игр. 

Согласен, это звучит несколь- 
ко странно, но суть, как мне ка- 
жется, отражена точно. Приводя 
в пример «Рай», можно учить де- 
тей, что никакое зло не может 
противостоять настоящей друж- 
бе, которая зиждется на принци- 
пах великого Архитектора. Про- 
тивники могут возразить мне, 
что для «Рая» это может быть и 
так, но наш мир гораздо злее. 
Нет, это не так! Взгляните вок- 
руг, ия надеюсь, вы увидите, что 
законы Архитектора подтверж- 
даются. 


Еще немного 
о классике 


Рассказывая об этой игре, мне 
совершенно не хочется углублять- 
ся в то, что называется «техничес- 
кой реализацией». «Потерянный 
рай» выше этого. Конечно, там 
тоже есть графика, но это не глав- 
ное. Может быть тогда, когда игра 
была новинкой, 06 этом можно 
было говорить, но только нетеперь. 
После многих прохождений я по- 
HAJ, что главное здесь атмосфера, 
заправляющая всем: игровым про- 
цессом, диалогами героев и сюжет- 
ными поворотами. А это качество 


Будущего 

у динозавров 
нет! 

И это 
правильно. 


Будущее 
за людьми 


игры старению, в отличие от вся- 
ких технических наворотов, не 
подлежит. ; 

Перед тем, как написать эту ста- 
тью, я еще раз (наверное, в деся- 
тый) прошел игру. Такое впечатле- 
ние, что открыл для себя новый 
мир. Сколько, оказалось, я упустил 
(а может, просто забыл) интерес- 
ных моментов, сколько забавных 
диалогов... А музыка... Не знаю, где 


еще можно найти столь мелодич- 
ные напевы, напоминающие тво- 
рения «Энигмы», перетекающие в 
ритмичный хип-хоп и возвраща- 
ющиеся обратно в реку таинствен- 
ных звуков Мишеля Криту. При 
игре в «Рай» границы между на- 
шим реальным миром и миром 
динозавров стираются, кажется, 
что именно ты находишься в ци- 
тадели Мо и разговариваешь с со- 
мневающимся королем Грегором, 
который не знает, отпускать ли вас 
(заметьте, именно вас, а не Ада- 
ма) во внешний мир на поиски по- 
беды. И главное, нет жестокости, 
хотя, кажется, что войны без кро- 
ви не бывает. Бывает, поверьте 
мне, бывает, и «Потерянный рай» 
отличное тому подтверждение... 
Свое повествование старый 
Илой закончит следующими слова- 
ми: «Оказалось, что, согласно пред- 
сказанию, будущего у динозавров 
нет! И это правильно. Будущее за 
людьми, а не за динозаврами. Рано 
или поздно придет тот момент, 
когда дети детей Адама будут рас- 
сказывать своим детям: «Давным- 
давно на земле жили существа, ко- 
торых называли динозаврами.... 
...В свое время знаменитый те- 
леведущий Ларри Кинг наградил 
фильм «Знакомьтесь, Джо Блэк» 
титулом «Фильм на все времена». 
Я, конечно, не столь знаменит, как 
Кинг, но не смогу удержаться от 
того, чтобы сказать, что «Потерян- 
ный рай» — игра на все времена. 
Играйте и наслаждайтесь, и счаст- 
ливого вам Нового года. 
— Михаил Горюнов 
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нимание, конкурс! 


МАШИМА ВРЕМЕМИ 


В преддверии нового тысячелетия редакция журнала «Домашний компьютер» и российские 
представительства компаний Intel и Microsoft объявляют конкурс для наших читателей. Мы 
предлагаем вам попробовать заглянуть в будущее, причем не очень далекое. Перенеситесь 
мысленно в 2005 год. Перенеслись? Теперь опишите домашний компьютер: какова его роль в 
нашей жизни, для чего он используется, какие программы на нем установлены, что у него внутри, 

какие периферийные устройства к нему подключены. Дайте волю вашей фантазии, подумайте о 

еще нерешенных актуальных задачах... однако уложитесь в заданный объем: не более 2 страниц 
стандартного машинописного текста, напечатанного через два интервала, или не более 3600 

символов, включая пробелы, в статистике текстового редактора Word. 

Последний срок приема работ на конкурс — 29 февраля 2000 года. Самые интересные прогнозы 
или их фрагменты мы опубликуем в нашем журнале, а в марте 2000 года совместное жюри 
рассмотрит все присланные работы и определит тех, чьи прогнозы покажутся ему самыми 

интересными и правдоподобными. Победители получат ценные призы: 

Приз за 1 место — пакет программ Office 2000 от компании Microsoft и процессор наиболее 
современной к тому времени марки для настольного персонального компьютера от компании Intel. 
3 приза для занявших второе место — наиболее современные 

; материнские платы от компании Intel. 
_ 5 призов для занявших третьи места — программные продукты и игры от компании Microsoft. 


Однако на этом конкурс не закончится: в декабре 2005 года жюри соберется снова, чтобы определить, кто из наших нострадамусов на самом 
деле оказался самым точным. И победители получат призы, о которых сегодня мы можем только фантазировать — ведь за первые пять с 


лишним лет нового тысячелетия человечество может шагнуть далеко вперед. 


Итак, дерзайте! Не упустите свой шанс — сейчас и через пять лет! 


Жюри конкурса: 
Алексей Поликовский, главный редактор журнала и О 
Алексей Ерохин, редактор отдела Hardware; 
Юрий Курочкин, редактор отдела Обзор CD-ROM: 
Всеволод Предтеченский, инженер по применению продукции Intel 
в странах Восточной и Центральной Европы; 
Сергей Алпатов, менеджер по маркетингу 
настольных операционных систем и приложений представительства 


Microsoft в Москве. 


Письма присылайте по адресам: 117419, Москва, 2-й Рощинский проезд, д. 8. E-mail: apol@computerra.ru 
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a6 Откровения геймера 


Я мечтаю 


. : ; 


вернуться C BOUHDI... 


огда меня убили BO второй раз за одну игру 
в Hellfire, мое терпение лопнуло. Мышка по- 
летела в сторону, коврик — в другую, а сам я 
тправился на кухню. После пяти минут пе- 
режевывания какой-то пищи меня снова потянуло 
к машине. Раздразненное предыдущими неудача- 
ми, мое геймерское самолюбие заставило меня 
просидеть над игрушкой еще час. На сей раз все 
получилось как надо — герой накачан до двадцать 
третьего уровня. Завтра можно поиграть по моде- 
му с другом-бардом двадцать первого уровня и по- | 
казать, кто кого превратит в кучу изрубленного 
мяса. С убийством очередного демона уровень воз- 
рос до двадцать шестого. Демон лежал на камен- 
ном полу катакомб, истекая кровью. На всем уров- 
не в коридорах нашли покой не меньше сотни его 


Надо бы придумать для | 
новогодней ночи | 
что-нибудь необычное... | 


товарищей. Около четырех утра я выключил ком- 
пьютер и лег спать. Последней мыслью была ра- 
дость предвкушения: завтра зарублю без предуп- 
реждения своего друга и надену его давно пригля- 
нувшийся мне амулет! 

Когда я проснулся, за окном пошел снег — в пер- 
вый раз. Деревья покрылись легким налетом инея, 
а снежинки все падали с неба, кружась в ритме 
вальса. Все дышало покоем и тишиной, атмосфера 
утра была полна умиротворения. Я сел у окна, заду- 
мался. И вдруг вспомнил о Новом годе. И, как ни 
банально это звучит, мне немного взгрустнулось. Я 
понял, что совсем не хочу провожать старый год, 
он был вовсе не плох. Но раз уж избежать этого 
нельзя, надо бы придумать для новогодней ночи 
что-нибудь необычное. Ведь есть же примета, что 
как встретишь Новый год, так его и проживешь. 
Сыграть бы во что-нибудь эдакое, например... 

И тут я совершил открытие: уменя нет никакого 
желания вершить насилие в новогоднюю ночь, даже 
в компьютерной игре. Мне почему-то совершенно 
расхотелось резаться в Diablo или Quake, так же, 
как и в «Миф», и в «Героев Власти и Магии». Квесты 
и логические игрушки, к сожалению, не моя сти- 
хия. Вот бы найти что-нибудь хоть и энергичное, 
но мирное. 

Но, осмотрев всю свою коллекцию CD, я не уви- 


ИГРЫ 


дел ни одной игрушки без насилия. Даже «ФИФА-99» 
не выдержала строгого отбора — все дело портила 
кнопочка © (фолить). Во мне проснулся профессио- 
нальный геймерский интерес: не может быть, чтобы 
такой игры вообще не было! В последние годы сфера 
игровой индустрии породи- |- 


стилей и жанров, новых 


без насилия | 
а от постройки милых аттракционов. Мне было при- | 
ятно удовлетворять потребности человечков, пришед- 
ших в мой парк. Даже к мелким нарушителям зако- 
нов там я относился не с агрессией, а лишь с чув- 
ством мелкой досады, He маленький щенок 
испачкал грязными 


С сердца у меня буд- 


ла столько клонов, смесей | `В Новый ГОД Я буду играть | | лапами ковер. 
| 


концепций и идей. Должна | 
же быть игрушка без жесто- 
кости! Не может быть, чтобы 


на нее не было спроса. Она | И вступление в новую эру, 


должна быть — хотя бы из- 
за своей оригинальности, 
непохожести на череду без- 
ликих клонов. Тот же Quake 


— это Дума, но случшей гра- |< НОВЫМ поворотом 


фикой. Да, и ты, Квэйк, и 


ты... Bee эти продукты зас- |на американских горках 


ee — + ление в новую эру, мо- | 


тавляют организм выраба- L 
тывать адреналин в больших количествах, но почти 
ни одна стрелялка не способна удовлетворить более 
глубокие моральные и интеллектуальные потребно- 
сти человека. Многие играют исключительно ради 
«духа азарта», но я сомневаюсь, что совсем никому не 
хочется ощутить духовное удовлетворение за, скажем, 
грамотно созданную в компьютерной игре экосисте- 
му. Аесли пользователю такой продукт нужен, то про- 
изводитель по законам рынка должен его создать. 

Ради любопытства я стал опрашивать своих дру- 
зей, и, как я и предполагал, оказалось, что большин- 
ство из них втайне мечтали увидеть динамичную игру, 
где не было бы насилия. Даже заядлые фанаты Quake 
в этом признавались. Убежденный в своей правоте, я 
сутроенными а бросился на поиски. Но хож- 
дение по палаткам с компьютерными дисками ни к 
чему не привело. Так где же предмет моих поисков, 
неужто он — подобие Чаши Святого Грааля в мире 
электронных развлечений, и такую игру невозмож- 
но найти? 

Настроение к концу недели переросло в депрес- 
сивное. Играть не хотелось решительно ни во что. 
Компьютер я использовал лишь для распечатки до- 
кументов, папка «Игры» хранила только директорию 
«Дьябло», в которой валялся сэйв пятидневной дав- 
ности. В глубине души возникло ощущение, будто 
идешь в ресторан с девушкой, а монументальная 
фигура швейцара преграждает вход. Это было чув- 
ство разрушенной надежды, маленькой, но надежды. 

Но чу... Открытие! Ура! Тупо разглядывая стопки 
дисков на своем столе, я вдруг заметил название Roller 
Coaster Tycoon. Пару недель назад я взял эту игру у 
друга, но дела тогда помешали заняться ею вплот- 
ную. От нечего делать я вставил ее в дисковод. И вот, 
пожалуйста! Оказалось, что здесь практически нет на- 
силия. Конечно, можно окунуть человечка в парке ат- 
тракционов в воду, но суть игры не в этом, это не 
обязательно для достижения цели. 

Ваша задача — постройка и поддержка функцио- 
нирования парка аттракционов, то есть, в конеч- 
ном счете, вы должны приносить людям удоволь- 
ствие. При этом вы можете найти применение сво- 
ему интеллекту в полной мере. К тому же, играя в 
«Роллер Костер», я с удивлением обнаружил, что, 
несмотря на отсутствие в игре стрельбы и драк, у 
меня в крови активно выделяется адреналин. При- 
чем не от страха, смешанного со звериной злостью, 


iB Roller Coaster. 


может быть, совпадет 


то камень упал. Я про- 
| играл в «Тикуна» до по- | 
| здней ночи, и мне ни 
| на секунду не стало 
скучно. После этого по- | 
| степенно вернулась 
| тяга к 3D-myrepam, 
| «Дьябло» и т.д., HO Te- 
перь я знаю, что в Но- 
| вый год буду играть в 
| Roller Coaster. И BCTYII- | 


жет быть, совпадет с новым поворотом Ha американ- 
ских горках. | 
Наверное, я несколько субъективен, HO сейчас мне 
кажется, что «Роллер Костер» — одна из лучших пред- 
ставительниц пока еще не очень большого семейства 
хороших мирных игрушек. А может быть, лет через 
десять именно такие продукты станут самыми попу- 
лярными, и среди игроманов станет гораздо престиж- 
нее помирить в игре две расы, чем уничтожить их. 
— Михаил Боде Младший 
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рекомендует 


Я слышал, что у 


процессоров АМО 


Pe. есть 


дополнительные 
функции для работы с 
30-графикой. Как этими 
функциями можно 


воспользоваться? 


Речь, вероятно, идет о тех- 

° нологии 3DNow!, которую 

фирма AMD включила в 

свои процессоры уже до- 

р давно (по компь- 

ютерным меркам все, что 

больше года — большой срок). Эта 

технология по сути — набор допол- 

нительных команд, которые процес- 

сор может выполнять, а программис- 

ты — использовать при разработке 
различных приложений. 

Набор команд 3DNow! ускоряет 

работу многих программ. В основном 
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это, конечно, игры с трехмерной гра- 
фикой. Но есть и «серьезные» при- 
ложения. Например система распоз- 
навания речи IBM ViaVoice, кодеры и 
декодеры видеоформата МРЕС2 и 
даже всенародно любимый проигры- 
ватель аудиофайлов WinAmp. Кроме 
того, это могут быть драйверы различ- 
ной компьютерной периферии: прин- 
теров, сканеров, игровых устройств, 
планшетов и т.д. Полный список ап- 
паратного обеспечения и программ- 
ных продуктов, поддерживающих 
технологию 3DNow!, можно найти на 
сайте www.amd.com/products/cpg/ 
3dnow/optimized. 

Так что, если вы сами программи- 
рованием не занимаетесь, единствен- 
но, о чем вам нужно позаботиться — 
это чтобы о возможностях вашего 
процессора знали сами приложения 
или драйверы, которыми вы пользуе- 
тесь. Правда, часто это делается авто- 
матически. Хорошо написанная про- 
грамма сама должна определять 
вычислительную среду, в которую она 
попала. Т.е. она «рассуждает» при- 
мерно так: «Меня запустили на вы- 
полнение. Хорошо. Перед тем, как на- 
чать работу, посмотрю-ка я системную 
информацию. Какой у нас процессор? 
Ara, AMD с набором команд 3DNow! 
Очень хорошо! Значит, некоторые 
действия я смогу сделать намного бы- 
стрее, там где пришлось бы исполь- 
зовать десяток обычных команд, будет 
достаточно выполнить две из набора 
3DNow!» 

Конечно, это упрощенные «рас- 
суждения» приложения или драйве- 
ра, но если про них известно, что они 
«оптимизированы под технологию 
ЗО№ \/!», значит, «думают» они при- 


ь. © © мерно по этой схеме. 


Очень часто современные про- 
граммы используют функции, которые 
находятся за пределами самой про- 
граммы — в библиотеках MS DirectX. 
Чаще этот пакет называют интерфей- 
сом разработки приложений (API), 
потому что в нем собраны «кусочки 
программ», часто используемые при 
работе с З)-графикой, звуком и т.п. 
Реже и только для объемной графики 
используют библиотеки OpenGL ком- 
пании $61. 


В случае использования стандарт- 
ных функций основная программа 
может ничего не знать про процессо- 
ры AMD и технологию 3DNow. А «рас- 
суждения» проводятся теми «кусоч- 
ками программ», которые включены 
в стандартные API. Тогда вам действи- 
тельно придется позаботиться, чтобы 
программа узнала о возможностях 
технологии АМО — вам придется ус- 
тановить на свой компьютер DirectX 6.0 
или более позднюю версию (когда вы 
будете читать этот номер, вероятно, уже 
выйдет в свет окончательный вариант 
пакета DirectX 7.0, а пока доступна 
только его реа-версия). 

Чтобы настраивать DirectX было 
комфортнее, очень рекомендую вос- 
пользоваться утилитой Direct Control 
от bgr Software. Кроме настроек под- 
держки объемной графики она содер- 
жит в себе средства для ускорения пе- 
резагрузки Windows, увеличения 
объема памяти для 00$-программ и 
другие полезные функции. 

Для получения максимального эф- 
фекта под технологию 3DNow! также 
должны быть оптимизированы драй- 
веры видеокарты. Так что постарайтесь 
раздобыть свежие драйверы в Интер- 
нете или в компьютерных салонах. 


У меня 


компьютер 


№ (Pentium 200 


ММХ) работает 


нестабильно: то весь 
день проработает 


виснет через час или 
два. Windows при этом 
выдает обычную 
«ошибку в модуле», а то 
и синий экран. Перегрева 
нет. Знакомый 
компьютерщик советует 
поменять материнскую 
плату (у меня Tomato 
board), но, кажется, у 
вас я читал, что все 


платы делаются на 


одних и тех же наборах 


микросхем от Intel. Так 
стоит ли менять «маму», 


и как качество платы 


может влиять на ошибки 


в программах? 


Жалобы на подобное поведение ком- 
пьютера приходят регулярно, и было 
бы очень здорово указать несколько 
конкретных причин и устранить про- 
блему полностью. Но, к сожалению, 
причин для нестабильной работы 
компьютера может быть множество: 
от испорченных в недрах Windows 
системных файлов до чересчур «пе- 
ременного» тока в вашей розетке. 

Если сбои происходят совершен- 
но случайно, и модули, которые упо- 
минаются в сообщениях об ошибках, 
редко повторяются, и, в особеннос- 
ти, если компьютер часто «виснет» без 
предупреждения, то скорее всего ис- 
кать причину надо в «железе». И да- 
леко не последнюю роль тут играет 
материнская плата. Давайте же раз- 
беремся, почему ваш знакомый так 
уверен в своей диагностике. 

К сожалению, необходимость ста- 
вить в компьютеры качественные ма- 
теринские (системные) платы недо- 
оценивают axe некоторые 
изготовители компьютеров. Точнее, 
Тут есть конкретная причина: заказ- 
чики в первую очередь обращают 
внимание на тип процессора, объем 


ЮМОГИТЕ! 


памяти или винчестер, игролюбы мо- 
гут поинтересоваться «крутизной» 
видеокарты. А материнскую плату 
даже в спецификацию редко вклю- 
чают, да и много ли скажет знание ее 
модели большинству покупателей? (А 
знаток скорее сам себе компьютер 
соберет). Зато в ценах разбираются 
все, и лишние $40-50 к цене систем- 
ного блока (доплата за хорошую 
«маму») запросто могут отпугнуть 
экономного покупателя. 

Как вы, наверное, догадались, я 
собираюсь агитировать вас потратить 
названную сумму, поэтому сразу же 
постараюсь подкрепить свою пози- 
цию ответом на последний вопрос. 
Ошибки в программах происходят не 
только от того, что программисты на- 
писали плохой код или чего-то не 
предусмотрели. Достаточно лишь од- 
ной инструкции при исполнении ис- 
казиться, как ход всей программы 
пойдет по непредсказуемому пути. 
Например, если «испортится» коман- 
да обращения к памяти, программа 
может залезть в область, принадле- 
жащую системным модулям или 
другой программе. В лучшем случае, 
операционная система успеет пре- 
рвать ее действия с сообщением об 
ошибке. 

Сами микросхемы (процессоры, 


чипсеты материнских плат) в нормаль- 
ных (неразогнанных) условиях работа- 
ют надежно и не вносят ошибок в работу 
компьютера. Другое дело — сама мате- 
ринская плата. Ее главная задача — свя- 
зать между собой все компьютерные 
компоненты. Делается это посредством 
системных шин, которые представляют 
собой набор дорожек на печатной пла- 
те. Размер дорожек может показаться не 
очень большим, но они достаточно ве- 
лики, чтобы ловить паразитные сигна- 
лы, наводки. А в не очень грамотно сде- 
ланной плате уровень наводок может 
быть слишком большим, и из-за них 
сигналы, передающие данные внутри 
компьютера, исказятся, что может при- 
вести к замедлению работы или фаталь- 
ным ошибкам. 

Наборы системных микросхем (чип- 
сеты) делает не только Intel. И вполне 
вероятно, что на вашей плате установ- 
лен набор другой фирмы, потому что 
Intel давно прекратила выпуск чипсе- 
тов, рассчитанных на обычный Pentium 
и процессоры от AMD и Супх (после- 
дняя модификация такого набора от Intel 
носила название 430TX). Альтернатив- 
ные наборы делаются фирмами Ali, SiS 
и VIA, эти наборы работоспособны и 
трудятся на материнских платах в сот- 
нях тысяч компьютеров, а поэтому на- 
ходятся вне подозрения. 


Но производитель производите- 
лю — рознь. И платы фирмы Tomato 
пользуются, прямо скажем, невысо- 
кой репутацией. Едва ли вы найдете 
хоть одного известного сборщика, ко- 
торый поставил бы на свой компью- 
тер такую плату. Они, как и любая 
«левая» техника, могут без проблем 
работать в одной конфигурации, зато 
в другой будут вести себя непредска- 
зуемо, т.е. так, как вы рассказываете. 
А стоит изменить какие-нибудь на- 
стройки в BIOS или начать разгонять 
процессор, увеличивать частоту сис- 
темной шины или как-то еще пытать- 
ся поднять быстродействие, как ком- 
пьютер с такой платой может вообще 
отказаться работать. Или вдруг «по- 
сыплется» винчестер, то есть будет 
портиться файловая система, начнут 
появляться сбойные сектора ит. п. В 
таких случаях очень трудно опреде- 
лить, что источником напастей явля- 
ется именно системная плата (а на ней, 
среди прочего, расположен и дис- 
ковый контроллер, так что удивлять- 
ся нечему). 

Более безобидные «приветы» от 
плохой платы проявляются, напри- 
мер, в виде шума, потрескивания 
из колонок при перемещении 
мыши, при активной работе с дис- 
ками или при использовании про- 


граммных «холодильников» (ути- 
лит Rain или CPU Idle) или даже 
без всякой видимой причины. Тут 
виноваты внешние наводки на 
аналоговые цепи звуковой карты, 
а они тем сильнее, чем хуже кон- 
струкция «мамы». 

Можно привести еще много спе- 
цифических примеров, но я думаю, 
вы и так озаботились проблемой и 
решились на покупку достаточно хо- 
рошей платы. Выбрать ее не так труд- 
но: во-первых, по цене: качествен- 
ные платы не стоят дешевле $50, а 
во-вторых: по имени производите- 
ля. Здесь есть только одна проблема 
— наиболее известные производи- 
тели уже перешли на производство 
материнских плат под новые типы 
процессоров. Платы для старых 
процессоров класса Pentium ММХ 
еще делают фирмы Chaintech, Iwill, 
Асогр, A-Trend. 


Качественные обучающие и развлекательные 
программы для наших детей 


Математика на планете Счетоводов 


Эта замечательная детская обучающая программа больше 
похожа на увлекательную компьютерную игру, чем на 
традиционную "обучалку". Ребенку предстоит отправиться 

в дальнее космическое путешествие на загадочную планету 
Счетоводов, обитатели которой - веселые и добрые существа, 
немного похожие на земных мышат - очень ждут помощи на 
тернистом пути изучения мира математики. Несколько сот 
увлекательных интерактивных заданий тщательно подобраны, 
чтобы полностью охватить десять тем: от первого знакомства 
с цифрами до деления с остатком. 


Lingua Land: обучение с приключением 


Из далекого космоса к нам спешат забавные инопланетяне. 

И первое, что они открывают для себя - это то, что обитатели 
нашей планеты говорят на разных языках. Чтобы подружиться 
с ними, нашим героям нужно как можно скорее освоить 
самые распространенные на земле языки: английский (в том ao 
числе и его американский вариант), французский, немецкий 
и испанский. Материал курса состоит из 10 основных тем: 
"Люди", "Животные", "Город", "Школа", "Свободное время" 

и так далее и включает 1000 наиболее употребляемых слов 
и 100 диалогов для каждого языка. 


МЕДИАХАУЗ 


для всей семьи 


Sing and Learn English  Мульти-Пульти 


Поем и учим Английский КОНСТРУКТОР МУЛЬТФИЛЬМОВ м 


Два компакт диска и книжка со С помощью конструктора мульт- 
словами и нотами - одновременно фильмов "Студия Мульти-Пульти" 


и развлечение, и обучение. 28 любой ребенок на своем домаш- 
популярных английских и амери- нем компьютере сможет самосто- 
канских песенок в сопровождении ятельно сделать настоящий мульт- 
красочных мультиков, говорящий фильм! В его распоряжении - 
интерактивный словарь на 1500 замечательные герои, чудесная 
слов и выражений - вот так пели- музыка, смешные звуки, яркие 
пели, да и заговорили! краски. Придумайте сюжет сами! 


ГДЕ КУПИТЬ ЭТИ ПРОГРАММЫ? Информационно-справочная служба: (095) 737-8855 (5 линий) 
Курьерская доставка дисков по Москве и области: “МедиаХауз” 931-9269; “Лингвистическая студия”: 203-1170, 202-3892 
Дилерский отдел “МедиаХауз?” и заказ дисков почтой с бесплатной доставкой по территории России: (095) 931-9269 
Интернет-страница “МедиаХауз”: http://www.compulink.ru/cdrom * Адрес электронной почты: cdrom@compulink.ru 


МОСКВА * МедиаХауз: Дом Книги, Новый Арбат 8, 1й этаж * КомпьюЛинк: Удальцова 85/2; Ленинградское шоссе 17; Садово-Триумфальная 12; 
Кутузовский проспект ЗЗА; Сергия Радонежского 29/31 строение 1; ТК "Савеловский" павильон С-49, Сущевский Вал 9 строение 1A * Белый 
Ветер: Никольская 10/2; ЦУМ 5й этаж; ГУМ 1й этаж * Галерея Домино: Калужская площадь 1 * Молодая Гвардия: Большая Полянка 28, 2й этаж 
* Игромания: Рязанский проспект 46/3 * ТД "Москвичка": Новый Арбат 15 строение 1 (вход в "British House") * КЦ "Система Лэнд+": метро 
Марьино, павильон 19; Каширское шоссе 26 корпус 3 * Лингвистическая Студия: 291-5773, 291-1959 * Узел Развлечений: Старокачаловская 
15; Тишинская площадь 1 строение 1 * САНКТ-ПЕТЕРБУРГ * Дом Книги: Невский проспект 28 * ДЛТ: Большая Конюшенная 21/23 * КЦ "Кей": 
Литейный проспект 59; Марата 8 * Ланк-Маркет: Владимирский проспект 15 * Мариком: Набережная Фонтанки 6 * АРХАНГЕЛЬСК * Аквилон: 
Воскресенская 11 * Дом Быта: Попова 14 * ЕКАТЕРИНБУРГ * Навигатор: 8 Марта 28/2 (отделы на 1 и 3 этажах) *+ ИРКУТСК * "СО-КОМ.ЕХЕ": 

Байкальская 69; Некрасова 1; Литвинова 1 * НАХОДКА * "Софтпро": Пограничная 6 офис 312 * НИЖНИЙ НОВГОРОД * Компьютерный салон 
"ЭВМ-спектр": Ульянова 4 + ПЕТРОЗАВОДСК * Сплайн: Проспект Ленина 9 * СМОЛЕНСК * ЦИТ "Телепорт": Дзержинского 2 * ТЮМЕНЬ + 
Компьютерный Салон: Республики 61 * Центральный Универмаг: Геологоразведчиков 2/58 * ЧЕБОКСАРЫ * Центр Информатики: 
Ярославская 30 * ЧЕРЕПОВЕЦ * Априори: Горького 32. 
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Здоровье: вам предстоит поволноваться 


ОТЕЧЕСТВЕННАЯ ВОДКА Лицензия №5087294 рег. №94 от 16,02,1999r, 
Товар сертифицирован 


ОТКРОЙ И ВЫИГРАЙ = ТЫСЯЧИ РУБЛЕЙ 


Приглашаем вас принять участие в конкурсе "Открой "Русский Хит ивыиграй 103,4 тысячи рублей’ еженедельно. 
Спрашивайте “Русский Хит’ в магазинах города. Открой и найди вкладыш. Собери 3 вкладыша (71,3; 30,8, 103,4) 
и слушай “Русский Хит’ на 71,3ЕМ; 90,8ЕМ; 103,4ЕМ. Подробные условия конкурса также в газете Метро’ ина 
телеканале “ТВЦ”. Спонсор конкурса и отечественный производитель водки: ОАО Ликеро-водочный завод 

“Александоовский”. Заказывайте водку по Ten. 264-1276; 451-8615 — 101000 ая РУССКИИХИТ. 


2. Советский писатель, 


автор сборника новелл 
«Тринадцать трубок». 


4. Инструмент для размет- 
ки и проверки взаимной 
перпендикулярности 
поверхностей деталей. 


7. Великий австрийский 
композитор. 


8. Бог кузнечного дела 
вантичной мифологии. 


10. Французский драматург, 


представитель классицизма. 


13. Один из крупнейших в 
мире художественных 

и культурно-исторических 
музеев 


18. Древнее среднеазиатское 
’ государство с центром в 
низовьях Амударьи. 


16. Московское издательство 
спецализирующееся на 
выпуске учебников. 


ый 
17. Жанр изобразительного — 


искусства. 24. Плодовая культура. 


По вертикали 


~~ 


12. Персонаж итальянской 
комедии масок. 


бы: 


25. Один из знаков царской Cerise 
1. Рождественский балет 
П.И.Чайковского. 


власти. 


14. Столярный 
инструмент. 


26. Река в Белоруссии и Литве. 


A eR 


2. Одно из самых высоких 
вечнозеленых деревьев. 


ag 


15. Стрелковое оружие. 
27. Один из персонажей _ 
«Илиады», храбрейший 
греческий герой, осаждав- 
ший Трою. 


3, Начальник варяжского 
военного отряда, 
призванный славянами 
княжить в Новгород. 


= ынь 7 


16. Город в Германии, 
в 1806-1918 годах столица 
королевства Саксония. 


5. Село под 
Москвой, 
старинный 
центр 
гончарно- 
фаянсового 
промысла. 


29. Немецкий композитор, 
автор оперы «Летучий 
голландец». 


у ягода. 


30. В кого превратил Зевс 
свою возлюбленную, дочь 
аргосского царя Ио? 


6. Знаменитый клоун. 
т 


20.Российский актер, первый 
7. Вымершее исполнитель роли Алексея 
млекопитаю- Турбина в пьесе М. А. Булгакова. 
щее. : 


Г. 
В 
В 
i 
р 
| 
т. 


Ж : 

а ме 31. Летатель- 
i ный аппарат 

легче воздуха. 


52. Амери- 
канский 
писатель, 
лауреат 
Нобелевской 9. Бытовое название сосуда 
премии. Дьюара. 


21.Французский поэт, автор 
знаменитого стихотворения 
«Мост Мирабо». 


23. Зимняя 
скульптура. 


be #2. = 


27. Сцена в цирке. 


28. Английский писатель, 
автор исторического 
романа «Квентин Дор- 
варл». 


ОТВЕТЫ НА КРОССВОРД, опублико- 
ванный в предыдущем номере 
журнала «Домашний компьютер» 


19. Душистая ПО ГОРИЗОНТАЛИ: 1. Аквариум 


3. Тобольск 5. Ихтиозавр 6. Баранка 
8. Тромбон 12. Горбачев 

13. Наутилус 16. Крейсер 

17. Ватикан 18, Люксембург 

19. Кроссворд 20. Франция 
22.Клинтон 24. Кукуруза 

26. Буратино 28. Аполлон 

29. Рафаэль 30. Пастернак 

31. Петрушка 32. Анаконда 


ПО ВЕРТИКАЛИ: 1. Акваланг 

2. Михалков 3. Трамплин 

4. Каррерас 6. Бисмарк 7. Азнавур 
8. Табаков 9. Никитин 

10. Боровиковский 11. Лоллобрид- 
жида 14. Устрица 15. Штирлиц 

20. Формоза 21.Яхтсмен 

22. Кальмар 23. Неаполь 
24.Кинескоп 25. Антилопа 

26. Байдарка 27. Окуджава 


При подготовке кроссворда использо- 
ваны CD-ROM «Большая энциклопедия 
Кирилла и Мефодия 98», «Иллюстриро- 
ванный энциклопедический словарь. 
Золотой фонд» фирмы Аутопан, 
Microsoft Encarta-99. 


6661 СЭМ da LOSUINOY WUHTIVINOT 


Сегодня мы подводим итоги 
конкурса анекдотов. Все 
призы предоставлены 
компанией ТОР. Первое 


| место занял Марат Сайфул- 


лин благодаря своему 
азарту «археолога» — 
исследователя древнейших 
пластов компьютерного 


| юмора. Его приз — джойстик. 


Второе и третье места 
поделили В.Ф. Белозоров 


| (soyuzE @ usa.net) и Д.А. 


Луценко (Омск), которые 
очень активно писали в нашу 


| рубрику. 


Они выиграли чистящие 
наборы для компьютера 
Defender. 


| Иещё - сюрприз. Все, кто 


в течение года увидел свои 
анекдоты опубликованными 
на наших страницах, получа- 


| ютновогодний подарок — 


симпатичный коврик для 
МЫШКИ. 
И ещё один сюрприз: наш 


‚ конкурс продолжится 
‚ ивбудущем году. Пишите 


нам! С Новым Годом! 


хх 
Программер знакомится с девушка- 
ми: 
— Девчонки, хотите чаю? 
— Нет! 
— А кофе? 
— Нет!! 
— Может, водки? 
— Het!!! 
— Странно... Стандартные драйвера 
не подошли... 


* oe OK 


Какая разница между Jurassic Park 
и Microsoft? Супертехнологичный 
парк, основанный на доисторической 
информации и конторолируемый, в 
основном, динозаврами, — это один 
из них. А второй — это фильм Сти- 
вена Спилберга. 


* 


Дама звонит в службу технической 
поддержки: 

— У меня дым из компьютера идёт. 
— У вас, наверное, блок питания 
сгорел. 

— Нет, мне сказали, что если отре- 
дактировать autoexec.bat, то это пре- 
кратится. 

— Это не поможет - у вас блок пита- 
ния сгорел!.. 

И так полчаса, пока технарям не на- 
доело: 


— Вам нужно позвонить в Microsoft 
и заказать позтоке.сот. 

Через полчаса та же дама звонит и 
говорит: 

— Мне нужен новый блок питания, 
потому что в Microsoft мне сказали, 
что мой старый блок питания не под- 
ходит к их версии nosmoke.com... 


*k ck 


В эхоконференции: 
Вопрос: «Что такое АТЕМ»? 
Ответ: «АТЕМ!» 


* ok 


Сжалились над ламером доб- 
рые люди, объяснили ему, что 
такое «ВТЕМ». «При чём здесь 


это?», — подумал ламер. Ho 
«Камасутру» всё-таки купил. 
хх 


— Какая разница между Windows и 
женщиной? 

— Да никакой: та же способность 
вываливать тонны бесполезной ин- 
формации и по три раза переспра- 
шивать очевидное. 


*% Oe OR 
— У меня компьютер при включении 


гудит: один длинный и два коротких. 
К чему бы это? 


ХЕ-ХЕ.ехе® 


Ба, смотри не нажимай 


воднике! Никогда... 


на эту нельзя! 
Ясно? 


никогда вот на эту кнопку, 
когда работаешь в Про- 


В heyauseO 


Ба, неужели тебе не интересно 
на какую кнопку нажимать-то 
нельзя? Глянь, ба! Ба! Глянь! 


Ба, аты 
вообще-то 
знаешь, 
что такое 
Проводник? 


— А не так ли гудел «Титаник» перед 
отплытием? 


жж 


Программисту сказали, что у него ро- 
дилась девочка. Он тут же поинтере- 
совался: «А где делают апгрейд?» 


* ok OR 


— Что делает системный оператор, 
просыпаясь с бодуна? 
— Тестирует память... 


жж 


Интернетчик слышит, как на улице 
две бабки что-то увлечённо обсуж- 
дают, да так быстро тараторят... «Ка- 
кой трафик!», — восхищается он. 


*k Kk 


В США построили суперкомпьютер 
для моделирования Третьей мировой 
войны и её последствий. Спрашива- 
ют его: 

— Сколько будет стоить банка «Пеп- 
си-колы» после войны? 

После продолжительных расчётов 
компьютер выдаёт результат: 

— Пятьдесят копеек. 


жж 


Ламер спрашивает: 
— Кто такой генерал Файлюре? И 
чего он мои файлы читает? 


жж 


В некотором царстве, в тридевятом 
государстве, на тридесятом уровне 
жил-был Кащей. И было у Кащея 4 
жизни, 300% здоровья и план лаби- 
ринта. А смерть у Кащея была — 
Ctrl+Alt+Del... Тут и сказочке Esc, а 
кто не понял — F1! 


* 


Знаете, что такое Plug&Play в 

Windows? «Нашёл у вас не знаю что, 
подайте мне диск не знаю с чем». 

Прислал Д.А. Луценко, 

Омск 


Ez 
ОБЪЯВЛЕНИЯ 


Компьютеры: 
ремонт, наладка, Internet. 
Выезд 
Т. 784-64-63 


Настройка компьютера. 
Интернет. Обучение. 
764-88-81. Михаил. 


МОР _ 


ле оченыя 


ИНОСТРАННЫЕ ЯЗЫКИ 


ДЛЯ ВСЕЙ СЕМЬИ 


siINESS 
BUS LISH 
ловой АНГЛИЙС' 


ВИНА 


Выбирая обучающие программы для издания 


в России, компания "МедиаХауз" прежде 
всего, Е внимание на их эффективность В U $ | М Е $ $ Е М С L | $ H 
и качество. Курсы иностранных языков под маркой Деловой английский 


`МедиаХауз“" разработаны с привлечением новейших . . 
обучающих и компьютерных технологий. Впервые полныйкурс делового 


английского на 9 CD-ROM! 


Все аспекты делового общения 

“Деловой Английский” охватывает все 
аспекты делового общения - от строгого 
языка формальных встреч до 
© Французский непринужденного внутрикорпоративного 


Английский 


В 3 npuema f овсллатнословарь 7 общения. Значительная часть курса 
e Немецкий МУЛЬТИ ЕЮ: \ 34$ посвящена телефонным контактам и 
В 3 приема ) Е переписке. 
Видео - диалоги 
a TriplePlayPlus! Эффективные курсы иностранных языков для начинающих! Вот Выберите свою роль - менеджер или клиент, 
$ ЛИЙСКИЙ уже много месяцев не покидают первые строчки российских хит- босс или подчиненный. Сыграйте эту роль в 
wine aus rea Mt серии реальных ситуации делового 
= к парадов. Интерактивные игры, цифровое распознавание речи по CONSE, наборов в 
А T [Peele технологии Dragon Speech, методика “игрового погружения”. Для отношений между персонажами. Затем 
Sey мент» детей от 8 лети взрослых. смените роль и взгляните на ситуацию в 
другой перспективе! 
А fs BE Качественное обучение 
HES Эффективное общение 


Utes" Успешный бизнес 
< а > Sg ip овсллатно-словарь, Е том 1 45$ 
ay ee O ) shies 


| ПЕ ПЕ } | 36$ 
MP И ЕКА М КОЛЕ . TOM 2 45$ 


Полный интерактивный курс разговорного американского том 3 45$ 
английского, предназначенный для туристов, студентов и 
бизнесменов. Включает в себя грамматический тренинг, . у 
J озвученный словарь на 2.300 слов, мощную систему : В ПОЛНЫЙ 
т i SMEBUSINESS ^^ KYPC (9 CD) 


НГАИ И( КИ) т распознавания речи, а также уникальный режим динамических 
Vb К СОВЕРШЕНСТВУ _ диалогов; когда ситуация на экране развивается в соответствии с 
oa ne | вашим поведением (ответами в микрофон) - абсолютно как в 


ети © реальной жизни. 


120$ 


ДЕЛОВОЙ АНГЛИЙСКИЙ 


ГДЕ КУПИТЬ ЭТИ ПРОГРАММЫ? Информационно-справочная служба: (095) 737-8855 (5 линий) 
Курьерская доставка дисков по Москве и области: “МедиаХауз” 931-9269; “Лингвистическая студия”: 203-1170, 202-3892 
Дилерский отдел “МедиаХауз” и заказ дисков почтой с бесплатной доставкой по территории России: (095) 931-9269 
Интернет-страница “МедиаХауз”: Вр://мимлм.сотрийпК.ги/сагот * Адрес электронной почты: cdrom@compulink.r 


МОСКВА * МедиаХауз: Дом Книги, Новый Арбат 8, 1й этаж * КомпьюЛинк: Удальцова 85/2; Ленинградское шоссе 17; Садово-Триумфальная 12 
Кутузовский проспект 33A; Сергия Радонежского 29/31 строение 1; ТК "Савеловский" павильон С-49; Сущевский Вал 9 строение 1A * Белый Ветер 
Никольская 10/2; ЦУМ 5й этаж; ГУМ 1й этаж * Галерея Домино: Калужская площадь 1 * Молодая Гвардия: Большая Полянка 28, 2й этаж * Игромания: 
Рязанский проспект 46/3 * ТД "Москвичка": Новый Арбат 15 строение 1 (вход в "British House”) » КЦ "Система Лэнд+": метро Марьино, павильон 19 
Каширское шоссе 26 корпус 3 * Лингвистическая Студия: 291-5773, 291-1959 * Узел Развлечений: Старокачаловская 1Б; Тишинская площадь 1 
строение 1 * САНКТ-ПЕТЕРБУРГ * Дом Книги: Невский проспект 28 * ДЛТ: Большая Конюшенная 21/23 » КЦ "Кей": Литейный проспект 59; Марата 8 
Ланк-Маркет: Владимирский проспект 15 * Мариком: Набережная Фонтанки 6 * АРХАНГЕЛЬСК * Аквилон: Воскресенская 11 * Дом Быта: Попова 14 
ЕКАТЕРИНБУРГ ° Навигатор: 8 Марта 28/2 (отделы на 1 и 3 этажах) * ИРКУТСК * "CD-ROM.EXE": Байкальская 69; Некрасова 1; Литвинова 1 
НАХОДКА * "Софтпро": Пограничная 6 офис 312 * НИЖНИЙ НОВГОРОД * Компьютерный салон "ЭВМ-спектр": Ульянова 4 * ПЕТРОЗАВОДСК * 
Сплайн: Проспект Ленина 9 * СМОЛЕНСК * ЦИТ "Телепорт": Дзержинского 2 * ТЮМЕНЬ * Компьютерный Салон: Республики 61 * Центральный 
Универмаг: Геологоразведчиков 2/58 « ЧЕБОКСАРЫ * Центр Информатики: Ярославская 30 * ЧЕРЕПОВЕЦ * Априори: Горького 32. 
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и практического курсов 


_ 2400 заданий, тренировочных 


упражнений, тестов, диктантов Е < ; Cee 
OH war р 
10 интерактивных таблиц з PYCCK я я \ 
100 анимационных моделей и Paes + —- ый b I K \ 
интерактивных иллюстраций NANA2ZNPALNE Locsin 3 N 
Словарь лингвистических a \ 
терминов 
Pp |. ЧПеред зато ~ \ 
3 у грошафа - pycchad язы | - 
Mecaaagenne г: 
ротой НН, 7 \ 
ANS 
Ч 
Ч 
. 


у 


у 


+ 


Мультимедийные программы от "16" - луУ4ЧШИЙ подарок ребёнку! .- 


